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1. PROFESORES Y MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

El departamento esta integrado por los siguientes profesores que imparten las
siguientes materias del Departamento:

CURSO MATERIA PROFESOR

1°ESO Tecnologia Yolanda Millan Pascual
3°ESO Tecnologia Yolanda Millan Pascual
4°ESO Tecnologias de la Informacién y | Rubén Martinez Herrero

de la Comunicacién
1° BACHILLERATO | Tecnologias de la Informacion y | Yolanda Millan Pascual
de la Comunicacion |
2° BACHILLERATO | Tecnologia Industrial 11 Yolanda Millan Pascual
2° BACHILLERATO | Tecnologias de la Informacion y | Yolanda Millan Pascual
de la Comunicacion Il

2. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA EN E.S.O.

2.1. Contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje,
competencias y elementos transversales.

Los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje fijados en la
orden EDU/362/2015 se han relacionado con las competencias clave y elementos
transversales tal y como establece la Orden ECD/65/2015 y que se relacionan a
continuacion:

Competencias clave:

a) Comunicacién lingistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales. I.E. (Instrumentos de evaluacién)
Guia de observacion G
Producciones de los alumnos PA

Elementos transversales Pruebas especificas PE

1) Comprension lectora. Todos los anteriores T

2) Expresion oral y escrita.

3) Comunicacion audiovisual.

4) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

5) Emprendimiento.

6) Educacidn civica y constitucional.

Ademas, se han puesto en negrita aquellos estandares de aprendizaje evaluables que
se consideran basicos.

Aquellos marcados con * requieren de dotacion presupuestaria para su desarrollo.
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1°ESO
" ELEMENTOS
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE I.LE. | COMPETENCIAS | TRANSVERSA SECUENCIACION
APRENDIZAJE LES
Blogue 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos * alblc|d|e|lf |g]|l 3/4|5]|6
La Tecnologia. El proceso de resolucién | 1. Identificar las etapas necesarias para | 1.1. Disefia un
técnica de problemas El proceso inventivo | la creacion de un producto tecnolégico | prototipo que da Todo el curso
y de disefio: elaboracion de ideas y | desde  su origen hasta ~ su | solucién aun
busqueda de soluciones. Introducciéon al | comercializacion describiendo cada | problema técnico, G
proyecto técnico y sus fases. Cooperacion | una de ellas, investigando su influencia | mediante el proceso p A X| X| X X X| X| X
para la resolucion de problemas: | en la sociedad y proponiendo mejoras | de resolucion de o
distribucion de responsabilidades y tareas. | tanto desde el punto de vista de su | problemas
Técnicas de trabajo en equipo. Disefio, | utilidad como de su posible impacto | tecnoldgicos.
planificacion y construccion de prototipos | social.
sencillos mediante el método de proyectos. | 2. Realizar las operaciones técnicas | 2.1. Elabora la
Herramientas  informaticas para la | previstas en un plan de trabajo | documentacion
elaboracion y difusion de un proyecto. | utilizando los recursos materiales y | necesaria para la
Seguridad e higiene en el trabajo. | organizativos con  criterios  de | planificaciony G. x| x| x X | X
Aplicacion de las normas de seguridad en | economia, seguridad y respeto al medio | construccion del P.A.
el aula-taller. Impacto medioambiental del | ambiente y valorando las condiciones | prototipo*
proceso tecnolégico. del entorno de trabajo*
P ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE <
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE l. E. COMPETENCIAS TRA,\A\NLSE/SERS SECUENCIACION
Blogue 2. Expresion y comunicacién técnica albjc|d|e|f 1/2]{3|4|5|6
Bocetos y croquis como herramientas | 3. Representar objetos mediante | 3.1. Representa mediante Contenidos a
de trabajo y  comunicacion. | perspectiva aplicando criterios de | perspectiva objetos y sistemas T X X desarrollar
Introduccion a la representacion en | normalizacion técnicos, mediante croquis principalmente durante
perspectiva caballera. Instrumentos empleando criterios normalizados primer trimestre, pero
de dibujo para la realizacion de | 4. Interpretar croquis y bocetos | 4.1. Interpreta croquis y bocetos se emplearan a lo largo
bocetos y croquis. Soportes, formatos | como elementos de informacién | como elementos de informacion de T X X de todo el curso
y normalizacion. El ordenador como | de productos tecnolégicos. productos tecnoldgicos especialmente en el
herramienta ~ de  expresion y |5, Explicar mediante | 5.1. Produce los documentos disefio de los
comunicacion de ideas: terminologia | documentacion técnica las | necesarios relacionados con un G proyectos.
y procedimientos basicos referidos a | distintas fases de un producto | prototipo empleando cuando sea XX X]| X X[ X| x| X
programas informaticos de edicion de | desde su disefio hasta su | necesario software especifico de P.A.
dibujo y disefio de objetos. comercializacion. apoyo
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‘ ELEMENTOS 2
CRITERIOS DE ESTANDARES DE SECUENCIACIO
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.E. | COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA N
Blogue 3. Materiales de uso técnico alb die|f 112|3|4|5
Materiales de uso técnico: clasificacion general. | 6. Analizar las propiedades de los | 6.1. Explica como se puede
Materiales naturales y transformados. La | materiales utilizados en la | identificar las propiedades
madera: constitucion. Propiedades y | construccion de objetos | mecanicas de los materiales | G. vl 5 . N
caracteristicas. Maderas de uso habitual. | tecnolégicos reconociendo su | de uso técnico. P.E.
Identificacibn de maderas naturales vy | estructura interna y
transformadas. Derivados de la madera: papel y | relacionandola con las
carton. Aplicaciones mas comunes. Técnicas | propiedades que presentan y las | 6.2. Describe las
basicas e industriales para el trabajo con | modificaciones que se puedan | caracteristicas propias de
madera. Manejo de herramientas y uso seguro | producir. los materiales de uso T X| X X X
de las mismas. Elaboracion de objetos sencillos técnico comparando sus
empleando la madera y sus transformados como propiedades Primer trimestre
materia fundamental. Materiales férricos: el | 7. Manipular 'y mecanizar | 7.1. Identifica y manipula
hierro.  Extraccion.  Fundicion y acero. | materiales convencionales | las herramientas del taller G
Obtencion y propiedades. Caracteristicas: | asociando la  documentacion | en operaciones basicas de . X X X X
mecanicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones. | técnica al proceso de produccion | conformado de los | P-A-
Metales no ferricos: cobre, aluminio. Obtencion | de un objeto, respetando sus | materiales de uso técnico.*
y propiedades. Caracteristicas: mecanicas, | caracteristicas y  empleando | 7.2. Elabora un plan de
eléctricas y térmicas. Aplicaciones. Distincion | técnicas y herramientas adecuadas | trabajo en el taller con
de los diferentes tipos de metales y no metales. | con especial atencion a las normas | especial —atencion a las PA. | x| x x| x X X
Técnicas basicas e industriales para el trabajo | de seguridad y salud. * normas de seguridad y salud. o
con metales. Tratamientos. Manejo de
herramientas y uso seguro de las mismas.
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ELEMENTOS
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE I.LE. | COMPETENCIAS | TRANSVERSA SECUENCIACI
EVALUACION LES ON
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas alb d f 112|3|4|5]|6
Estructuras resistentes: elementos y tipos. 8. Analizar y describir 8.1. Describe apoyandote en informacion
Esfuerzos basicos a los que estan los esfuerzos a los que escrita, audiovisual o digital, las Segundo
. . . : - - . T X | X X X| x| X -
sometidas. Estructuras de barras. Perfiles. estan sometidas las caracteristicas propias que configuran las trimestre
Triangulacion. Aplicaciones en maquetas y | estructuras tipologias de estructura.
proyectos. experimentando en 8.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos
Maquinas simples. prototipos. y la transmision de los mismos en los T X
Mecanismos basicos de transmision y elementos que configuran la estructura
transformacion de movimientos. Analisis | 9. Observar y manejar 9.1. Describe mediante informacion
de la funcion de operadores mecanicos en | operadores mecanicos escrita y grafica como transforma el T
méaquinas usuales. Anélisis de sistemas responsables de movimiento o lo transmiten los distintos XX X X
mecanicos basicos mediante programas transformar y transmitir mecanismos.
informaticos de simulacion. Aplicaciones movimientos, en 9.2. Explica la funciéon de los elementos
en maquetas y proyectos. maquinas y sistemas, que configuran una maquina o sistema G.
integrados en una desde el punto de vista estructural y | P.A. X)X X X
Introduccion a la corriente eléctrica estructura. mecanico.
continua: definicion y magnitudes basicas. 9.3. Simula mediante software especifico y
Circuitos eléctricos simples: mediante simbologfa normalizada circuitos c X X
funcionamiento y elementos. Introduccion mecanicos. P.A.
al circuito en serie y en paralelo. Analisis | 10. Relacionar los 10.1. Explica los principales efectos de la
de circuitos eléctricos basicos mediante efectos de la energia corriente eléctrica y su conversion. T |x|x| [|x X Tercer trimestre
programas informaticos de simulacién. eléctrica y su capacidad
Efectos de la corriente eléctrica: luz'y de conversién en otras 10.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
calor. Andlisis de objetos técnicos que manifestaciones basicas T X
apliquen estos efectos. energéticas
11. Disefar y simular 11.1. Disefia utilizando software especifico
circuitos con simbologia | y simbologia adecuada circuitos eléctricos
. . P.A. X X X| X
adecuada y montar basicos y experimenta con los elementos
circuitos con operadores | que lo configuran.
elementales* 11.2. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, G. " | x
zumbadores, diodos led, motores, | P.A.
baterias y conectores*
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" ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE -
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.E. COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién alb d f 1/2|3|4]|5]6
Elementos que constituyen un ordenador. | 12. Distinguir las 12.1. Identifica las partes de un
Unidad central y periféricos. | partes operativas de un | ordenadory es capaz de sustituir T X X X
Funcionamiento y manejo bésico. EIl | equipo informatico. y montar piezas clave.
sistema operativo como interfaz persona- 12.2. Instala y maneja PA . . sl 5
maquina. Almacenamiento, organizacion y programas basicos. o
recuperacion de la informacién en soportes 12.3. Utiliza adecuadamente Todo el curso.
fisicos, locales y extraibles. Instalacion de equipos informéaticos y G. X X
programas informéticos basicos. dispositivos electronicos
Internet: conceptos basicos, terminologia, | 13. Utilizar de forma | 13.1. Maneja espacios web,
estructura y funcionamiento. EI ordenador | segura sistemas de plataformas y otros sistemas | G.
como medio de comunicacion: Internet y | intercambio de de intercambio de | P.A. X
paginas web. Herramientas para la | informacion. informacion.
difusién, intercambio y busqueda de 13.2. Conoce las medidas de
informacion. seguridad aplicables a cada | P.E. X X X
El ordenador como herramienta de situacion de riesgo.
expresion 'y comunicacion de ideas: [ 14 Utilizar unequipo | 14.1.  Elabora  proyectos
terminologia y procedimientos basicos | jnformatico para técnicos con equipos
;eferlggs_gpr%gramas deted_luc')n ds,textoy elaborar y comunicar | informaticos, y es capaz de G
e edicion de presentaciones técnicas. acnicos. i irlos. .
Sequridad  bsica en el uso de proyectos técnicos presentarlos y difundirlos e x| x X X x| x| x| x| x

equipamiento electrénico e informatico.
Seguridad bésica en la publicacion e
intercambio de informacion.
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3°ESO
" ELEMENTOS -
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE I.E. | COMPETENCIAS | TRANSVERSA SECUENCIACIO
APRENDIZAJE LES N
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos* al/blcid|je|[f|g|1l]|2[{3|4|5|6
Documentos técnicos necesarios para la 1. Identificar las etapas necesarias para la
elaboracion de un proyecto que da creacion de un producto tecnoldgico | 1.1. Disefia un prototipo
solucion a un problema. desde su origen hasta su | que da solucién a un
Disefio, planificacion y construccion de comercializacion describiendo cada una | problema técnico, G.
: : . . . - . . X | x| x X X X | x
prototipos mediante el uso de materiales, de ellas, investigando su influencia en la | mediante el proceso de P.A.
herramientas y técnicas adecuadas. sociedad y proponiendo mejoras tanto | resolucién de problemas
Utilizacion de las tecnologias de la desde el punto de vista de su utilidad | tecnoldgicos. Todo el curso.
informacion y la comunicacion para la como de su posible impacto social.
elaboracion, desarrollo, 2. Realizar las operaciones técnicas | , , Elabora Ia
Publicaci6n y difusion de un proyecto. previstas en un plan de trabajo utilizando | 5™ - :
Analisis y valoracion de las condiciones los recursos materiales y organizativos documentacion necesaria |
del entorno de trabajo. _ con criterios de economia, seguridad y | P2r2 12 _Qlanlflca0|ond31 P.A. XXX X
Aplicacion de las normas de seguridad al | yespeto al medio ambiente y valorando constr_ucmfn €
aula-taller las condiciones del entorno de trabajo* | PFOtOHPO:

*El desarrollo de estos contenidos queda supeditado a que el Centro proporci

one al Departamento la dotacion presupuestaria necesaria para su desarrollo.

< ELEMENTOS
< ESTANDARES DE SECUENCI
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE I.E. COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA ACION
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica alb|c|d|le|f|g|1][2[3[4|5|6
Sistemas béasicos de representacion: vistas 3 Representar objetos mediante 3.1. Representa mediante
ortogonales y perspectivas caballera e vistas y perspectivas aplicando vistas y perspectivas objetos Contenidos a
isométrica. criterios de normalizacién y y sistemas técnicos, mediante
. . T X X X X desarrollar
escalas. Utilizar correctamente los croquis y empleando rincipalmen
Proporcionalidad entre dibujo y realidad: instrumentos necesarios para la criterios normalizados de fe durgnte
escalas. Acotacion. medida de dichos objetos. acotacion y escala. rimer
. 4.1. Interpreta croquis y i
Herramientas informéticas basicas para el 4. Interpretar croquis y bocetos bocetos como elementos de —tre'rn;iztre*
dibujo vectorial y el disefio asistido. Aplicacion | como elementos de informacionde | . o - o productos T = = Em loarén a
de los sistemas de representacion, escala y productos tecnol6gicos. tecnoléai P
iy e : €CNoIogIcos. lo largo de
acotacion a la realizacion de bocetos y croquis, todo el curso
mediante dichas herramientas. .
s Eolar mein ekl
o _ A - eene
Metrologia e instrumentos de medida de ?ocurgentamondtecnlcda I%S distintas | b stotipo empleando cuando sea G| x| x| x| x X X | X| disefio de los
pl‘eCISIon. ApllcaCIon de dichos instrumentos a a_'se§ eun pro ucto e_s e su_ , necesario Soﬂware especifico de PA
la medida de objetos para su correcta disefio hasta su comercializacion. apoyo proyectos
representacion.
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< ELEMENTOS
. ESTANDARES DE COMPETENCIA SECUENCIA
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE l. E. S TRANSVERSA CION
Bloque 3. Materiales de uso técnico b|c|d|e|f]|g
6.1. Explica como se puede
. . identificar las propiedades
6 Ana_llzar Ia_s _propledades de los L mecanicas de los materiales de U X X
materiales utilizados en la construccién L
. . - uso técnico

de objetos tecnoldgicos reconociendo su

estructura interna y relacionandola con 6.2 Describe las
Introduccion a los plasticos: clasificacion. | las propiedades que presentan y las céfacteristicas propias de los
Obtencion. Propiedades y caracteristicas. modificaciones que se puedan producir. materiales de uso téenico T X X
Técnicas bésicas e industriales para el comparando sus propiedades. Primer
trabajo con plasticos. Herramientas y uso . . y

- 7.1. Identifica y manipula las segundo
seguro de las mismas. herramientas del taller en trimestre
Materiales de construccidn: pétreos, 7 Manipular y mecanizar materiales ; L G.
ceramicos. Propiedades y caracteristicas. convencionales asociando la operaciones basicas de : P.A X X X
RPN conformado de los materiales '

documentacion técnica al proceso de de Uso tecnico.*
Aplicaciones industriales y en viviendas. produccion de un objeto, respetando sus '

caracteristicas y empleando técnicas y

herramientas adecuadas con especial 7.2. Elabora un plan de trabajo

atencién a las normas de seguridad y en el taller con especial atencion

x . P.A X X| X| X
salud. a las normas de seguridad y
salud.
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CRITERIOS DE " S SSL IO £
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE I.E. | COMPETENCIAS | TRANSVERS SECUENCIACION
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Mecanismos de transmision y 8.1. Describe mediante informacion
transformacion de movimientos. Calculo escrita y gréfica como se transforma el T
de la relacion de transmision. movimiento o lo transmiten los
8. Observar y manejar distintos mecanismos.
Analisis y disefio de sistemas mecanicos | operadores mecanicos 8.2. Calcula la relacion de transmision de
mediante programas informaticos de responsables de distintos elementos mecanicos como las T
simulacion. Aplicaciones en maquetasy | transformar y transmitir | poleas y los engranajes. .
proyectos. movimientos, en 8.3. Explica la funcién de los elementos Segundo trimestre
maquinas y sistemas, que configuran una maquina o sistema T
Circuito eléctrico de corriente continua: | integrados en una desde el punto de vista estructural y
magnitudes eléctricas basicas. estructura mecénico
Simbologia. Ley de Ohm. Circuito en 8.4. Simula mediante software especifico | 5
serie, paralelo, y mixto. y mediante simbologia normalizada PA
circuitos mecanicos.
Corriente continua y corriente alterna. 9.1. Explica los principales efectos de T
) ) ) o laci los ef la corriente eléctrica y su conversion.
Montajes eléCtrICOS sencillos: circuitos 9.Re aCIon,ar O,S € _eCtos 9.2. Ut|||za |as magnitudes e|éctricas
mixtos. de la energia eléctrica y basicas T
su capacidad de ——
) o . tras 9.3. Disefia utilizando software
i ieaci festaciones o . . G
electromagnetismo. Aplicaciones. manites circuitos eléctricos basicos y
energeéticas. . PA
o o . . experimenta con los elementos que lo
Maquinas eléctricas basicas: dinamos, configuran.
motores y alternadores. Generacion y
transformacion de la corriente eléctrica. , i . . i
.10 Experimentar con 10.1. Manipula los instrumentos de Tercer trimestre
instrumentos de medida medida para conocer las magnitudes ¢
Aparatos de medida basicos: voltimetro, | y obtener las magnitudes eléctricaz de circuitos bésicog - PA
amperimetro, y polimetro. Realizacion eléctricas basicas.* '
de medidas sencillas. Potencia y energia
eléctrica. - .
1.1' D_|senar y s_|mu|ar . 11.1. Disefia y monta circuitos
Alisi isefi ircui léctri ircuitos con simbologfa eléctricos basicos empleando
Anélisis y disefio de circuitos eléctricos adecuada y montar p T

caracteristicos mediante programas
informaticos de disefio y simulacion.
Aplicacién en proyectos

circuitos con operadores
elementales.*

bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.*
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ELEMENTOS
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE l.E. COMPETENCIAS | TRANSVERSA SECUENCIACI
EVALUACION LES ON

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion alb d f 112(3|4|5|6
El ordenador como medio de 12.1. Identifica las partes de un ordenador G
comunicacion intergrupal: y es capaz de sustituir y montar piezas PE X X
comunidades y aulas virtuales. Internet. | 12. Distinguir las partes clave. T
Foros, blogs y wikis. operativas de un equipo . .

informético 12.2. Instala y maneja programas basicos. G X X
El ordenador como herramienta de 12.3. Utiliza adecuadamente equipos G X X
tratamiento de la informacién: informaticos y dispositivos electrénicos.
e w5 | 15 Conoserlos arnes | 11 el specos et o |
calculo dg ba%e de datos J sistemas de comunicacion e ?/nformaci()n PA X X X

y ' intercambio de informacion :
Actitud critica y responsable hacia la geutL:Ir[azarlos de forma ;3'Iiz(':acb?gso;ecﬁargﬁﬂfca;ségzzeﬂgg'ﬂad Iﬁf X | Todo el curso.
propiedad y la distribucion del software gura. P 9
y de la informacion: tipos de licencias
de uso y distribucion.
Introduccion a la comunicacion - .
alambrica e inalambrica. Introduccion a 14} Ut'!'?ar un eqmlpg 14.1. Elabora proyectos técnicos con G
la telefonia, radio y television Informatico para elaborar y equipos informaticos, y es capaz de X| X X X X| X[ X| X| X
: ' comunicar proyectos ! PA

Medidas de seguridad y de proteccion
personal en la interaccion mediante
entornos tecnoldgicos de intercambio
de informacion y de comunicacion.

técnicos.

presentarlos y difundirlos
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2.2.  Decisiones metodoldgicas y didacticas

En el &rea de Tecnologia es indispensable la vinculacion a contextos reales, asi como
generar posibilidades de aplicacion de los contenidos adquiridos. Las tareas
competenciales facilitan este aspecto, que se complementa con proyectos de aplicacion
de los contenidos. Concretamente se llevaran a cabo los siguientes:

1°ESO

Primer trimestre: proyecto de documentacion para la realizacion de un prototipo.
Segundo trimestre: proyecto de construccién de la maqueta de una estructura

Tercer trimestre: proyecto técnico con equipo informatico y presentacion del mismo.
P ESO

Primer trimestre: proyecto de construccion de una estructura.

Segundo trimestre: proyecto de construccion con diversos materiales y distintos
mecanismos.

Tercer trimestre: proyecto técnico con equipo informatico y presentacion del mismo.

La metodologia que se empleard debe contribuir a la basqueda de estrategias para
conseguir que cada alumno sea el sujeto protagonista en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La asignatura de Tecnologia en la etapa de E.S.O. contribuye en este
sentido de manera muy especial:

o En la aplicacion de los conocimientos adquiridos para la solucion de
problemas y utilizacion de sistemas en tareas cotidianas y de la vida real.

o En la valoracion de trabajo manual como complemento del trabajo
intelectual.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un
nuevo planteamiento del papel del alumno, activo y autbnomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje.

La metodologia a utilizar en el proceso de ensefianza aprendizaje se basa en una serie
de principios basicos psicopedagogicos que se corresponden con la forma de aprender
de los alumnos. Entre otros, se enumeran los siguientes:

+ Facilitar aprendizajes significativos: Partiendo de los conocimientos previos de los
alumnos, el aprendizaje significativo supone que éste pueda ser incorporado en la
estructura mental de los alumnos, estableciendo conexiones y relaciones con los
conocimientos que poseen. La seleccion de objetivos y actividades vinculados a sus
necesidades y la realidad, hacen posible la puesta en practica de este principio.

+ Favorecer un aprendizaje autdnomo: donde el alumno se sienta protagonista de su
propio aprendizaje. Para ello se crearan situaciones en las que el alumno sienta la
necesidad de adquirir conocimientos que le permitan solucionar los problemas que se le
plantean, facilitando la reflexion, manipulacion, experimentacion, creacion, etc.

+ Funcionalidad de los conocimientos adquiridos: que los conocimientos aprendidos
sean funcionales y permitan al alumno aplicarlos a su entorno, de forma que éstos le
sean Utiles en situaciones puntuales de la vida cotidiana de nuestra sociedad tecnificada,
y generalizables a otros contextos y situaciones similares.
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+ Fomentar la socializacion y comunicacién, se impulsaran las relaciones
interpersonales, la comunicacion libre de ideas, la cooperacién y participacion en la
toma de decisiones colectivas, asi como la responsabilidad en el seno del grupo. Para
ello se realizaran actividades en pequefio grupo y actividades con agrupamientos
flexibles, asi como debates y puestas en comun con el grupo clase.

+ Atencion a la diversidad: la ensefianza aprendizaje se llevara a cabo atendiendo a la
diversidad de ritmos, capacidades, intereses, deseos y motivaciones, planificando
actividades y adaptaciones individuales siempre que sea necesario.

+ Motivar y estimular su interés: para conseguir una predisposicion al aprendizaje,
buscando actividades relacionadas con el entorno, la vida real y situaciones cercanas a
sus vivencias.

Ademas de las técnicas habituales de aprendizaje, la ensefianza de la Tecnologia se
organizara en torno a actividades relacionadas con:

+ La utilizacion de estrategias de resolucion técnica de problemas (método de
proyectos). En ocasiones el proyecto incluird la realizaciébn o construccion de
prototipos de los objetos o sistemas capaces de dar solucion al problema planteado y
en otras, por falta de tiempo, la actividad estara encaminada al disefio de la solucién
(estudio y posterior memoria con los planos, célculos y presupuestos,...), realizando
el montaje de algunas partes del circuito eléctrico o electronico que lo compone. En
los proyectos més complejos, para un mismo planteamiento inicial, se concretaran
diferentes propuestas, con diversas soluciones y nivel de dificultad diferente, que
nos permita atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de los
alumnos.

En cualquier caso, la realizacion de actividades relacionadas con el desarrollo de
un proyecto tecnoldgico, no sélo permite aprender y aplicar los métodos y
procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas
mediante la tecnologia, sino que ademas, contribuye al desarrollo de la capacidad de
expresion oral, escrita y grafica del alumno.

+ Actividades de experimentacion, manipulacién vy analisis de objetos y
sistemas tecnoldgicos en el taller, y siempre que sea posible, éstos se
complementardn con el estudio y analisis historico, social, funcional y técnico del
objeto o sistema. Para este curso se plantean las siguientes actividades:

+ Actividades de indagacion e _investigacion usando los diferentes medios y
recursos al alcance de los alumnos, entre los que destaca el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, realizando actividades orientadas
hacia la indagacién/investigacion en Internet.

+ Y para concluir, otra de las estrategias metodoldgicas que se utilizara es el
aprendizaje _por_descubrimiento. Este serd utilizado frecuentemente en la
ensefianza de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion,
concretamente en el descubrimiento de las posibilidades de los lenguajes de
programacion, los medios de comunicacion virtual, en la creacion de bases de datos,
y en otras actividades siempre y cuando dicho aprendizaje no entrafie riesgos.
Mediante esta técnica, se facilita que los alumnos dispongan de libertad para realizar
las actividades de aprendizaje y que adquieran estrategias y habilidades por
mecanismos de ensayo-error. Para ello se debe guiar el proceso de ensefianza-
aprendizaje gradualmente, de forma que se mantenga el equilibrio necesario entre la
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informacién aportada y la creatividad del alumno, teniendo en cuenta que cada uno
tiene unas necesidades de apoyo pedagdgico diferentes.

Ademas, se desarrollaran actividades que promoveran el desarrollo de los elementos
transversales del curriculo, asi como actitudes que contribuyan a desarrollar las
capacidades de relacién interpersonal e insercion social de los alumnos,
proporcionandoles el ambiente necesario y las pautas para aprender a confrontar y
modificar sus puntos de vista, armonizar sus intereses, tomar decisiones colectivas,
ayudarse mutuamente y superar y resolver los conflictos. Junto con las habilidades
sociales, se debe fomentar la adquisicion de normas procedimentales y especialmente,
aquellas relacionadas con la seguridad en la utilizacion de materiales y herramientas en
el taller.

2.3.  Estrategias e instrumentos de evaluacion.

Como herramientas de evaluacion del trabajo competencial y evidencias de adquisicion
de los estandares de aprendizaje se emplearan los siguientes:

« GUIA DE OBSERVACION.

Interés y actitud. Comportamiento con la profesora y los comparieros. Respeto a las
normas. Orden y cuidado del material. Traer el material necesario. Realizacion de las
tareas en clase y casa. Participacion activa e implicacion en las tareas que se realicen en
el aula. Rubricas e indicadores de logro de los diferentes estandares.

+ PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS

Cuaderno de trabajo diario: Debe estar escrito a boligrafo excepto los dibujos.
Ordenado. Con los enunciados copiados. Con los encabezados correspondientes a cada
apartado. Completo. Se debera presentar antes de su correspondiente examen.

Actividades précticas y otros trabajos: Entrega o realizacion de las tareas en la fecha
prevista. Presentacion o resultado obtenido. Respeto a las normas que se establezcan.
Cuidado del material. Respeto a los compafieros de trabajo.

Exposiciones orales de informacién elaborada acerca de diferentes contenidos del
curriculo. Se proporcionara a los alumnos la rabrica para su evaluacion.

Evaluacion y coevaluacion de los proyectos: se entregara al alumnado en su momento
los indicadores para la evaluacion y coevaluacién de los mismos.

« PRUEBAS ESPECIFICAS, PRACTICAS, ORALES O ESCRITAS

La superacion de las pruebas se establece en base a los conocimientos y estandares de
aprendizaje béasicos establecidos en esta programacion, asi como las competencias
basicas que los alumnos deben adquirir en cada curso. Para la calificacion de las
pruebas escritas se valorard la concrecion de las respuestas y la redaccién clara. Las
pruebas practicas tienen por objeto comprobar la adquisicion de habilidades y destrezas
necesarias de cada unidad y correspondientes a los contenidos y competencias
trabajados. En las pruebas orales se valorara el uso adecuado del lenguaje técnico, el
desarrollo de habilidades comunicativas que haga amena la exposicion, asi como la
claridad, organizacion y estructura del contenido de la misma.

2.4.  Criterios de calificacion.

Para cada evaluacién: se obtendrd la media ponderada para cada uno de los
instrumentos de evaluacién resefiados en el apartado anterior:
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GUIA DE OBSERVACION 20 %
PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS 30 %
PRUEBAS ESPECIFICAS 50 %

NOTA DE CADA EVALUACION:

Se obtendra de hacer una media ponderada de cada apartado conforme a los porcentajes
detallados, siempre y cuando se haya alcanzado la nota de un tres en cada apartado. La
entrega en el plazo previsto de las actividades y del cuaderno, sera obligatorio para su
evaluacion

NOTA EN EL BOLETIN:
Sera la aproximacion por truncamiento al entero.
NOTA FINAL.:

Sera la media de las notas de las tres evaluaciones teniendo en cuenta una cifra decimal.
Para que la nota final sea igual o mayor que 5, el alumno debe tener al menos un 3 en
todas las evaluaciones. La nota final en el boletin sera la aproximacion por redondeo al
entero.

3. PROGRAMACION de TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 4° DE ESO

3.1. Contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje,
competencias y elementos transversales.

Los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje fijados en la
orden EDU/362/2015 se han relacionado con las competencias clave y elementos
transversales tal y como establece la Orden ECD/65/2015 y que se relacionan a
continuacion:

Competencias clave:

a) Comunicacién linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Elementos transversales I.E. (Instrumentos de evaluacidn)
Guia de observacion G
Producciones de los alumnos PA
Pruebas especificas PE

Todos los anteriores T

1) Comprension lectora.

2) Expresion oral y escrita.

3) Comunicacion audiovisual.

4) Tecnologias de la Informacion y la Comunic
5) Emprendimiento.

6) Educacion civica y constitucional.

Ademas, se han puesto en negrita aquellos estandares de aprendizaje evaluables que
se consideran basicos.
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P ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE -
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.LE. COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red. alb d flg|1l]2)/3[4|5]|6
Riesgos asociados a la interaccion en | 1. Identificar los riesgos | 1.1. InteractGa con habitos

) y . - . . G X X
la red: fraude, suplantacion de asociados a la interaccion | adecuados en entornos virtuales.
identidad, pérdida de la privacidad, en lared y adoptar 1.2 Aplica politicas sequras de
acceso a contenidos inadecuados y conductas y habitos que = Ap‘ica politi gu
acoso. Proteccion de la intimidad y la | permitan la proteccion ut|||za0|_qn de contrasenas_para la < X X
seguridad personal en la interaccion del individuo en su proteccion de la informacion PE
en entornos virtuales. Estrategias para | interaccion con ella. personal.
combatir el fraude, medidas de 2. Acceder a servicios de
proteccion. Encriptacién y claves intercambio y 2.1. Realiza actividades con
seguras. Certificados digitales y firma | publicacion de responsabilidad sobre conceptos
digital. DNI electronico. Descargae | informacidn digital con como la propiedad y el intercambio A X X thgundo y tercer
. . . S . - - . g rimestre
intercambio de informacion: archivos | criterios de seguridad y de informacion.
compartidos en la nube, redes P2Py | uso responsable.
otras alternativas para el intercambio 3.1. Consulta distintas fuentes y
de documentos. La propiedad y la navega conociendo la importancia de PA X X X
distribucion del software y la 3. Reconocer y la identidad digital y los tipos de
informacion: software libre y comprender los derechos | fraude de la web.
software privativo, tipos de licencias | de los materiales 3.2 Diferencia el concento de
de uso y distribucion. Derechos de alojados en la web. o . P
autor, copyright, licencias libres y materlal_es su;eto_s a de_rec_hos de autor PE X X
CreativeCommons. Situacion actual. y materiales de libre distribucion.
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. ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE -
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE L.E. COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes alb d flg|1[2[3]4]|5]|6
Estructura fisica del ordenador. El 4.1. Realiza operaciones
hardware. Principales componentes fisicos | 4. Utilizar y configurar basicas de organizaciony G X
y sus periféricos. Funcionamiento y equipos informaticos almacenamiento de la PA
conexion de los mismos. Estructura l6gica | identificando los informacion.
del ordenador. El software. Clasificacion elementos que los 4.2. Configura elementos
de las diferentes aplicaciones informaticas. | configuran y su funcién béasicos del sistema operativo y G X
Sistemas operativos: definicion, en el conjunto. accesibilidad del equipo PA
clasificacion y sistemas operativos de uso informatico.
comun. Estudio de diferentes sistemas . 5.1. Resuelve problemas
operativos: principales funciones y 5 Gestl_qnar la S vinculados a los sistemas
utilidades, interfaz grafica de usuario, instalacion y ellmlna}c!on operativos y los programas y € X
instalacion y eliminacion de aplicaciones, de software de proposito aplicaciones vinculados a los PA
intérprete de comandos, operaciones de general. mismos.
configuracién, mantenimiento . 6.1. Administra el equipo con
recup%raci(’)n del sistema. Estru)::turas fisica | & Utlll_zar §9ftware de responsabilidad y cc?noge Primer trimestre
y légica del almacenamiento de comunicacion entre aplicaciones de comunicacion c X
informacion. Tipos de archivos. equipos y sistemas. entre dispositivos.
Organizacion y administracion de 7. Conocer la
archivos. Creacion de redes locales: arquitectura de un 7.1. Analiza y conoce diversos
configuracion de dispositivos fisicos para | ordenador, identificando | componentes fisicos de un
la interconexion de equipos informaticos. | sus componentes bésicos | ordenador, sus caracteristicas P 2 A
Creacion de grupos de usuarios, y describiendo sus técnicas y su conexionado.
adjudicacion de permisos, y puesta a caracteristicas.
disposicion de contenidos y recursos para | 8. Analizar los elementos . .
su uso en redes locales bajo diferentes y sistemas que 8.1. Describe las diferentes
sistemas operativos. Diferentes tipos de configuran la formas de conexionenla
conexiones entre dispositivos digitales e comunicacion alambrica | comunicacion entre dispositivos | PE | X| X XX
intercambios de informacicn. e inalambrica. digitales.
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5 ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE <
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.E. | COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital alblcld|e|f|g|1l|2|3[4|5
Aplicaciones ofimaticas. Herramientas para la 9.1. Elabora y maqueta
organizacion y tratamiento de la informacion. documentos de texto con
Procesador de textos. Tipos de letra, formato de los aplicaciones informaticas que
parrafos, formato de las paginas, insercion de tablas, facilitan la inclusion de tablas,
imagenes, graficos, férmulas y uso de otras imagenes, formulas, graficos, T X X X| X| X
herramientas. Hoja de calculo. Férmulas, funciones asi como otras posibilidades
y elaboracion de gréaficas. Elaboracién de informes. 9. Utilizar de disefio e interactUa con
Bases de datos. Creacién y gestién de una base de aplicaciones otras caracteristicas del
datos. Disefio de presentaciones. Elaboracion de la - Lo programa.
. L RSN informaticas de -
informacion: esquemas y notas. Formalizacion: L 9.2. Produce informes que
plantillas y estilos. Incorporacién de elementos eSCI‘ItOl‘If), para la requieren el empleo de hojas
multimedia y animaciones. Botones de accion e produccion de de célculo, que incluyan T X X X| X
interactividad. Clasificacion de la imagen digital: documentos. resultados textuales,
mapas de bits y graficos vectoriales. Adquisicion de numéricos y gréficos.
imagen digital mediante periféricos de entrada. 9.3. Elabora bases de datos
Caracteristicas de la imagen digital, los formatos sencillas y utiliza su
basicos y su aplicacion. Tratamiento bésico de la funcionalidad para consultar T X X X| X| X A lo largo de todo el curso
imagen digital: modificacién de tamafio de las datos, organizar la informacion
imégenes y seleccion de fragmentos, creacion de y generar documentos.
dibujos sencillos, alteracion de los parametros de las 10.1. Integra elementos
fotografias digitales: saturacion, luminosidad y multimedia, imagen y texto en
brillo. Recursos informaticos para la produccion 10. Elaborar la elaboracién de
artistica. Elementos y procedimientos de disefio contenidos de presentaciones adecuando el T X X X| X| X
gréfico: trazados, figuras geométricas basicas, color | imagen, audio y disefio y maquetacion al
y edicion de textos. Maquetacion. Arte final. Salida | video y mensaje y al pablico objetivo
a diferentes soportes. Captura de sonido y video a desarrollar al gue va dirigido.
partir de diferentes fuentes. Formatos basicos y capacidades para 10.2. Emplea dispositivos de
compresion. Edicion y montaje de audio y video integrarlos en captura de imagen, audio y
para la creacion de contenidos multimedia. diversas video y mediante software T X X x| x
Elaboracion y grabacion en soporte fisico. Edicion producciones. especifico edita la informacion
de menus. Aplicaciones interactivas multimedia. y crea nuevos materiales en
Botones de accién y lineas temporales. diversos formatos.
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. ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE 4
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.LE. | COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Bloque 4. Seguridad informatica albjc|d|e|f|g|1|2{3[4]5|6
Objetivos de la seguridad informéatica. Amenazas | 11. Reconocer las | 11.1. Analizay conoce
de los sistemas de informacién: vulnerabilidades, | diferentes diversos dispositivos fisicos y
malware, virus, spyware, crackers y spam. amenazas que las caracteristicas técnicas, de PA X X X
Actuaciones para mejorar la seguridad y pautas de | pueden afectar a conexionado e intercambio de
proteccion para los sistemas informaticos. la seguridad de informacion entre ellos.
Medidas de seguridad en software y hardware. los sistemas 11.2. Conoce los riesgos de A lo largo de todo el curso,
Seguridad pasiva: copias de seguridad de los informéticos y seguridad y emplea hébitos T X X X X| en relacion con los
datos, creacion de imagenes del sistema, copia de | adoptar conductas | de proteccién adecuados. contenidos de los bloques
seguridad del registro. Seguridad activa: el de seguridad 11.3. Describe la que se estén desarrollando
antivirus, software anti-espia, software anti-spam, | activay pasivaen | importancia de la
protocolos seguros, red privada virtual, deteccion | la proteccion de actualizacion del software, el T X X
de intrusos. El cortafuegos. Seguridad en redes datos y en el empleo de antivirus y de
inaldmbricas, seguridad WEP, seguridad WPA'Yy | intercambio de cortafuegos para garantizar
monitorizacion de redes. informacion. la seguridad.
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" ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE -
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE I.LE. | COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Bloque 5. Publicacién y difusion de contenidos b d f 112[3{4]|5]|6
12. Utilizar diversos
Recursos compam(_jos en redes locales y sistemas de !ptercamblo 12 1. Realiza actividades
virtuales. World Wide Web. de informacion ; .
Funcionamiento de la web. Principales conociendo las que requieren compartir PA X X
) o recursos en redes locales y
navegadores de Internet y su caracteristicas y la .
; - - . virtuales.
configuracion. La nube y servicios de comunicacion o
almacenamiento en la web. Herramientas conexion entre ellos.
ofimaticas on-line. Servicios web de 13. Confi il 13.1. Integra y organiza
presentaciones. Integracion y organizacion - Lontigurary Utifizal - ojementos textuales y
de elementos textuales, numéricos, sonoros ad_ecqadlamente los q gréficos en estructuras PA x| X
y gréficos en estructuras hipertextuales. 52 Tﬁ:g?ngf ;Z\Ilaeggr;rgs hipertextuales.
Creacioén y publicacion en la web. . . 13.2. Disefia paginas web :
Estandares de publicacién. Nociones publl_car contenidos en la conoce 1os pr%tgcolos de y Segundo y tercer trimestre
béasicas y editores de codigo HTML. \_/veb mtegr,ando publicacion, bajo G
Administracion y publicacion. Editores y mform_auon textual, estandares adecuados y PA X X
herramientas de administracion y gestion numerica, sonoray con respeto a los derechos
integradas para un sitio web. Sistemas de grafica de propiedad.
gestion de contenidos (CMS). Integracién | 14. Conocer los
de elementos multimedia e interactivos. estandares de 14.1. Participa
Streaming. Accesibilidad de la publicacion y emplearlos | colaborativamente en G
informacion en la web. Estandares y en la produccion de diversas herramientas TIC | 5\ X | X

recomendaciones W3C, WAl y WCAG.

paginas web y
herramientas TIC de
caracter social.

de caracter social y
gestiona los propios.
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" ELEMENTOS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE .
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE ILE. COMPETENCIAS TRANLSEVSERSA SECUENCIACION
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion b d f 112|3[4]|5
Historia, fundamentos técnicos y 15.1. Elabora materiales
estructura de la red Internet. La para la web que permiten la
informacién y la comunicacién como accesibilidad a la PA X X| X
fuentes de comprension y informacion
transformacion del entorno social: 15. Desarrollar habitos multiplataforma.
comunidades virtuales y globalizacion. | en el uso de herramientas | 15.2. Realiza intercambio
Chat, foros, mensajeria instantanea, que permitan la de informacion en distintas
blogs y wikis. Las redes sociales. accesibilidad a las plataformas en las que esta PA x| X
Conceptos bésicos. Diferentes tipos de | producciones desde registrado y que ofrecen
redes sociales. Criterios de seguridad. diversos dispositivos servicios de formacion,
Canales de distribucién de contenidos | mdviles. ocio, etc.
multimedia: musica, video, radioy TV. 15.3. Sincroniza la
Acceso a recursos Yy plataformas informacion entre un G x| x
educativas, de aprendizaje, de dispositivo mévil y otro
formacion a distancia, empleo y salud. dispositivo. Tercer trimestre
Las redes de intercambio como fuente | 16. Emplear el sentido
de recursos multimedia. Redes critico y desarrollar
cooperativas de informatica distribuida. | habitos adecuados enel | 16.1. Participa activamente
Fundamentos técnicos. Ejemplos y uso e intercambio de la | en redes sociales con G X
aplicaciones. informacion a través de | criterios de seguridad.
Acceso a servicios de administracion redes sociales y
electronica y comercio electronico: los | plataformas.
intercambios econémicos y la 17. Publicar v relacionar
seguridad. Hiperconexién. Acceso a mediante hip)érenlaces 17.1. Emplea canales de
Internet desde cualquier lugar. informacién en canales | diStribucion de contenidos
Sincronizacién de la informacion entre | de contenidos multimedia para alojar PA X X| X| X
diferentes dispositivos electronicos. multimedia materiales propios y
presentaciohes imagen enIazarI(_)s en otras
. . ’ " | producciones.
audio y video.
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3.2.  Decisiones metodoldgicas y didacticas

Los métodos partiran de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademas, se realizaran tareas o
situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe
resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores; asimismo, se tendra en cuenta la atencion a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo
individual y cooperativo.

Para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas debe ajustarse al
nivel competencial inicial de estos. Ademas, es necesario secuenciar la ensefianza de tal
modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente hacia otros
mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacién hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje. Se tratara de generar en ellos la curiosidad y la necesidad
por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las
competencias. Asimismo, con el prop6sito de mantener la motivacion por aprender es
necesario que se procuren todo tipo de ayudas para que los estudiantes comprendan lo
que aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en
distintos contextos dentro y fuera del aula.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo,
de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo
conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

Se emplearan estrategias interactivas, que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo
de ideas.

Siempre que sea posible, el desarrollo de los contenidos se hard a través de
proyectos, centros de interés, el estudio de casos, que favorezcan la participacion activa,
la experimentacion y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las
competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes. En concreto durante este curso
se van a realizar los siguientes proyectos:

- Disefio de la portada de la revista del Instituto para el presente curso.

- Montaje y publicacion en la web de los programas de radio que se vayan
elaborando dentro del plan de fomento de la lectura.

- Disefio, elaboracion y publicacion de una pagina web sobre algun tema que
interese al grupo clase.

- Edicion de un video acerca de seguridad informatica.

3.3.  Estrategias e instrumentos de evaluacion.
GUIA DE OBSERVACION.

Comportamiento. Interés y actitud hacia la materia. Respeto a las normas. Orden y
cuidado del material. Responsabilidad del mantenimiento de cada equipo (hardware y
software).Participacion activa e implicacién en las tareas que se realicen en el aula.
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Realizacion de las tareas en clase y casa. Rubricas e indicadores de logro de los
diferentes estandares.

PRUEBAS ESPECIFICAS, TEORICAS O PRACTICAS

La superacion de las pruebas se establece en base a los conocimientos y estandares de
aprendizaje bésicos establecidos en esta programacion, asi como las competencias
béasicas que los alumnos deben adquirir en cada curso. Las pruebas practicas tienen por
objeto comprobar la adquisicion de habilidades y destrezas necesarias de cada unidad y
correspondientes a los contenidos y competencias trabajados.

PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS
Trabajo diario y actividades practicas. Presentaciones orales.

Indicadores: Entrega o realizacion de las tareas en la fecha prevista. Presentacion o
resultado obtenido. Respeto a las normas que se establezcan. Se entregaran en su
momento los indicadores para la evaluacion y coevaluacion de cada una de ellas.

3.4.  Criterios de calificacion.

Para cada evaluacion: se obtendra la media ponderada para cada uno de los
instrumentos de evaluacion resefiados en el apartado anterior:

GUIA DE OBSERVACION 10 %
PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS 60 %
PRUEBAS ESPECIFICAS, PRACTICAS O ESCRITAS 30 %

NOTA DE CADA EVALUACION: Sera la media ponderada de las calificaciones en
cada apartado. Para que la nota de la evaluacion sea 5 0 mayor el alumno debe haber
alcanzado al menos un 4 en los examenes y entregado en el plazo previsto las
actividades. La nota del boletin serd la aproximacion por truncamiento al entero.

Si la evaluacion ha sido negativa, el alumno tendra derecho a un plan de recuperacion
que consistira en la entrega de todas las actividades y presentarse a un examen. Los
criterios de calificacion de la recuperacion seran los mismos que los de la evaluacion.

NOTA FINAL: Sera la media de las notas de las tres evaluaciones teniendo en cuenta
una cifra decimal. Para que la nota final sea igual o mayor que 5, el alumno debe tener
al menos un 3,5 en todas las evaluaciones, debe tener aprobadas al menos dos
evaluaciones y la nota media debe ser igual o superior a 5. En este caso la nota final en
el boletin sera la aproximacion al entero superior en caso de que la cifra decimal sea
mayor o igual a 7 y al entero inferior en caso contrario.

4. PROGRAMACION MATERIAS DE BACHILLERATO

4.1. Contenidos, criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje y
competencias.

Los contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje fijados en la
ORDEN EDU/363/2015 se han relacionado con las competencias clave y elementos
transversales tal y como establece la Orden ECD/65/2015 y que se relacionan a
continuacion:
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Leyenda competencias clave:

CL.: Comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

AA: Aprender a aprender

CSC: Competencias sociales y civicas

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Leyenda elementos transversales

1) Comprension lectora.

2) Expresion oral y escrita.

3) Comunicacion audiovisual.

4) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién.
5) Emprendimiento.

6) Educacion civica y constitucional.

|.E. (Instrumentos de evaluacion)
Guia de observacion G
Producciones de los alumnos PA
Pruebas especificas PE

Todos los anteriores T

Ademaés, se han puesto en negrita aquellos estandares de aprendizaje evaluables que
se consideran basicos.

Aquellos marcados con * requieren de dotacion presupuestaria para su desarrollo.
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Tecnologia Industrial 11

Bloque 1. Materiales

Contenidos. PRIMER TRIMESTRE
Propiedades y estructura interna de los materiales. Ensayos. Modificacion de las propiedades mediante tratamientos y aleaciones. Diagramas de equilibrio.

Criterios de seleccion de materiales.

Criterios de evaluacion:
1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos

relacionados con su estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo informacion por medio de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Elementos
Clahil, GLAE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES IL.LE. [ w
2128/ 3R WEi2|3]a]5]6
Z O < O 7| ©
1.1. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su T IxlIx X
estructura interna.
1.2. Interpreta resultados de ensayos tipicos sobre materiales eligiendo el mas adecuado para una
. - T X X X X
determinada funcion.
1.3. Determina la estructura y caracteristicas de una aleacion a partir de la interpretaciéon de los T X
diagramas de equilibrio de fases correspondientes.
1.4. Propone medidas para la mejora de las propiedades de un material en funcién de los posibles
tratamientos térmicos y superficiales. T X X X
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Bloque 2 Principios de maquinas

Contenidos:

PRIMER TRIMESTRE

Principios generales de maquinas. Trabajo, energia, potencia. Balance energético. Rendimiento.

Motores térmicos. Principios de funcionamiento y aplicaciones. Magnetismo y electricidad.

SEGUNDO TRIMESTRE

Motores eléctricos. Representacion e interpretacion de planos y esquemas de maquinas. Programas de disefio asistido.

Criterios de evaluacion:

2. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios
informaticos.

3. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de funcionamiento.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto.

COMP. CLAVE Sl
) ' transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES I.LE. = w
2128/ g RwE|2|3]4]5]6
O g o<l 7l o
2.2. Calcula rendimientos de méaquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su PA X
funcionamiento. PE
3.1 Explica la diferencia entre las distintas maquinas térmicas en funcion de su constitucion y el ciclo T IxIx x| x
termodinamico tedrico asociado.
3.2 Describe diferentes tipos de motores eléctricos de corriente continua y alterna, teniendo en cuenta PE |x|x X
sus principios de funcionamiento.
3.3 Realiza calculos para determinar los parametros caracteristicos de maquinas térmicas y motores| PA X
eléctricos en funcion de unas condiciones dadas. PE
4.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la funcién de cada uno de PA x| x [ x X
ellos en el conjunto.

25



& IES Margarita .. .
Programacion del Departamento de Tecnologia

de Fuenmayor

Blogue 3. Sistemas automaticos

Contenidos. SEGUNDO TRIMESTRE
Sistemas automaticos: elementos y estructura. Componentes de un sistema de control. Captadores, transductores y actuadores. Circuitos caracteristicos de
aplicacion. Interpretacion de esquemas. Montaje y experimentacion de circuitos y sistemas automaticos sencillos.

Criterios de evaluacion:
5. Describir y exponer la composicion de un sistema automatico identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre las

partes que los componen.
6. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.
7. Verificar el funcionamiento de sistemas autométicos mediante simuladores reales o virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefiales de

entrada/salida en cada bloque del mismo.

Elementos
ol GLAVAS transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES ILE. 5 olwl o
ols|5 $|ajwm|2]3]4|5]6
o Ol ;| O
5.1. Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema automatico interpretando T x| x X
planos/esquemas de los mismos.
5.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados T X X
de los mismos.
5.3. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas
o - . S . T X X X X
describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.
6.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando gréficos de las sefiales en G
L X X X X
los puntos significativos. PA
6.2. Disefia y comprueba circuitos eléctricos 0 neumaticos que respondan a unas especificaciones dadas, G
- . . iy XX X X[ X| X
utilizando software o sistemas de simulacion adecuados. PA
7.1. Visualiza sefiales en sistemas automaticos mediante equipos reales o simulados verificando la PA % | x X
forma de las mismas* PE
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Blogue 4. Circuitos y sistemas légicos
Contenidos. TERCER TRIMESTRE
Circuitos combinacionales. Algebra de Boole. Puertas I6gicas. Circuitos secuenciales sincronos y asincronos. Biestables y contadores.
Criterios de evaluacion:
8. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos combinacionales y secuenciales digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los blogues
constitutivos.
9. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos de simplificacion de circuitos légicos. 3. Disefiar circuitos
secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo.
COMP. CLAVE S
transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES IL.LE. = wl O
3129 g A ww1]2]34]|5]6
o Ol ;| O
8.1. Visualiza sefiales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados verificando la forma de G % [x [ x X
las mismas PA
8.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones de entrada PA x |x X
y su relacion con las salidas solicitadas. PE
8.3. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de| PA x | x
verdad asociadas. PE
8.4. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las sefiales. E’E‘ X | X|X
9.1. Disefa circuitos logicos combinacionales con puertas logicas a partir de especificaciones
- e L . : . PA
concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible esquema del PE X | X X X
circuito.*
9.2. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con bloques integrados, partiendo de especificaciones| PA
. . SRR XX X X
concretas y proponiendo el posible esquema del circuito PE
9.1. Disefia circuitos logicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones| PA
A XX X X
concretas y elaborando el esquema del circuito. PE
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Blogue 5. Control y programacion de sistemas automaticos

Contenidos. TERCER TRIMESTRE
Introduccién al control programado. El ordenador como dispositivo de control. EI microprocesador. Autdmatas programables. Robética. Aplicacion al control

programado de un mecanismo. Simulacion.

Criterios de evaluacion:
10. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de los elementos entre si y visualizdndolos graficamente mediante el

equipo mas adecuado o programas de simulacion.
11. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico buscando la informacion en internet y describiendo las principales

prestaciones de los mismos.

COMP. CLAVE S
' transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES ILE. 5 olwl o
ols|8| 3ol wwl2(3/4|5]6
o Ol ;| O
10.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion. PC,;A X
10.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los mismos y de las X
caracteristicas de los elementos que lo componen.
10.3. Utiliza programas de simulacion para comprobar el funcionamiento de circuitos secuenciales que | G
o X | X | X X
resuelvan problemas de automatizacion. PA
11.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y compéralo con PE x | x X
algan microprocesador comercial.
11.2. Utiliza el ordenador como elemento de control programado para su aplicacion en sistemas G
" . XX | X X XX
automaticos sencillos. * PA
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |

Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador

Contenidos. PRIMER TRIMESTRE
Las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Campos de aplicacion. Impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad.

Criterios de evaluacion:
1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la

adquisicion del conocimiento como en los de la produccién
COMPETEN. Elementos
: CLAVE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES ILE. ~ w
3128 g 3w @1]23]4]5]6
z Ol | ) 5l O
1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del PA
- X|X X X X
conocimiento. PE
1.2. Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizacion de | PA
. . It S XX X | X X X
las tecnologias de la informacién y la comunicacion. PE
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Blogue 2. Arquitectura de ordenadores
Contenidos. PRIMER TRIMESTRE
La informacion: representacion y medida. Componentes fisicos de un ordenador. Procesador y memoria. Dispositivos de entrada/salida y de almacenamiento.
Interconexion y funcionamiento. El sistema operativo. Estructura y funciones. Tipos de sistemas. Instalacion y configuracion basica. Gestion de dispositivos,
archivos, aplicaciones y usuarios. Utilidades de mantenimiento y seguridad. Ordenes y archivos de procesamiento por lotes. Maquinas virtuales.
Criterios de evaluacion:
2. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada
elemento con las prestaciones del conjunto.
3. Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.
COMP. CLAVE Sl
5 transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES I.LE. [ wl O
ol 28l A wimlz2s|a]5]6
) Ol»m| O
2.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus T IxIx|x X
principales parametros de funcionamiento.
2.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
o . - : : T X | X X
contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
2.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores| PA
) . . X . ., X|X|X X
reconociendo su importancia en la custodia de la informacion. PE
2.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las| PA
. > S . X[ X | X X
definen y su aportacion al rendimiento del conjunto. PE
3.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las T % |x X
funciones que realiza.
3.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en ordenadores
L . . . G X[ X[ X X X
personales siguiendo instrucciones del fabricante.
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SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
Contenidos:
PRIMER TRIMESTRE
Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Procesador de texto. Hoja de calculo. Base de Datos. Presentaciones. Aplicaciones ofimaticas “en linea”.
SEGUNDO TRIMESTRE
Disefio grafico. Graficos vectoriales y de mapa de bits. Dibujo técnico con herramientas CAD. Disefio asistido por ordenador. Procesamiento de imagen.
Formatos. Captura, edicion y composicion. Informacion multimedia. Formatos. Captura, edicion y montaje de audio y video
Criterios de evaluacion:
4. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o0 web, como instrumentos de resolucién de problemas especificos
COMP. CLAVE Elementos

) transversales

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES I.LE. — wl O
3l 2|8 & A wiw1|2]3]4[5]6
o Ol ;| O

4.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e PA % | X % | x
informes. PE
4.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones | PA

- . ) X X X | X
y teniendo en cuenta el destinatario. PE
4.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al | PA

- . ) . X X X | X

publico objetivo al que esta destinado. PE
4.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo generando resultados| PA X X
textuales, numéricos y graficos. PE
4.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas. I;'é X | X X X | X
4.6. Realiza pequefas peliculas integrando sonido, video e iméagenes, utilizando programas de edicion de

. . . PA XX X X | X
archivos multimedia
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Blogue 4. Redes de ordenadores

Contenidos:

SEGUNDO TRIMESTRE

Las redes informaticas. EI modelo de capas OSI. Tipos de redes. Redes de area local (LAN). Estructura de una red local. Concentradores y “routers”.

TERCER TRIMESTRE

Conexion cableada e inalambrica. El protocolo TCP/IP. Direcciones IP. Configuracion de un equipo en red. Red igualitaria y red cliente-servidor. Recursos
compartidos en red: permisos, usuarios y grupos

Criterios de evaluacion:

5. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.
6. Analizar la funcion de los equipos de conexion que permiten realizar configuraciones de redes y su interconexion con redes de area extensa.

7. Describir los niveles del modelo OS], relacionandolos con sus funciones en una red informatica.

Elementos
5 COMP. CLAVE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES LE. '5 olwl o
o =8 %ajwmi|2(3]4(5]6
(@) g (OIS 7 ©
5.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
g s e . . PE X | X X
funcion del espacio fisico disponible.
5.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos. T X | X|X X
5.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles| PA % [x|x X
ventajas e inconvenientes. PE
6.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos PE Ix|x [x X
indicando sus ventajas e inconvenientes principales.
7.1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de dos equipos remotos. E’é X | X|X X | X | X
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Bloque 5. Programacion

Contenidos. TERCER TRIMESTRE

Lenguajes de programacion. Clasificacion. Concepto y desarrollo de un programa. Algoritmo. Diagrama de flujo y pseudocédigo. Tipos de datos simples.
Constantes y variables. Asignacion. Operadores. Expresiones. Sentencias de entrada/salida. Programacion estructurada. Control de flujo del programa.
Estructuras de seleccion y de repeticion. Anidacién de estructuras. Programacién modular. Descomposicién modular. Procedimientos y funciones. Parametros.

Ambito de las variables.

Criterios de evaluacion:

8. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas més frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos.

9. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

10. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.
11. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un lenguaje de programacion.

12. Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

COMP. CLAVE Elementos
: ' transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES ILE. [ olwl o
0/ S(8E|glwwi2is|als|s
o n| O
8.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus PA
. : : X | X|X X | X
diagramas de flujo correspondientes. PE
9.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que | PA % | x x| x
implique la division del conjunto en parte mas pequefias. PE
10.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cddigo determinado, partiendo de | PA x| x X
determinadas condiciones. PE
11.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion proponiendo ejemplos | PA
. . X X | X X
concretos de un lenguaje determinado. PE
12.1. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de T x| x X X
la vida real.
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il

Bloque 1 Programacion

Contenidos.

TERCER TRIMESTRE

Tipos de datos estructurados. “Arrays”: algoritmos de bldsqueda y de ordenacion Datos en soporte externo. Archivos: creacion, mantenimiento y consulta.
Edicion, ejecucion y depuracion de programas en un entorno de desarrollo integrado (IDE). Introduccion a la programacion orientada a objetos. Programacion

en distintos lenguajes y para distintas plataformas.

Criterios de evaluacion:

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje de programacion.

3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.
4, Utilizar entornos de programacién para disefiar programas que resuelvan problemas concretos.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.

COMPETEN. Elementos
: CLAVE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES lL.LE. ~ olwl o
o2 8E alLimif2]3]4|5]6
) Ol »nl O
1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta
o PE X | X[ X X
sus caracteristicas.
2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
o . T X | XX X
relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.
3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y
_ o . T X | X| X X
escribiendo el cddigo correspondiente.
3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser PE x| x Ix X
programados como partes separadas PA
4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion PA X[ X|X X
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de PA
. - X | XX X
determinadas condiciones PE
5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion. I;'é X | XX X
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Bloque 2 Publicacion y difusion de contenidos

Contenidos:

PRIMER Y SEGUNDO TRIMESTRE

Internet. La World Wide Web. Evolucion historica de la web. La web social: web 2.0. Internet de las cosas. Tendencias de la web. Herramientas de creacion,
publicacién y difusién de contenidos propias de la web social. Foros, blogs, wikis, RSS y podcast. Sitios web y redes sociales para difundir y compartir
contenidos multimedia. Herramientas de trabajo colaborativo en la nube. Aplicaciones ofiméaticas Escritorio compartido. Almacenamiento en la nube.
Colaboracién asincrona y sincrona.

Estructura de una pagina web. Lenguajes de marcado y hojas de estilo para la elaboraciéon de paginas web (HMTL, XML y CSS). Editores de paginas web.
Integracion de informacion multimedia Publicacion de paginas web. Servidores web. Caracteristicas basicas e instalacion. Creacion y mantenimiento de un sitio
web con un gestor de contenidos (CMS).

Criterios de evaluacion:
1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas

de trabajo colaborativo.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, gréfica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se

pretende conseguir.
3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicAndolas al desarrollo de trabajos

colaborativos.

COMPETEN. Elementos
: CLAVE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES lLE. ~ W
(—)'gﬂ<8m81 213]4|5]6
2z Ol | ) 5l O
1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y de los principios en los que esta se basa. E’é‘ X X X X | X|X X
2.1. Disefa paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la PA X X | X X|X|X
funcién a la que esta destinada.
3.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboraciéon que permiten las tecnologias PA
X | X| X XX | X|X
basadas en la web 2.0. PE

35



& IES Margarita B .
de Fuenmayor Programacion del Departamento de Tecnologia

Bloque 3 Seguridad

Contenidos:

PRIMER TRIMESTRE

Objetivos de la seguridad informdtica: integridad, disponibilidad, confidencialidad y autenticidad. Seguridad fisica y logica. Seguridad activa y pasiva.
Ubicacion y proteccion fisica de los equipos. Proteccion eléctrica: SAI. Control de acceso en el entorno fisico. Seguridad logica: Almacenamiento de los datos.
Cifrado. Copias de seguridad. Seguridad activa. Ataques al sistema. Malware. Herramientas antimalware. Actualizacion del sistema operativo y de las
aplicaciones. Control de acceso. Politicas de contrasefia. Certificado digital. Firma digital. Cortafuegos y proxy. Seguridad en redes inaldmbricas. Los peligros
del uso de Internet. Uso seguro de los servicios que permiten la interaccion a través de Internet.

Legislacion y proteccion de datos: Ley Orgénica de Proteccion de Datos de Caracter Personal (LOPD) y Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de
Comercio Electrénico (LSSICE).

Criterios de evaluacion:

1. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social
o personal. 2. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales

COMPETEN. Elementos
: CLAVE transversales
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 1.E. — olwlo
120 <alwmi|2(3]4]5]6
@) (E) o< 7l O

1.1. Elabora un esquema de blogues con los elementos de proteccién fisica frente a ataques externos

para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las PA X X X X
herramientas software que permiten proteger la informacion. PE

1.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de PA X X

cada uno de ellos indicando sobre qué elementos actuan. PE

2.1. Selecciona elementos de proteccion software para internet relacionandolos con los posibles o X X

ataques.
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4.2.  Decisiones metodolodgicas y didacticas

La metodologia se ajustard al nivel competencial inicial de los alumnos. Se
planificara la ensefianza de nuevos aprendizajes en base a lo que el alumno sabe y es
capaz de hacer, creando las condiciones para incorporar _en la estructura mental del
alumno aprendizajes puente frente al objeto de ensefianza, lo que permitird que
aquellos sean consolidados y no se trate de aprendizajes esencialmente memoristicos.

Ademas se despertara y mantendra la motivacion del alumnado, lo que implica un
planteamiento del papel del alumno, activo y autonomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje. La motivacion se relaciona directamente con el
rendimiento académico del alumno, por lo que en las diferentes materias se
desarrollaran actividades y tareas que fomenten la motivacion. Por ello, conviene hacer
explicita la utilidad del nuevo aprendizaje, tanto desde un punto de vista propedéutico
como practico y, en la medida de lo posible, crear condiciones para extrapolar dicha
utilidad a contextos diferenciados. Si bien la motivacién es un conjunto de variables de
diferente indole, cognitivas y afectivas fundamentalmente, el fomento del interés, como
nivel inicial de la misma, es una estrategia de efectos positivos. Para su fomento se
requieren metodologias activas y contextualizadas, es decir, aquellas que facilitan la
participacion e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en
situaciones reales. Por ello, se potenciard la realizacion de tareas cuya resolucién
suponga un reto y desafio intelectual para el alumno que permitan movilizar su
potencial cognitivo, incrementar su autonomia, su autoconcepto académico y la
consideracion positiva frente al esfuerzo.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje
cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los miembros
del grupo compartan y construyan el conocimiento mediante el intercambio de ideas.
Las metodologias que contextualizan el aprendizaje, el trabajo por proyectos, los
centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en_situaciones-
problema, favorecen tanto la participacion activa y el desarrollo de competencias,
como la busqueda de informacion, la planificacion previa, la elaboracion de hipotesis, la
tarea investigadora y la experimentacion, la capacidad de sintesis para trasmitir
conclusiones, etc. que caracterizan los aprendizajes funcionales y transferibles.

El trabajo _cooperativo y en equipos, adecuadamente planificado, constituye un
recurso de primer nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes, ademas de incidir de
manera natural en los factores de clave motivacional y de ajuste emocional. Por otro
lado, ademas de favorecer el trabajo individual, se debe propiciar que el alumnado
desarrolle la capacidad de trabajo en equipo. Incorporar actividades y tareas de
naturaleza diferente, tanto en su presentacion, como desarrollo, ejecucion y formato,
contribuye a fomentar las relaciones entre aprendizajes, facilita oportunidades de logro a
todos los alumnos y mejora la motivacion de los alumnos. Ademas, el profesor disefiara
secuencias de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos poner en juego un
conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es
decir, los elementos que integran las distintas competencias.

4.3.  Estrategias e instrumentos de evaluacion. Criterios de calificacion

Como herramientas de evaluacion del trabajo competencial y evidencias de
adquisicion de los estandares de aprendizaje se emplearan los siguientes:
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Tecnologia Industrial I
GUIA DE OBSERVACION. (10 %)

Interés y actitud. Comportamiento con la profesora y los comparieros. Orden y cuidado
del material. Realizacién de las tareas en clase y casa. Participacion activa e implicacion
en las tareas que se realicen en el aula. Rubricas e indicadores de logro de los diferentes
estandares.

PRUEBAS OBJETIVAS, ORALES, ESCRITAS O PRACTICAS (60 %)

La superacion de las pruebas se establece en base a los conocimientos y estandares de
aprendizaje basicos establecidos en esta programacion, asi como las competencias
basicas que los alumnos deben adquirir en cada curso. Para la calificacion de las
pruebas escritas se valorara la concrecién de las respuestas y la redaccién clara. Las
pruebas practicas tienen por objeto comprobar la adquisicion de habilidades y destrezas
necesarias de cada unidad y correspondientes a los contenidos y competencias
trabajados. En las pruebas orales se valorara el uso adecuado del lenguaje técnico, el
desarrollo de habilidades comunicativas que haga amena la exposicion, asi como la
claridad, organizacién y estructura del contenido de la misma.

PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS (30 %)

Seré obligatorio para poder evaluar este apartado realizar la entrega en la fecha prevista.
Trabajos: Entrega o realizacion de las tareas en la fecha prevista. Presentacion o
resultado obtenido. Exposiciones orales de informacion elaborada acerca de diferentes
contenidos del curriculo. Actividades practicas: Entrega o realizacion de las tareas en la
fecha prevista. Presentacion o resultado obtenido. Respeto a las normas que se
establezcan. Cuidado del material. Respeto a los compafieros de trabajo.

La nota de cada evaluacion se obtendra de hacer una media ponderada de cada apartado
conforme a los porcentajes detallados, siempre y cuando se haya alcanzado la nota de
un cuatro en cada apartado.

La nota en el boletin de cada evaluacion serd la correspondiente a la aproximacion por
truncamiento al entero.

La nota final sera la media de las notas de las tres evaluaciones teniendo en cuenta una
cifra decimal. Para que la nota final sea igual o mayor que 5, el alumno debe tener al
menos un 3 en todas las evaluaciones.

En el boletin de notas figurara una aproximacion por redondeo de dicha nota.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 1y 11
GUIA DE OBSERVACION. (10 %)

Puntualidad. Comportamiento. Interés y actitud hacia la materia. Respeto a las normas.
Orden y cuidado del material. Responsabilidad del mantenimiento de cada equipo
(hardware y software).Participacion activa e implicacidn en las tareas que se realicen en
el aula. Realizacién de las tareas en clase y casa. Rubricas e indicadores de logro de los
diferentes estandares.

PRUEBAS OBJETIVAS, ORALES, ESCRITAS O PRACTICAS (30 %)

La superacion de las pruebas se establece en base a los conocimientos y estandares de
aprendizaje basicos establecidos en esta programacion, asi como las competencias
basicas que los alumnos deben adquirir en cada curso. Para la calificacion de las
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pruebas escritas se valorara la concrecién de las respuestas y la redaccién clara. Las
pruebas practicas tienen por objeto comprobar la adquisicion de habilidades y destrezas
necesarias de cada unidad y correspondientes a los contenidos y competencias
trabajados.

PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS (60 %)

Seré obligatorio para poder evaluar este apartado realizar la entrega en la fecha prevista.
Trabajos: Entrega o realizacion de las tareas en la fecha prevista. Presentacion o
resultado obtenido. Exposiciones orales de informacion elaborada acerca de diferentes
contenidos del curriculo. Actividades practicas: Entrega o realizacién de las tareas en la
fecha prevista. Presentacion o resultado obtenido. Respeto a las normas que se
establezcan. Cuidado del material. Respeto a los comparieros de trabajo.

La nota de cada evaluacién se obtendra de hacer una media ponderada de cada apartado
conforme a los porcentajes detallados, siempre y cuando se haya alcanzado la nota de
un cuatro en cada apartado.

La nota en el boletin de cada evaluacion seré la correspondiente a la aproximacion por
truncamiento al entero.

La nota final sera la media de las notas de las tres evaluaciones teniendo en cuenta una
cifra decimal. Para que la nota final sea igual o mayor que 5, el alumno debe tener al
menos un 3 en todas las evaluaciones. En el boletin de notas figurara una aproximacion
por redondeo de dicha nota.

5. MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO DE LA LECTURA.
Destacan las siguientes:

« Lectura y comentario de noticias y articulos cientificos, técnicos y de actualidad
tecnoldgica e informatica.

« Interpretacion y lectura comprensiva, aplicando de forma préctica lo leido, de
manuales, tutoriales, problemas tecnologicos, etc...

 Elaboracion de esquemas, resimenes, tablas de contenidos y mapas conceptuales de
los contenidos desarrollados.

* Redaccién de tutoriales y manuales para el uso o desarrollo tanto de prototipos y
maquetas tecnoldgicas como respuesta a un problema, como de aplicaciones
informaticas.

« Comprension y sintesis de documentacion y posterior elaboracion de presentaciones
para comunicar a los demas compafieros los conocimientos adquiridos.

Ademas se participa en el plan de fomento a la lectura del Centro:

- Con los alumnos de 3° de la ESO, elaborando una noticia o seccion de radio
- Con los alumnos de 4° de ESO, maquetando el contenido de los programas de
radio.

Del mismo modo se participa en la elaboracion y maquetacion de la revista del Centro.

6. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

Para los alumnos con materias pendientes de cursos anteriores se ha elaborado un plan
de recuperacion que consiste en:
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a) Entregar unas actividades resueltas en el cuaderno.
b) Presentarse a dos exdmenes

Los criterios de calificacion seran:

a) Actividades : 50 %
b) Media de los examenes: 50 %

Es necesario que el alumno o alumna alcance al menos un 3 como nota media de
ambos examenes para poder hacer media con el otro apartado. En caso contrario el
alumno no superara la materia pendiente.

EECHA DE EXAMEN Y ENTREGA DE LAS ACTIVIDADES

PRIMER TRIMESTRE: Miércoles, 19 de Enero, durante el recreo. Lugar: AULA
DE TECNOLOGIA

SEGUNDO TRIMESTRE: Miércoles, 23 de Marzo, durante el recreo. Lugar:
AULA DE TECNOLOGIA

7. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DURANTE EL CURSO Y PRUEBA
EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE.

Los alumnos que suspendan alguna de las evaluaciones tendran opcion a recuperarla
durante el curso, presentandose a un examen en la fecha que se determine y la entrega
del cuaderno, actividades y trabajos que se hayan realizado a lo largo del trimestre.
Ademas, la recuperacion podra incluir la realizacion de ejercicios de refuerzo que el
alumno debera entregar el dia del examen de recuperacion.

Los criterios de calificacion serén los mismos que los de la evaluacion.

Para la recuperacion de Septiembre, se entregara a los alumnos un guion con los
contenidos a desarrollar, con una propuesta de ejercicios que el alumno podra hacer para
practicar y valorar sus aprendizajes.

La nota en el boletin de la evaluacion extraordinaria de Septiembre sera:

+ Producciones de los alumnos: 40 %
+ Prueba especifica: 60 %

Para superar la evaluacion extraordinaria serd necesario presentarse al examen y todos
los trabajos encomendados, asi como obtener al menos un tres en cada apartado. En
todos los casos, para obtener el nimero entero que figurara en el boletin, se aplicaran
los criterios de aproximacion aprobados por la C.C.P. del Centro y dados a conocer a
todos los alumnos.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

A la hora de plantear las medidas de atencién a la diversidad e inclusion hemos de
recabar, en primer lugar, diversa informacién sobre cada grupo de alumnos y alumnas;
como minimo debe conocerse la relativa a:

 El nimero de alumnos y alumnas.

« El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencién...).

« Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

 Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en
como se pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del
aula, estrategias de seguimiento de la eficacia de medidas, etc.).
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« Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

 Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta
materia.

« Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas
para los trabajos cooperativos.

« Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro
Optimo del grupo.

Necesidades individuales

La evaluacién inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto,
sino que también nos proporciona informacidn acerca de diversos aspectos individuales
de nuestros estudiantes; a partir de ella podremos:

« Identificar a los alumnos o0 a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta
a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con
necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencion especifica por estar en
riesgo, por su historia familiar, etc.).

« Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de
espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencién individual).

« Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los
recursos que se van a emplear.

+ Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

« Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.

« Fijar el modo en que se va a compartir la informacion sobre cada alumno o alumna
con el resto de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje;
especialmente, con el tutor.

Otros alumnos con necesidades educativas especiales

Una vez que desde el Departamento de Orientacion se nos indique el nivel de
competencia curricular de estos alumnos, desde el departamento se propondra una
adaptacion curricular individualizada. En dicha adaptacion se propondrédn unos
estandares de aprendizaje acordes a su nivel de competencia curricular, valorando en
todo caso el esfuerzo y progreso de los alumnos.

Respecto a la posible titulacion de dichos alumnos, se actuara de acuerdo con la Ley
Educativa vigente.

9. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
LIBROS DE TEXTO Y MATERIAL CURRICULAR

CURSO MATERIA EDITORIAL ISBN
1°ESO Tecnologia INICIA OXFORD 9788467359176
3°ESO Tecnologia INICIA OXFORD 9788467359190

Tecnologias de la g
49 ESO Informacion y Ia Material didactico elaborado por
o el Departamento.
comunicacion.
1° Tecnolog.lgs de la Material didactico elaborado por
Informacion y la

BACHILLERATO el Departamento.

comunicacion |
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20
BACHILLERATO

MC
HILL

GRAW

Tecnologia Industrial Il 9788448611323

Tecnologias de la
Informacion y la
comunicacion II.

20
BACHILLERATO

Material didactico elaborado por
el Departamento.

Ademas, con todos los grupos se empleara el aula virtual del centro mediante Moodle,
para compartir todo tipo de material didactico, realizar trabajos individuales y
colaborativos y entrega de tareas.

EQUIPAMIENTO INFORMATICO Y MEDIOS AUDIOVISUALES
Aula de informatica

El Centro dispone de un aula con 20 ordenadores personales para disposicion de los
alumnos, un ordenador de profesor, con cafién proyector y pizarra digital.

Ademaés contamos con ordenadores portatiles, y tablets suficientes para el desarrollo de
los contenidos de TIC relativos al empleo de estos dispositivos.

Los equipos informaticos requieren de labores de actualizacién y mantenimiento, asi
como de la configuracion de nuevos programas para el desarrollo de las materias TIC,
en constante actualizacion y adaptacion. Puesto que los profesores del Departamento no
estan autorizados a la realizacion de dichas tareas queda supeditado el desarrollo de los
contenidos curriculares a que dichas tareas sean realizadas por el personal autorizado
por la Direccion del Centro.

Aula de Tecnologia
El aula dispone de una pizarra digital, proyector, y un ordenador.
EQUIPAMIENTO EN EL AULA-TALLER DE TECNOLOGIA

El aula-taller de Tecnologia durante el curso anterior se utilizd como clase para poder
instalar al alumnado con la distancia de seguridad obligatoria a causa de la situacion de
pandemia. (Covid 19)

Al comenzar el curso, se observa la necesidad de llevar a cabo una ordenacién y
colocacion de materiales, sobre todo en la zona de taller. Dicha ordenacion se llevara a
cabo lo antes posible, para poder ser utilizada. También es necesaria realizar una
valoracion de la disponibilidad de material y herramientas para la puesta en practica de
los proyectos programados.

10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

ACTIVIDAD | OBJETIVOS | FECHA | DURACION | DIRIGIDO | OTROS
A DPTOS

Visita a Aprendizaje | Tercer Una mafiana | 3° ESO, 4° | Ciencias
GAMESA del trimestre ESOy 1°
situada en funcionamien BACH.
Agreda toy CIENCIAS

desarrollo de

energias

renovables.
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Visita al Estudio de las | Primer Una mafiana | 1° ESO Ciencias
parque de la caracteristicas | trimestre
Dehesa del y propiedades
municipio principales de
los arboles
para su
utilizacién
como madera

Nuestro departamento participara en aquellas actividades extraescolares propuestas por
otros departamentos, que se consideren interesantes en nuestra materia.

11. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA Y SUS INDICADORES DE LOGRO.

Estos indicadores y/o los que se determinen a nivel de Centro serviran para la
evaluacion de la practica docente que se evaluara en el departamento. Al final del tercer
trimestre se realizara una evaluacién final cualitativa de todos los indicadores, cuyos
resultados se incluira en la memoria final.

Por el profesorado del departamento:

TECNOLOGIA

INDICADORES VALORACION | PROPUESTAS
DE MEJORA

Se han explorado los conocimientos previos de los
alumnos

Los estandares béasicos estan adecuados a las
caracteristicas de los alumnos

La secuencia y organizacion de los contenidos ha
resultado adecuada

Las decisiones metodoldgicas han resultado efectivas y
han sido llevadas a cabo

Se han realizado estrategias encaminadas a la motivacion
del alumno, en funcidn de sus diferencias

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos y
adecuados y se ajustan a los programados

El material del aula y del taller es adecuado, se ha
realizado su supervision y mantenimiento para garantizar
su estado

La organizacion del espacio del aula-taller ha permitido
el desarrollo de las actividades, individuales y colectivas

El ambiente del grupo ha permitido actitudes de
solidaridad y colaboracion entre los alumnos
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

INDICADORES VALORACION | PROPUESTAS
DE MEJORA

Se han explorado los conocimientos previos de los
alumnos

Los estandares basicos seleccionados son adecuados para
las caracteristicas de los alumnos

La secuencia y organizacién de los contenidos ha
resultado adecuada

Las decisiones metodoldgicas han resultado efectivas y
han sido llevadas a cabo

Se han realizado estrategias encaminadas a la motivacion
del alumno, en funcidn de sus diferencias

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos y
adecuados y se ajustan a los programados

El material del aula de informatica es adecuado.

El Centro se ha encargado del adecuado mantenimiento y
supervision de los equipos.

Se han desarrollado actividades individuales y colectivas,
garantizando la participacién de los alumnos

Evaluacién con los alumnos:

Ademas de la evaluacion por parte del Departamento, cada profesor realizara la
evaluacion de cada materia con los alumnos. Para dicha evaluacion se utilizara el
cuestionario recogido en el Proyecto Educativo de Centro.

12. ESTRATEGIAS Y MEDIDAS EXCEPCIONALES EN SUPUESTOS DE
ENSENANZA NO PRESENCIAL.

12.1. Plan de refuerzo del curso 20/21

Respecto al plan de refuerzo, sefialar que el curso pasado fue presencial en su totalidad,
por ello en el caso de que algun alumno presentara carencias del curso pasado, se
actuaria proporcionando material de refuerzo (fichas, ejercicios, paginas con
informacion sobre la materia, enlaces para visionado de videos, etc.) que les permita
suplir dichas carencias.

12.2. ldentificacion de los contenidos y criterios basicos para el desarrollo de las
competencias del alumnado

Estan recogidos en esta programacion, marcados en negrita, en los estandares de
aprendizaje evaluables minimos.

12.3. Decisiones metodoldégicas relacionadas con la educacién a distancia

Se continuardn los contenidos de la programacion en situacion de formacion no
presencial. Fomentar el trabajo autdnomo vy facilitar solucionarios de ejercicios y guias
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de trabajo. Se compartirdn videos, webs de interés para las materias impartidas. Se
trabajara con el aula virtual del centro y la plataforma Moodle. Para cada asignatura se
ha procedido a crear un aula en la que estan integrados todos los alumnos. En dicha
plataforma se colgaran apuntes, webs, glosarios, videos, ejercicios y tareas a realizar por
parte de los alumnos. También se realizaran las pruebas a través de la misma. Se
realizan video clases para mejorar las explicaciones a través de la plataforma Teams. Se
trabajara con el correo electronico de educacyl. Se plantearan actividades expositivas,
tanto a través de videoconferencias como a través de videos explicativos, en los que se
expondran nuevos contenidos, y se reforzardn los tratados previamente. En las
videoconferencias se buscard en todo momento la participacion activa de los alumnos.
Se fomentara la evaluacion continua. Las actividades expositivas se combinaran con
actividades de aplicacion, mediante la presentacion de cuestiones, tareas y supuestos,
gue pongan en marcha técnicas de indagacién y supongan la movilizacion y aplicacion
de conocimientos ya adquiridos.

De forma general, se plantean los siguientes tipos de actividades:

- Actividades de exposicion, mediante videoconferencias y videos explicativos.

- Actividades de aplicacion, mediante tareas en las que se apliquen tanto los
conocimientos adquiridos como los nuevos contenidos tratados.

- Actividades de indagacion, mediante la basqueda de informacion e investigacion.

- Actividades practicas, mediante la realizacion de actividades con elementos y
recursos que dispongan en sus casas.

- Cuestionarios y test. Se realizard un seguimiento individual cada una de las
actividades propuestas, de forma que permita determinar el nivel de desempefio y
autonomia, asi como la actitud.

12.4. Relacién de materiales y recursos de desarrollo curricular a utilizar en
ensefianza no presencial

- Aula virtual del centro. Plataforma Moodle, donde se colgaran los apuntes, ejercicios,
tareas, glosarios, webs interesantes. También se realizaran cuestionarios y pruebas.

- Microsoft Teams, Office 365.

- Correo electrénico, para la comunicacion directa con el alumno y resolucién de dudas,
y siempre gque no sea posible la comunicacion a través de la plataforma.

- Herramientas digitales para la elaboracion de actividades, tales como Kahoot,
Educaplay, Quizziz, Genially...

- Webs especializadas del sector, donde se buscara informacion y se vera la parte
practica de los contenidos.

- Plataformas para el visionado de videos como Youtube.

- Microsoft Forms, para la elaboracion de cuestionarios.

12.5. Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumno y criterios de calificacion, en modalidad a distancia

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS

e Actitud:
Asistencia a videoconferencias y participacion activa en las mismas. o visionado de los
videos explicativos. Interés mostrado mediante la comunicacion constante con el
docente. Entrega de tareas.

e Tareas o Ejecucion y entrega de las mismas:
Realizacion de tareas propuestas para la aplicacion de los contenidos vistos. Orden y
presentacion de las tareas propuestas. Envio de tareas en tiempo.
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e Pruebas de conocimientos tedrico/ practico:

Realizacion de pruebas tedricas mediante test, y pruebas practicas mediante la entrega
en tiempo de las mismas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se mantendrian los mismos criterios de calificacion que los establecidos para la
modalidad presencial.

12.6. Actividades y recursos de atencién a la diversidad de forma no presencial

En este caso se facilitara al alumnado actividades de refuerzo a través de la plataforma
Moodle, y se ampliaria la dedicacion personal e individualizada para aquellos alumnos
que lo precisasen.
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