PROGRAMACION DIDACTICA
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
CURSO 2021-2022



| |ES Margarita
&\ de Fuenmayor ﬁ'@l‘ﬂﬁd&/ﬂ’l el ﬂﬁoaptam/(b‘a de /%t‘mdﬁ’oa.s’

(R 13T 1ot RSP 1
2. Composicion del departamento..........cccueverieiiriieiiee e 2

3. Contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables,
competencias clave, elementos transversales, procedimientos e
instrumentos  de evaluacién y distribucion temporal de los contenidos

3.1 Matematicas 12 ESO .......uveiiiieeeiieeceeeeeee ettt 3
Conocimiento de las Matematicas 1° ESO ......c.cccccecvveeevvvieeeeeee 14
3.2. MatemMALiCas 22 ESO .....oueeiiieeiiieeeeeeee et 15
Conocimiento de las Matematicas 2° ESO...........cccoevvvveevvivieeeennee. 28
3.3. Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 3° ESO ........ 29
3.4. Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 3° ESO ..... 42
3.5. Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 4° ESO......... 55
3.6. Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO ..... 65
Conocimiento de las Matematicas 4° ESO........ccccccveeeeeiiiciivvvieeenenn. 75
3.7. Matematicas . Bachillerato 19 AB ...........ooovvvvvviiiiiiiiiiiiiiieeeieee, 76
3.8. Matematicas aplicadas a las CCSS 1. Bachillerato 1°BB................ 88
3.9. Matematicas 1. Bachillerato 2° AB ............coovvvvvviviiiiiiiiiiiiiiiie, 100
3.10. Matematicas aplicadas a las CCSS I1. Bachillerato 2° BB......... 111
1Y/ 17 (o (] (oo - PR STR 121
5. ANIMACiON @ 18 [ECLUIA......vvviiii i 123
6. Evaluacién
6.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion........................ 124
6.2. Criterios de Calificacion
6.2.1 Criterios de calificacion en ESO .........cccovvvvvvveieiiiiiiiiiiienn. 125
6.2.2 Criterios de calificacion en Bachillerato..............cccccvvvvvennen.. 126

7. Actividades de recuperacion

7.1 Recuperacion de la materia en el curso actual.............ccccceevveeinenn, 127
7.2 Recuperacion de la materia pendiente del curso anterior................ 128
8. Materiales y recursos didACtiCOS .......cvveevivveeiiiieeiiie e 129
9. Actividades complementarias y extraescolares .............cccocveevvvveeiiineeiinnnnnn 130
10. Medidas de atencion a la diversidad ...........cccoceviiiiiiiniieiiiese e 132
11. Procedimientos de evaluacion de la practica docente .............cceeeenneeene 132

12. Estrategias y medidas excepcionales en supuestos de ensefianza
NO PrESENCIAL .. ..eeiiieeiciie et 132



| |ES Margarita
&\ de Fuenmayor ﬁ'y/‘ﬂﬁa&/ﬂ’l el ﬂﬁoaptam/(b‘a de /%t‘mdﬁ’oa.s’

2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

A continuacion, se presentan los profesores que constituyen el departamento en el
presente curso y las materias que tienen asignadas en el mismo

* MARIA JOSE LAVILLA CACHO: Jefatura de Departamento (3h), Matematicas
Aplicadas en 3° ESO (4h), Matematicas Aplicadas 4°ESO (4h), CLYM (1h), Matematicas
ACSII 2° BTO (4h), Matematicas 11 2° BTO (4 h)

* RUBEN MARTINEZ HERRERO: Matematicas 2° ESO (8h), CMAT 2° ESO (2h),
tutoria de 2° ESO (2 h), Mateméticas Académicas 3°ESO (4h), TIC 4° ESO (4 h)

* MARIA PILAR RUBIO PEREZ: Matematicas Académicas 4° ESO (8h) y direccion (12
h).

* CRISTINA YUBERO DE PABLO: Matematicas 1° ESO (4h), CMAT 1° ESO (2h),
Matematicas | 1° BTO (4h), Matematicas ACS | 1° BTO (4h), tutoria 1° BCI (1h)

Ademas, SONIA ESPUELA CASIAN, del departamento de Fisica y Quimica, asume
Matematicas de 1° ESO (4h).

3. ELEMENTOS CURRICULARES

A continuacion se recogen los contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje evaluables, competencias clave, elementos transversales, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y distribucion temporal de los contenidos para cada uno de los
Cursos
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Bloque 1.” Procesos, métodos y actitudes”
Planificacion del proceso de 1.1. Analiza y comprende el enunciado de los x| X 1 «| x| x .

- i w
resolucion de  problemas: problemas (datos, relaciones entre los datos, a
analisis de la situacion, contexto del problema). 3
seleccion y relacion entre los - 1.2. Valora la informacion de un enunciado y o

o L 1. Utilizar procesos de : y X | X 5 X| x| x <
datos, seleccion y aplicacion . : la relaciona con la solucion del problema. -
' razonamiento y estrategias o
de ~[las estrategias el 4o ocoiucion de problemas, | 1.3, Realiza estimaci lorando su utilidad. | | X | X 5 2 2
resolucion adecuadas, andlisis ) pr » | 1.3. Realiza estimaciones valorando su utilidad. X| X < 2
. realizando los célculos — - — << 2
de las soluciones y, en sul . . 1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de e ©
o y comprobando . i <
caso, ampliacion del : . razonamiento en la resolucién de problemas, X X 1|5 [x|x S
L L las soluciones obtenidas. . X <
problema inicial. I_Elecuon de reflexionando sobre dicho proceso. <
las.estrategias y 1.5. Revisa el proceso de resolucion y los pasos o
prgce_dlmlentos puestos  en e ideas importantes, analizando la coherencia de X X s o x| x L
practica: uso del lenguaje la solucion o buscando otras formas de
apropiado (grafico, numérico, resolucion.
3
COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingiiistica INSTRUMENTOS DE EVALUACION 1°ESO

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento 6. Educacion civica y constitucional

A. Pruebas especificas

B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica

D. Otros
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algebraico  bésico, etc.);
construccion de una figura, un
esquema o0 un diagrama;
experimentacion mediante el

método ensayo-error;
resolucion de subproblemas
dividendo el problema en
partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos
particulares sencillos,
basqueda de regularidades;
etc. Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,

asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e
interpretacién de las
soluciones en el contexto de
la situacion, buasqueda de
otras formas de resolucion,
etc. Expresion verbal y escrita
en Matematicas. Practica de
los procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad y en contextos
matematicos. Iniciacién en el
planteamiento de pequefias
investigaciones matematicas
escolares en contextos
numéricos, geomeétricos,

2. Describir y analizar
situaciones de cambio para
encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas en contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

2.1. ldentifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numeéricos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

3. Expresar verbalmente, de

3.1. Expresa verbalmente, de forma

forma razonada el proceso | razonada, el proceso seguido en la resolucion
seguido en la resolucion de | de un problema, con el rigor y la precision 2
un problema. adecuada.
4. Elaborar y presentar
informes, de manera claray | 4.1. Expone el proceso seguido, ademas de las
ordenada, sobre el proceso, | conclusiones obtenidas, utilizando distintos 513 «
resultados y conclusiones | lenguajes:  algebraico  basico, gréfico,
obtenidas en los procesos de | geométrico y estadistico-probabilistico.
investigacion
5. Desarrollar procesos de | 5.1. Identifica situaciones problematicas de la
matematizacion en realidad, susceptibles de contener problemas X 3l s
contextos de la realidad de interés.
cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, | 5.2. Establece conexiones entre un problema del
estadisticos o mundo real y el mundo matematico:
probabilisticos) a partir de | identificando el problema o problemas x| 5|6 [x|x

la identificacion de
problemas en situaciones

s

matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. socialesy civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

4

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica
D. Otros

1°ESO
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funcionales, estadisticos y
probabilisticos, adecuados al
nivel educativo y a la
dificultad de la situacion.
Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del
trabajo de la  materia.
Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para: a) la

recogida ordenada y la
organizacion de datos
mediante  tablas. b) la

elaboracion 'y creacion de
representaciones graficas de
datos numeéricos, funcionales
0 estadisticos (gréaficas de
funciones, diagramas de
sectores, barras,...). )
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o0
funcionales y la realizacién de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas; €) la elaboracion de
informes y documentos sobre

problematicas de la
realidad.

5.3. Interpreta la soluciébn matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

6.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

6.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

6.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

6.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

z

7. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

7.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacién y de
matematizacion, valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

8. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares
futuras.

8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

X 5
X 5(6
X 415 X
2|5
X 5(6
X 415 X
X 3(5

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. socialesy civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

5

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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C. Observacion sistematica
D. Otros
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los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos  apropiados, la
informacion 'y las ideas
matematicas.

9. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
inicialmente de manera

guiada, realizando calculos

basicos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones que
ayuden a la comprension de

conceptos matematicos o a

la resolucion de problemas.

9.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
célculos basicos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

9.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer
representaciones graficas de funciones y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

9.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

9.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

z

10. Utilizar las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los

10.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacién) inicialmente de manera
guiada, como resultado del proceso de
buUsqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

10.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicién oral de los contenidos
trabajados en el aula.

10.3. Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la

X 314 X| X
X 314 X| X
X 415 x| x
X 3|4 X
X 3|4 X
2|5 X
X 3| 4 X| x
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6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

6
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mismos y compartiendo informacién de las actividades, analizando
éstos en entornos puntos fuertes y débiles de su proceso
apropiados para facilitar la | académico.
interaccion. resolucion
Blogue 2. Numeros y Algebra
1.1. ldentifica los distintos tipos de nameros
NUmeros naturales. Sistema (naturales, enteros, fraccionarios Yy
i6 i - . decimales los utiliza para representar, X 15 X
de_ __humeracton dgmmal. 1. Utilizar nimeros ) Y ’ P
Divisibilidad de los nGimeros ordenar e interpretar adecuadamente la
o naturales, enteros, inf L, .
naturales. Criterios de ; . . informacion cuantitativa.
o , fraccionarios, decimales y -
divisibilidad. NUmeros . : 1.2. Calcula el valor de expresiones
X porcentajes sencillos, sus - . . ;
primos y compuestos. operaciones y propiedades numéricas de distintos tipos de nameros
Descomposicion  de  un ; " | mediante las operaciones elementales y las
, . y aplicarlos de manera . . X 2|5 X
ndmero en factores primos. practica para recoger potencias de exponente natural aplicando
: . ' correctamente la  jerarquia de las
Calculo mental _Para g ansformar e intercambiar : J q P
descomponer factorialmente . . operaciones. O
- A0s. Multiol informacion y resolver 13 Emplea adecuad = Tos distinios T 5
nlmeros pequefios. Multiplos problemas relacionados con | 13 Emplea adecuadamente los distintos tipos 3
y divisores comunes a varios la vida diaria de nimeros y sus operaciones, para resolver )
ndmeros. Maximo comdn ' problemas cotidianos contextualizados, x 3| a « 2:'
divisor 'y minimo comin representando e interpretando mediante medios >
multiplo de dos o mas tecnolégicos, cuando sea necesario, los m‘-“
ndmeros naturales. Numeros resultados obtenidos. —
negativos.  Significado vy 2.1. Reconoce nuevos significados vy
utilizacion  en  contextos 2. Conocer y utilizar propiedades de los nimeros en contextos de X 1l a y
reales.  Numeros  enteros. propiedades y nuevos resolucion de problemas sobre paridad,
Representacion, — ordenacion | significados de los nimeros | divisibilidad y operaciones elementales.
en Ia_ recta numerica Yy | en contextos de paridad, 2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2,
operaciones. Operaciones con | divisibilidad y operaciones | 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores
calculadora.  Fracciones en | elementales, mejorando asi | primos nimeros naturales y los emplea en X 2[5 |x
entornos cotidianos. | la comprension del concepto | ejercicios, actividades y problemas
Fracciones equivalentes. | 'y de los tipos de nimeros. | contextualizados.
7
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2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. socialesy civicas
6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

A. Pruebas especificas

B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica

D. Otros




&\ IES Margarita
: de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

Simplificacion y
amplificacion de fracciones.
Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y
operaciones. NUmeros
decimales.  Representacion,
ordenacion 'y operaciones.
Significados y propiedades de
los nimeros en contextos
diferentes al del calculo:
ndmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.
Potencias de nimeros enteros
con  exponente  natural.
Operaciones. Cuadrados
perfectos. Raices cuadradas.
Estimacion y obtenciéon de
raices aproximadas. Jerarquia
de las operaciones.
Elaboracién y utilizacién de
estrategias para el célculo
mental, para el calculo
aproximado y para el calculo
con calculadora u otros

medios tecnolégicos.
Célculos con porcentajes
(mental, manual,
calculadora). Razon y
proporcion. Magnitudes

Aplicar estos conceptos en
situaciones de la vida real.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun mdaltiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y lo aplica a problemas
contextualizados.

2.4. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y contextualiza el valor absoluto de
un namero entero en problemas de la vida
real

2.6. Halla fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucién de
problemas.

3. Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia en
el uso de operaciones
combinadas como sintesis
de la secuencia de
operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones
0 estrategias de calculo
mental. Reconocer los
paréntesis como elementos
gue permiten modificar el
orden de ejecucidn de las
operaciones.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre
nameros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora
utilizando la notacion mas adecuada Yy
respetando la jerarquia de las operaciones.

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica
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directamente proporcionales.
Constante de

4. Elegir la forma de célculo

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
para realizar calculos exactos o aproximados

proporcionalidad. Resolucién | apropiada (mental, escrita o | valorando la precision exigida en la operacién o =
de problemas en los que| con calculadora), usando | en el problema. O
intervenga la| diferentes estrategias que 2
proporcionalidad directa. permitan simplificar las 42 Realiza calculos con ndmeros naturales )
Utilizacion de manera | operaciones con nimeros " £ . . decimales decidi d’ 3:'
apropiada de la enteros, fracciones, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo N
proporcionalidad directa. | decimales y porcentajes y la forma mas adecuada (me”t?‘" escrita o con X 45 X| X m‘-“
Repartos directamente | estimando la coherencia y calculadora), coherente y precisa. !
proporcionales. Iniciacion al | precision de los resultados
lenguaje algebraico. obtenidos.
Traduccién de expresiones 5. Utilizar diferentes
del lenguaje cotidiano, que estrategias (empleo de
representen situaciones reales, | tablas, obtencion y uso de la
al algebraico y viceversa. constante de
Valor numérico de una | proporcionalidad, reduccion %
expresion algebraica. a la unidad, etc.) para 5.1. Identifica y discrimina relaciones de O
Operaciones con expresiones obtener elementos proporcionalidad numerica (como el factor de <
algebraicas sencillas. desconocidos en un conversion o célculo de porcentajes) y las X 1|5 X| X 3
Transformacion Yy | problema a partir de otros | emplea para resolver problemas en situaciones <
equivalencias.  Identidades. | conocidos en situaciones de | cotidianas. a
Operaciones con polinomios la vida real en las que &
sumas, restas y existan variaciones
multiplicaciones por nimeros | porcentuales y magnitudes
enteros. Ecuaciones de primer directamente
grado con una incognita proporcionales.
9 2
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(métodos algebraico y . 6.1. Describe situaciones o enunciados que
grafico).  Transformaciones 6. An_allzar Procesos dependen de cantidades variables o
elementales; ecuaciones | , NUMEricos cambiantes, desconocidas 'y  secuencias logicas o
equivalentes.  Resolucion, | 'dentificando los patrones y | oo jaridades, ~ mediante  expresiones X 12 5] % x
Interpretacion de las| . leyes ge_:nerales que los .| algebraicas, y opera con ellas.
soluciones. Resolucion  de | M9 u_tlllzando el lenguaje
problemas, analisis g | 2lgebraico para expresarios, 6.2. Identifica propiedades y leyes generales a
interpretacion critica de las Com“f“c?‘“"s’ y realizar partir del estudio de procesos numéricos
soluciones. Valoracion del predlccmnes_sobre su recurrentes o cambiantes, las expresa mediante X 2|5 X =
lenguaje  algebraico para comportamiento al el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer ‘O
plantear y resolver problemas modificar las varlalples, y predicciones. ®
de la vida cotidiana. operar con EXpresiones 6.3. Utiliza las propiedades de las operaciones <3E
algebraicas. ) . X ) X
para transformar expresiones algebraicas. ;('
7. Utilizar el lenguaje 7.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un >
algebraico para simbolizar y | nGmero (0 nimeros) es (son) solucién de la X 5 X ﬂ,"”
resolver problemas misma. N
mediante el planteamiento
de ecuaciones de primer
grado, aplicando para su 7.2. Formula algebraicamente una situacion
resolucion metodos de la vida real mediante ecuaciones de
algebraicos o graficos y primer grado, las resuelve e interpreta el 41 X
contrastando y resultado obtenido.
comprobando los resultados
obtenidos.
Blogue 3. Geometria
Elementos basicos de la 1.1. Reconoce y describe las propiedades
geometria del plano. | 1. Reconocer y describir | caracteristicas de los poligonos regulares: X 7l s X _i
Relaciones y propiedades de figuras planas, sus angulos interiores, angulos  centrales, <>‘:
figuras en el plano: | elementosy propiedades | diagonales, apotema, simetrias, etc. w
Paralelismo ) y | caracteristicas que permiten | 1.2. Define los elementos caracteristicos de &
perpendicularidad. Angulos y clasificarlas, identificar los triangulos, trazando los mismos vy X 2|5 X
10 ,
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sus relaciones.
Construcciones geométricas
sencillas: mediatriz, bisectriz.
Propiedades. Figuras planas
elementales: triangulo,
cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de triangulos.
Rectas y puntos notables del
triangulo. Uso de medios
informaticos para analizarlos
y construirlos. Clasificacion
de cuadrilateros. Propiedades
y relaciones. Circunferencia,
circulo, arcos y sectores
circulares. Medida y calculo
de &ngulos de figuras planas.
Célculo de éreas y perimetros
de figuras planas. Calculo de
areas por descomposicion en
figuras simples. Uso de
herramientas informaticas
para estudiar formas,
configuraciones y relaciones
geomeétricas. Triangulos
rectangulos. El teorema de
Pitagoras. Justificacion
geométrica y aplicaciones.

situaciones, describir el conociendo la propiedad comdn a cada uno
contexto fisico y abordar | de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus
problemas de la vida lados como a sus angulos.
cotidiana. 1.3.  Clasifica los cuadrilateros vy
paralelogramos atendiendo al paralelismo
entre sus lados opuestos y conociendo sus X 2|5 X
propiedades referentes a &angulos, lados y
diagonales.
1.4. ldentifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia y el X 5 X
circulo.
2. Utilizar estrategias, 2.1. Resuelve problemas relacionados con pd
herramientas tecnolégicas y | distancias, perimetros, superficies y angulos de ‘©
técnicas simples de la figuras planas, en contextos de la vida real, X 3| 4 X| X 2
geometria analitica plana | utilizando las herramientas tecnoldgicas y las )
para la resolucion de técnicas geométricas mas apropiadas. ;('
problemas de perimetros, | 2.2. Realiza simulaciones y predicciones, en el >
areas y angulos de figuras | contexto real, para valorar la adecuacion y las =
planas. Utilizar el lenguaje | [imitaciones de los modelos, proponiendo X 31415 | N
matematico adecuado para | mejoras que aumenten su eficacia.
expresar los procedimientos
seguidos en la resolucion de
los problemas geométricos. 2.3. U,sa_l, elabora_ 0 construye _modelos
Resolver problemas que matematicos sencillos que permitan la X 5 <l x
conlleven el calculo de resolucion de un problema o problemas
longitudes y superficies del dentro del campo de las matematicas
mundo fisico
3. Reconocer el significado | 3.1. Comprende los significados aritmético y i
aritmético del Teorema de | geométrico del Teorema de Pitdgoras y los X 1l s <l x %, 2('
Pitagoras (cuadrados de utiliza para la busqueda de ternas pitagéricas o >
nameros, ternas pitagoricas) | la comprobacion del teorema construyendo L
11 '
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y el significado geométrico | otros poligonos sobre los lados del tridngulo
(&reas de cuadrados rectangulo.
construidos sobre los lados) | 3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para .
y emplearlo para resolver | calcular longitudes desconocidas en la 3
problemas geométricos y | resolucion de triangulos y areas de poligonos | | X| | X 5 X >
aritméticos. regulares, en contextos geométricos o en -
contextos reales. ©
Blogue 4. Funciones
Coordenadas cartesianas:
representacion e : 1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
identificacion de puntos enun | 1. Conocer, manejare | o/, "o 0o dag y nombra puntos del plano | | X | X 3|5 |x
sistema de ejes coordenados. Interpretar el sistema de | - iendo sus coordenadas.
El concepto de funcion: coordenadas cartesianas.
Variable  dependiente e
independiente. Formas de i .
presentacion (lenguaje 2. Manejar las distintas -
habitual,  tabla,  gréafica, | formas de presentar una (©)
formula). Funciones lineales. | funcion: lenguaje habitual, |, 1 ‘b, 4o nas formas de representacion de g
Célculo, interpretacion e | tablanumerica, graficay | e o ians oiras y elige la méas adecuada en | | x| | X 5 X -
identificacion de la pendiente | €cuacion, pasandodeunas | o oo o) oontexto -
de la recta. Representacion | formasaotrasy eligiendo la <>E
gréfica de la recta a partir de | Meior de ellas en funcion w
la ecuacién. Reconocimiento del contexto. «
de las funciones lineales ™
subyacentes en las relaciones
de proporcionalidad directa, 3. Eﬁgﬁggf?;'sr%p;sisgggr y 3.1._Reconoce y _rgpresenta una funcién lineal a
analogia entre la pendiente y lineales, utilizandolas para partir de la ecuacion o de una tabla de valo_res, y X | X 2|5 [|x
la ~ constante de resolver problemas. obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
proporC|on_ex]|dad. . Reconocer la pendiente y su —— -
Interpretacion de relaciones R 3.2. Estudia situaciones reales sencillas v,
X ; significado. . o R X X 3|4 X
establecidas en fendmenos de apoyandose en recursos tecnologicos, identifica
12 ,
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la naturaleza y de la vida el modelo matematico funcional (lineal) mas
cotidiana, dados mediante adecuado para explicarlas.
tablas y gréficas,
correspondientes a  otras
funciones  Utilizacion  de
programas de ordenador para
la construccion e
interpretacion de gréaficas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
Poblacion e individuo. 1. Formular preguntas 1.1. Define poblacién, muestra e individuo
Muestra. adecuadas para conocer las | desde el punto de vista de la estadistica, y los 2| 3| 4] X
Variables estadisticas. | caracteristicas de interés de | aplica a casos concretos.
Variables  cualitativas y una poblacidn y recoger, 1.2. Reconoce y propone ejemplos de
cuantitativas discretas. | organizar y presentar datos | distintos tipos de variables estadisticas, tanto X 3|5 |x
Frecuencias  absolutas vy relevantes para cualitativas como cuantitativas.
relativas.  Organizacion en | responderlas, utilizando los | 1.3, Organiza datos, obtenidos de una
tablas de datos recogidos en métodos estadisticos poblacién, de variables cualitativas o %
una experiencia. Diagramas apropiados y las cuantitativas en tablas, calcula sus X 3| 4 X 5
de barras, y de sectores. | herramientas adecuadas, | frecuencias absolutas y relativas, y los <
Poligonos de frecuencias. | ~organizando los datos en | representa graficamente. 2
Medidas de tendencia central. tablas, construyendo \ . . <
Fenomenos deterministas y | graficas y calculando los 1.4. Calcula la media aritmética, la mediana a
aleatorios. Formulacion de | parametros de centralizacion | ¥ la moda y los emplea para resolver X 3| 4 X
conjeturas sobre el relevantes. problemas. o
comportamiento de 2. Utilizar herramientas .
fendmenos aleatorios | tecnoldgicas para organizar 2.1 E,m_plea la calcu_ladora y herramientas
sencillos y  disefio  de | datos, y calcular pardmetros tecnploglcas para organizar datos, y calcular las X 4] 5 X| X
L o medidas de tendencia central.
experiencias para su | de centralizacion relevantes.
comprobacién. Frecuencia 3. Diferenciar los 3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
relativa de un suceso y su | fenémenos deterministas de | distingue de los deterministas. X 3|5 X
aproximacion a la | los aleatorios, valorando la
13 ,
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probabilidad mediante la
simulacion 0
experimentacion. Sucesos
elementales  equiprobables.
Espacio muestral en
experimentos sencillos.

posibilidad que ofrecen las
matematicas para analizar y
hacer predicciones
razonables acerca del
comportamiento de los
aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al
repetir un nimero elevado
de veces la experiencia
aleatoria, o el calculo de su
probabilidad.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma
mediante la experimentacion.

4. Inducir la nocion de

probabilidad a partir del

concepto de frecuencia

relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea 0
no posible la
experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos
y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en
arbol sencillos.

EVALUACION
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La organizacion de esta materia optativa de refuerzo instrumental basico tendra como referente la programacion correspondiente a las
Matematicas 1° ESO. Serd acomodado por los profesores que impartan la materia a las necesidades especificas del alumnado que la curse, con
la finalidad de que puedan desarrollar los estandares de aprendizaje fijados para la materia de 1° de ESO. Se organizara de manera que el alumno
reciba apoyo para superar sus dificultades de aprendizaje en matematicas. (Algunos de los alumnos que cursan la materia sélo tienen una hora

semanal).
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3.2. CURSO: 2° ESO AREA: MATEMATICAS
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Bloque 1. Contenidos comunes

Planificacion del proceso de 1.1 Analiza y comprende el enunciado de o
resolucion de problemas: los problemas (datos, relaciones entre los 1 X X | X &L
analisis de la situacion, datos, contexto del problema). 8
seleccidn y relacién entre los 1. Utilizar procesos de 1.2. Valora la informacion de un enunciado y 3
datos, seleccion y aplicacion | razonamiento y estrategias de | la relaciona con el nimero de soluciones del x| |5 x| X | x a
de las estrategias de resolucion de problemas, problema. )
resolucién adecuadas, realizando los célculos 1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 8
analisis de las soluciones y, | necesarios'y comprobando las | sobre los resultados de los problemas a X 5 X| X 5
en su caso, ampliacion del soluciones obtenidas. resolver, valorando su utilidad y eficacia o
problema inicial. Eleccion de 1.4. Utiliza estrategias heuristicas vy >
las estrategias y procesos de razonamiento en la resolucion <
- . X 1|5 X| X <
proce_dlmlentos puestos  en de problemas, reflexionando sobre el 04
préctl_ca: uso del Iengqaje proceso de resolucion de problemas <
apropiado ~ (grafico, 2. Describir y analizar 2.1. Identifica patrones, regularidades y S
numerico, algebraico basico, |  situaciones de cambio, para | leyes matematicas en situaciones de cambio, s x| x <
e_tc.); construccion de una encontrar patrones, en contextos numéricos, geométricos, =
figura, un esquema o un regularidades y leyes funcionales, estadisticos y probabilisticos. o
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diagrama; experimentacion
mediante el método ensayo-
error;  reformulacion  del
problema, resolucion de
subproblemas dividendo el
problema en partes; recuento
exhaustivo, comienzo por
casos particulares sencillos,
basqueda de regularidades y
leyes; etc. Reflexion sobre
los resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobaciéon e
interpretacién de las
soluciones en el contexto de
la situacién, bulsqueda de
otras formas de resolucion,
etc. Expresion verbal vy
escrita en  Matematicas.
Préactica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos
matematicos. Iniciacion en el
planteamiento de pequefias
investigaciones matematicas
escolares en  contextos
numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, adecuados al

matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequefias
preguntas, otros contextos,
etc.

3.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes,
analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion

3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

4. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso

4.1, Expresa verbalmente, de forma razonada,

. - el proceso seguido en la resolucion de un 2
seguido en la resolucién de un ! .
problema, con el rigor y la precisién adecuada
problema.
5. Elaborar y presentar . .
. yp 5.1. Expone y defiende el proceso seguido
informes, de manera clara y ademas de las conclusiones obtenidas
ordenada, sobre el proceso, . L . oo
utilizando distintos lenguajes: algebraico, 2|3 X| x

resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion

grafico, geomeétrico y estadistico-

probabilistico

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.
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nivel educativo y a la
dificultad de la situacion.
Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y
afrontar las  dificultades
propias del trabajo cientifico.
Utilizacion  de  medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para: a) la
recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la
elaboracién y creacion de

representaciones gréficas de
datos numéricos, funcionales
0 estadisticos (graficas de
funciones, diagramas de
sectores, barras,
histogramas,...); c) facilitar
la comprensién de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién
de calculos de tipo humérico,
algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones
matematicas diversas; €) la
elaboracion de informes vy
documentos sobre los
procesos llevados a cabo y

(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de
la realidad.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matemético:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos

7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de

los modelos utilizados o
construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos vy
problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso

x| 5 X

X 5 X

X 5 X

X 5 X

X 5 X
X x| 5] 6

X 5|16 X

115 X| X
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los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar y
compartir, en  entornos
apropiados, la informacién y
las ideas matematicas.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas

9. Superar blogueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando
las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares

11. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando

calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnolégicos

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas

X X 5]6

X 5 X| X

X 5
X 415 X
X 3[4 X
X 3(415 X
X 3[4 X
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para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas
- . 12.1. Elabora documentos digitales propios
12 Ut|||_zar las te_c,nologlas de (texto, presentacion, hojas de célculo, imagen, -
la mf_orm_a}cmn yla video, sonido, ...), como resultado del proceso g
comunicacion de modo de blsqueda, analisis y seleccion de X 21 3(4] | x ®)
habltual_en_el proceso de informacion relevante, con la herramienta g
aprendlzaje, busc_ando, tecnoldgica adecuada y los comparte para su <
apallzando_ y seleccionando discusion o difusion. 5'
I:}rp;cr)rr]rer][aglg: gf:ae;/?ﬂgr’]tzr; 12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar :(' %
' la exposicion oral de los contenidos trabajados 2 X S
elaborando documentos <o
propios, haciendo en el aula. - EE
exposiciones y 12.3. ] l_Jsa adecuadamente  los _medlos .
argumentaciones de los tecnoldgicos para estructurar y mejorar su 2
mismos y compartiendo éstos proceso _,de aprendlzaue_ recog|end_o la X 3|4 X o
en entornos apropiados para informacion de las gcjuwdades, analizando E
facilitar la interaccion. puntos_fuertes y qleblles de su proceso %)
académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. NOmeros y algebra
Divisibilidad de los nimeros | 1. Utilizar y aplicar de manera | 1.1. Identifica los distintos tipos de niUmeros
naturales. Criterios  de | practica nimeros naturales, | (naturales, enteros, fraccionarios vy >
divisibilidad. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales) y los utiliza para representar, 1 x| X ‘O
primos 'y  compuestos. decimales y porcentajes ordenar e interpretar adecuadamente la @)
Descomposicion ~ de  un | sencillos, sus operaciones y | informacion cuantitativa. g
namero en factores primos. propiedades, para recoger, 1.2. Calcula el valor de expresiones ;E'
Maximo comdn divisor y | transformar e intercambiar | numéricas de distintos tipos de nudmeros >
minimo comdn multiplo de informacion y resolver mediante las operaciones elementales y las 5 X m‘”
varios numeros naturales. | problemas relacionados con la | potencias de exponente natural aplicando ™
NUmeros negativos. vida diaria. correctamente la jerarquia de las
Significado y utilizacién en operaciones.
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contextos reales. NUmeros
enteros. Representacion,
ordenacion en la recta
numérica 'y  operaciones.
Operaciones con calculadora.
Valor absoluto y opuesto de
un nimero entero. Fracciones

en  entornos  cotidianos.
Fracciones equivalentes.
Simplificacion y

amplificacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y
operaciones. NUameros
decimales. Representacion,
ordenacion y operaciones.
Aproximaciones,

truncamientos y redondeos.

Operaciones. NUmeros
racionales. Relacion entre
fracciones y  decimales.

Conversién y operaciones.
Potencias de nameros
fraccionarios con exponente
natural. Operaciones.
Potencias de base 10.
Utilizacion de la notacion
cientifica para representar
ndameros grandes. Jerarquia
de las operaciones.

Elaboracién y utilizacion de
estrategias para el calculo

2. Conocer y utilizar
propiedades y nuevos
significados de los nimeros en
contextos de paridad,
divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y
de los tipos de nimeros.
Aplicacién de estos conceptos
en situaciones de la vida real.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos
de niimeros y sus operaciones, para resolver
problemas  cotidianos  contextualizados,
representando e interpretando  mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario,
los resultados obtenidos

2.1. Reconoce nuevos significados y
propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por
2, 3, 5,9y 11 para descomponer en factores
primos ndmeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y  problemas
contextualizados.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comudn
divisor y el minimo comun maltiplo de dos
0 mas numeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados

2.4. Realiza célculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con
potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un ndamero
entero comprendiendo su significado vy
contextualizandolo en problemas de la vida
real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de ndmeros decimales

X 4 X
1 X| X

X 2(5 X| X
X 1 X| X
2 x| X

X 2(5 X
X 5(2 X| X
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mental, para el calculo
aproximado y para el calculo
con calculadora u otros
medios tecnoldgicos.
Aumentos y disminuciones

conociendo el grado de aproximacion y lo
aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre
nimeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones  equivalentes y  simplifica

porcentuales.  Razon vy fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
proporcion. Magnitudes problemas.
directa e  inversamente 2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su

proporcionales. Constante de
proporcionalidad. Resolucion
de problemas en los que
intervenga la
proporcionalidad directa o

uso para simplificar calculos y representar
nlmeros muy grandes.

3. Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia en el
uso de operaciones

Inversa 0 Vvariaclones | combinadas como sintesis de | 3.1. Realiza operaciones combinadas entre
porcentuales. ~ Repartos | |3 secuencia de operaciones | nimeros enteros, decimales y fraccionarios,
directa e  inversamente

proporcionales. El lenguaje
algebraico. Traduccién de
expresiones del lenguaje
cotidiano, que representen
situaciones reales, al
algebraico y viceversa. El

aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de
las operaciones o estrategias
de calculo mental. Reconocer
los paréntesis como elementos
gue permiten modificar el
orden de ejecucidn de las

con eficacia, bien mediante el calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o  medios  tecnoldgicos
utilizando la notacibn mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones

lenguaje  algebraico para operaciones.
generalizar - propiedades y ™4 Ejegir Ia forma de calculo | 4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
simbolizar relaciones. | anropiada (mental, escrita o | para realizar calculos exactos o aproximados
the_nmon de formulas y con calculadora), usando valorando la precision exigida en la operacion X N E
terminos ge(‘?fa'es basada en diferentes estrategias que 0 en el problema.
la_observacion de pautas y permitan simplificar las 3.1. Realiza calculos con nGmeros
regularidades. Valor | gperaciones con nimeros | naturales,  enteros,  fraccionarios  y
numerico de una expresion | gnierag fracciones, decimales | decimales  decidiendo la  forma mas | | X 2150 |
algebraica. Operaciones Con |y norcentajesy estimando la | adecuada  (mental, escrita o  con
21
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expresiones algebraicas
sencillas. Transformacion y
equivalencias.  ldentidades
notables. Operaciones con
polinomios en casos
sencillos.  Ecuaciones de
primer grado con una
incognita (métodos
algebraico y grafico) y de

segundo grado con una
incognita (método
algebraico).
Transformaciones
elementales. Resolucion.
Interpretacion de las
soluciones. Ecuaciones sin
solucion.  Resolucion  de
problemas, analisis e

interpretacién critica de las
soluciones. Sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos
incégnitas. Métodos
algebraicos de resolucién vy
método gréafico. Resolucion
de problemas, analisis e
interpretacién critica de las
soluciones. Valoracion del
lenguaje algebraico para
plantear y resolver problemas
de la vida cotidiana

coherencia y precision de los | calculadora), coherente y precisa.
resultados obtenidos.
5. Utilizar diferentes 5.1. ldentifica y discrimina relaciones de
estrategias (empleo de tablas, | proporcionalidad numérica (como el factor
obtencion y uso de la de conversién o célculo de porcentajes) y x |1{5] |x x -
constante de proporcionalidad, | Jas emplea para resolver problemas en O
reduccion a la unidad, etc.) | situaciones cotidianas. O
para obtener elementos <
desconocidos en un problema -
a partir de otros conocidos en o ] ) <
situaciones de la vida real en | 5-2- Anallza_l situaciones _senC|IIas y reconoce a
las que existan variaciones | Que intervienen magnitudes que no son 1 X %
porcentuales y magnitudes directa ni inversamente proporcionales
directamente o inversamente
proporcionales.
6.1. Describe situaciones o enunciados que
6. Analizar brocesos dependen de cantidades variables o
e P biant desconocidas 'y  secuencias logicas o 5 o x
id nut{?_erlcgs clam '?n &, regularidades, mediante expresiones >
\dentiTicanco 10s patrones y algebraicas, y opera con ellas. O
leyes generales que los rigen, 5
utilizando el lenguaje — -
; gua) 6.2. ldentifica propiedades y leyes generales a 5‘:
algebraico para expresarlos, . . -
. . partir del estudio de procesos numéricos -
comunicarlos, y realizar . ) <
. recurrentes o cambiantes, las expresa mediante X 1|5 X S
predicciones sobre su ; . o
. . el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer L
comportamiento al modificar L2 ©
) predicciones —
las variables, y operar con 63 Ut I —Jentidad loebrai
expresiones algebraicas. 3. iliza las identidades algebraicas
notables y las propiedades de las 2 X| x
operaciones para transformar expresiones
22
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algebraicas.
7. Utilizar el lenguaje 7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un
algebraico para simbolizar y | sistema), si un nimero (o0 nimeros) es (son)
resolver problemas mediante | solucion de la misma. x |5 x| X %
el planteamiento de 5
ecuaciones de primer, segundo <
grado y sistemas de 7.2. Formula algebraicamente una situacion 3
ecuaciones, aplicando parasu | de la vida real mediante ecuaciones de <
resolucion métodos primer y segundo grado, y sistemas de d 1l s o x a
algebraicos o graficos y ecuaciones lineales con dos incognitas, las ©
contrastando los resultados | resuelve e interpreta el resultado obtenido -
obtenidos.
Blogue 3. Geometria
Figuras planas elementales: 1.1. Reconoce y describe las propiedades
triangulo, cuadrado, figuras caracteristicas de los poligonos regulares: ) o x
poligonales. Circunferencia, angulos interiores, éangulos centrales,
circulo, arcos y sectores diagonales, apotema, simetrias, etc
circulares. Célculo de areas y - 1.2. Define los elementos caracteristicos de
g . . 1. Reconocer y describir i :
perimetros. Calculo de areas fiquras planas. sus elementos los tridngulos, trazando los mismos vy prd
y perimetros de figuras guras p ’ . conociendo la propiedad comun a cada uno 2 X Q
. ) y propiedades caracteristicas e . O
planas. Calculo de &reas por ue permiten clasificarlas de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a b
descomposicion en figuras que pern S : sus lados como a sus angulos. -
. . identificar situaciones, — — _
simples. Uso de herramientas o . 1.3. Clasifica los cuadrilateros vy <
: . . describir el contexto fisico, y . . S
informéaticas para estudiar . paralelogramos atendiendo al paralelismo
. . abordar problemas de la vida X w
formas, configuraciones y cotidiana entre sus lados opuestos y conociendo sus 2 X| X <
relaciones geométricas. ' propiedades referentes a angulos, lados y
Revision de los triangulos diagonales.
rectangulos. El teorema de 1.4. Identifica las propiedades geométricas
Pitagoras. Justificacion que caracterizan los puntos de la 3 X X
geomeétrica y aplicaciones. circunferencia y el circulo.

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica
2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

23

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica
D. Otros

2°ESO




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

Semejanza: figuras 2. Utilizar estrategias, 2.1. Resuelve problemas relacionados con
semejantes.  Criterios  de | herramientas tecnoldgicasy | distancias, perimetros, superficies y angulos
semejanza. Razon de técnicas simples de la de figuras planas, en contextos de la vida « 3l al sl x «
semejanza y escala. Razdn | geometria analitica plana para | real, utilizando las herramientas
entre longitudes, &reas Yy | laresolucion de problemas de | tecnolégicas y las técnicas geométricas mas
volimenes  de  cuerpos | perimetros, areas y angulos de | apropiadas.
semejantes.  Poliedros figuras planas. Utilizar el .
cuerrfos de revoluciény Ienggaje mztemético adecuado 2.'2' Calcu_la la ) longitud . de la
Elementos  caracteristicos, para expresar los cwcgnferenua, el area ,dEI circulo, la
clasificacion. Areas y | procedimientos seguidos en la ang'tUd de un arco y .EI area de un sector 113 X| X
volumenes. Propiedades, | resolucion de los problemas circular, 'y Ia§ _apllca para  resolver
regularidades y relaciones de geométricos problemas geometricos
los poliedros. Célculo de 3.1. Comprende los significados aritmético y =
longitudes, superficies y | 3. Reconocer el significado | geométrico del Teorema de Pitagoras y los 0
volumenes en el mundo [ aritmético del Teorema de | utiliza para la blsqueda de ternas pitagdricas o Q
fisico. Pitagoras (cuadrados de la comprobacién del teorema construyendo X SR B <
ndmeros, ternas pitagdricas) y | otros poligonos sobre los lados del triangulo :EI
el significado geométrico rectangulo. S
(&reas de cuadrados 3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para m"“
construidos sobre los lados) y | calcular longitudes desconocidas en la N
emplearlo para resolver resolucion de triangulos y areas de x] 2| 3[ 5] x| x
problemas geométricos. poligonos  regulares, en  contextos
geomeétricos 0 en contextos reales
4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula
4. Analizar e identificar la razon de semejanza y la razon de y 3ls o x
figuras semejantes, calculando | superficies y volumenes de figuras
la escala o raz6n de semejanza | semejantes.
y larazon entre longitudes, | 4.2. Utiliza la escala para resolver
areas y volimenes de cuerpos | problemas de la vida cotidiana sobre
: X 1[5 X| X
semejantes. planos, mapas y otros contextos de
semejanza.
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5. Analizar distintos cuerpos 5.1. _Ar_maliza e identifica Igs _caracte_:r_l’sticas
o bos. ortoedros de dlstlnt_os cuerpos geomeétricos, utilizando 21 3] 5] x| x
geqmetrlco_s. ,(CU.d ' ilind ' | el lenguaje geométrico adecuado.
%gzrgsai’/' 5;;:2;) isi dce;nlt?fii:zsr’ 5.2. Construyg _secciones s_encillas de los
sus elementos caracteristicos | CU€rPOS geométricos, a partir de cortes con
o ) planos, mentalmente y utilizando los medios X 4 X
(vértices, aristas, caras, )
desarrollos planos, secciones tecnologicos adecuados.
planos, z
al cortar con planos, cuerpos — — O
obtenidos mediante secciones, 5.3. _Identlflca los cuerpos geométricos a S
simetrias, etc.). par,tlr de sus desarrollos planos vy 3 X | x b
reciprocamente. 3
6. Resolver problemas que <
conlleven el célculo de 6.1. Resuelve problemas de la realidad a
longitudes, superficies y mediante el calculo de areas y voliumenes de s,
volumenes del mundo fisico, | cuerpos  geométricos, utilizando los 1|5 X| X
utilizando propiedades, lenguajes  geométrico y  algebraico
regularidades y relaciones de | adecuados
los poliedros.
Bloque 4. Funciones
Coordenadas cartesianas: 1. Conocer, manejar e 1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
representacion e interpretar el sistema de sus coordenadas y nombra puntos del plano 3 X| x| x
identificacion de puntos en coordenadas cartesianas. escribiendo sus coordenadas. >
un  sistema de  ejes | 2. Manejar las distintas formas O
coordenados. El concepto de de presentar una funcion: O
funcion: Variable lenguaje habitual, tabla 2.1. Pasa de unas formas de representacion g
dependiente e independiente. | numérica, grafica y ecuacion, | de una funcién a otras y elige la mas X 5 X| x -
Formas de presentacion pasando de unas formas a adecuada en funcion del contexto. <>‘:
(lenguaje  habitual, tabla, | otrasy eligiendo la mejor de w
gréafica, férmula). | ellas en funcién del contexto. &
Crecimiento y decrecimiento. [ 3. Comprender el concepto de | 3.1. Reconoce si una grafica representa o no
Continuidad y funcioén. Reconocer, una funcion. 3 X
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discontinuidad. Estudios interpretar y analizar las 3.2. Interpreta una gréfica y la analiza,
global y local de una funcion graficas funcionales. reconociendo  sus  propiedades = mas 1|2 x| X
a partir de su gréfica, caracteristicas.
deduciendo los puntos de 4.1. Reconoce y representa una funcion
cortes con los ejes, los lineal a partir de la ecuacion o de una tabla
tramos de crecimiento y de valores, y obtiene la pendiente de la q2|° XX
decrecimiento, los recta correspondiente.
puntos de continuidad 'y 4.2. Obtiene la ecuacién de una recta a
discontinuidad, los maximos partir de la gréafica o tabla de valores. X > X
y minimos relativos. Ané_IISIS 4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la
y cqrr_lparauén de graficas. | 4. Reconocer, representary | relacion lineal existente entre dos magnitudes 2 X
Significado de los puntos de | analizar las funciones lineales, | y |a representa.
corte de dos graficas. utilizandolas para resolver
Funciones lineales. Calculo, problemas. Reconocer la
interpretacién e pendiente de la recta y su
identificacion de la pendiente significado. . . pd
de la recta. Representaciones 4.4, ,Estudla situaciones reales senC|I,Iajs Y, ‘O
de la recta a partir de la apoyandose  en  recursos , tecnoldgicos, gt)
ecuacién y obtencién de la |d_ent|f|ca gl mpdelo matematico fL_JnC|onaI y 4 « S
ecuacién a partir de una (Ilne_ral 0 afm) mas adecuz_aldo para explicarlas y Z:I
recta. Utilizacion de realiza pre(_jlcuones y simulaciones sobre su S
calculadoras  graficas v comportamiento L
programas de ordenador para ®
la construccion e
interpretacion de gréaficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad
Poblacion e individuo. 1. Formular preguntas 1.1. Define poblacion, muestra e individuo .
Muestra. Variables | adecuadas para conocer las | desde el punto de vista de la estadistica, y 2 X ;E'
estadisticas. Variables | caracteristicas de interés de | los aplica a casos concretos. >
cualitativas y cuantitativas una poblacion y recoger, 1.2. Reconoce y propone ejemplos de -
discretas y continuas. organizar y presentar datos | distintos tipos de variables estadisticas, X 13 X X &
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Frecuencias  absolutas vy
relativas. Organizacion en
tablas de datos recogidos en
una experiencia. Diagramas
de sectores, de barras,
histogramas y poligonos de
frecuencias. Otros graficos
estadisticos provenientes de
los medios de comunicacion
Medidas de  tendencia
central. Medidas de
dispersién. Iniciacion en la
hoja de calculo. Fenémenos
deterministas y aleatorios.
Formulacién de conjeturas
sobre el comportamiento de

fendmenos aleatorios
sencillos 'y disefio de
experiencias para su
comprobacién.  Frecuencia

relativa de un suceso y su

aproximacion a la
probabilidad mediante la
simulacion 0

experimentacion. Sucesos
elementales equiprobables y
no equiprobables. Espacio
muestral en experimentos
sencillos. Tablas y diagramas
de arbol sencillos. Célculo de
probabilidades mediante la

relevantes para responderlas, | tanto cualitativas como cuantitativas.
utilizando los métodos 1.3. Organiza datos, obtenidos de una
estadisticos apropiados y las | poblacion, de variables cualitativas o
herramientas adecuadas, cuantitativas en tablas, calcula sus X 3| 4 X
organizando los datos en frecuencias absolutas y relativas, y los
tablas y construyendo representa graficamente.
graficas, calculando los 1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
parametros relevantes y (intervalo mediano), la moda (intervalo
obteniendo conclusiones moda|), y el rango, y los emp|ea para X 415 X| X
razonables a partir de los resolver problemas.
resultados obtenidos. 1.5. Interpreta gréficos estadisticos sencillos 1ol
recogidos en medios de comunicacion. X
2. Utilizar herramientas 2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnologicas para organizar | tecnolégicas para organizar datos, generar
datos, generar gréaficas graficos estadisticos y calcular las medidas de X 3|4 X
estadisticas, calcular tendencia central y el rango de variables
parametros relevantes y estadisticas cuantitativas.
Ob:::anuor:%aLrelcr):SrpegrL: (Ij?r? Zslas 2.2. Utiliza las tec_nolc_)gias de la informacié_n y
preguntas formuladas Qe la _ comunicacion  para  comunicar y 51 4 «
previamente sobre la situacion qurmamon r,es_umlda y relevante sobre una >
estudiada. variable estadistica analizada. 0
3. Diferenciar los fendmenos | 3.1. Identifica los experimentos aleatorios y Q
- . - - 5 X O
deterministas de los aleatorios, | los distingue de los deterministas. <
valorando la posibilidad que | 3.2. Calcula la frecuencia relativa de un -
ofrecen las matematicas para | suceso mediante la experimentacion. X > <>(
anal:;g;garl;?g: ;ngg;cgéfnes 3.3. R(_ealiza pre(_jicciones, sobre un fenémeno ;
comportamiento de I0s aleatorl_o_ a partir del c_alcul_g exacto dt_e su < 1s
aleatorios a partir de las prob_abllldad 0 Ia_ aproximacion de la misma
regularidades obtenidas al mediante la experimentacion.
27 )
INSTRUMENTOS DE EVALUACION  2°ESO

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica
2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

A. Pruebas especificas

B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica

D. Otros




&\ IES Margarita
: de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

regla de Laplace en
experimentos sencillos

repetir un nimero elevado de
veces la experiencia aleatoria,
o el célculo de su
probabilidad.

4. Inducir la nocion de
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia
relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea 0 no
posible la experimentacion.

4.1, Describe experimentos aleatorios
sencillos y enumera todos los resultados

posibles, apoyandose en tablas, recuentos o 2|13|4 X
diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales 1
equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos

asociados a experimentos sencillos mediante 5 o x

la regla de Laplace, y la expresa en forma
de fraccién y como porcentaje.

32 EVALUACCION

La observacion sistematica es un procedimiento de evaluacion habitual en el aula y se aplica continuamente.

CURSO: 2° ESO

AREA: CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS

La organizacion de esta materia optativa de refuerzo instrumental basico tendra como referente el curriculo correspondiente al de
Matematicas 2° ESO. Serd acomodado por los profesores que impartan la materia a las necesidades especificas del alumnado que la curse, con
la finalidad de que puedan desarrollar los estandares de aprendizaje fijados para la materia de 2° de ESO. Se organizara de manera que el alumno
reciba apoyo para superar sus dificultades de aprendizaje en matematicas.
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AREA: MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS

2]l o8
82| £88 | 8
) COMPETENCIAS 2 E g E ‘é %"
a ESTANDARES DE APRENDIZAIJE CLAVE S a 5o N
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES E <zt o E E :t'
o 8 %) g
|l £2 o
5
3 4 5 6| 7 AB|ldD =
Bloque 1: Contenidos comunes
1.1. Analiza y comprende el enunciado de
Planificacion del proceso de los problemas (datos, relaciones entre los 1|2 X| x m
resolucion de  problemas: datos, contexto del problema). &)
analisis de la situacion, 1.2. Valora la informacién de un enunciado y 8
seleccion y relacion entre los 1. Utilizar procesos de la relaciona con el nimero de soluciones del 1|2 X| X EE:
datos, seleccion y aplicacion | razonamiento y estrategias de | problema. ]
de las estrategias de resolucion de problemas, 1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 3 @)
resolucion adecuadas, realizando los calculos sobre los resultados de los problemas a X |5 X <
analisis de las soluciones y, | necesarios y comprobando las | resolver, valorando su utilidad y eficacia. < 8
en su caso, ampliacién del soluciones obtenidas. 1.4, Utiliza estrategias heuristicas vy 5.::
problema inicial. Eleccién de procesos de razonamiento en la resolucion <
las estrategias y de problemas, reflexionando sobre el X 1 X 2
procedimientos puestos en proceso de resolucion de problemas. E
practica: uso del lenguaje w
apropiado (grafico, 2. Describir y analizar 2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes 1|2 X @
29
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numeérico, algebraico basico,
etc) y de una buena
notacion; construccion de
una figura, un esquema o un
diagrama;

experimentacion mediante el
método ensayo-error;
basqueda de analogias y de
problemas

semejantes o isomorfos;
reformulacion del problema,
resolucion de subproblemas
dividendo el problema en
partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos
particulares sencillos,
busqueda de regularidades y
leyes; introduccion  de
elementos  auxiliares vy
complementarios; trabajo
hacia atrds, suponiendo el

problema  resuelto; etc.
Reflexién sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,

asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e
interpretacion de las
soluciones en el contexto de
la situacién, blsqueda de
otras formas de resolucion,

situaciones de cambio, para | matematicas en situaciones de cambio, en
encontrar patrones, contextos ngméricos, g,eométricos,
regularidades y leyes funcionales, estadisticos y probabilisticos.
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y 2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
probabilisticos, valorandosu | Para realizar simulaciones 'y predicciones X 1 «
utilidad para hacer so_bre _Ios _result_ados esperables, valorando su
. eficacia e idoneidad
predicciones.
3.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la X 2 X
3. Profundizar en problemas | coherencia de la solucion o buscando otras
resueltos planteando pequefias | formas de resolucion.
variaciones en los datos, otras | 3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
preguntas, otros contextos, uno resuelto: variando los datos, proponiendo
etc. nuevas preguntas, resolviendo otros problemas X x |s «
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.
4. Expresar verbalmente, de | 4.1. Expresa verbalmente, de forma
forma razonada el proceso razonada, el proceso seguido en la 5 «
seguido en la resolucion de un | resolucion de un problema, con el rigor y la
problema. precision adecuada.
5. Elaborar y presentar 5.1. Expone y defiende el proceso seguido
informes de manera clara y ademas de las conclusiones obtenidas,
ordenada, sobre el proceso, | utilizando distintos lenguajes: algebraico, 1 x| x
resultados y conclusiones gréfico, geométrico y estadistico-
obtenidas en los procesos de | probabilistico.
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etc. Expresion verbal vy
escrita en  Matematicas.
Planteamiento de

investigaciones matematicas
escolares en  contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos Yy
probabilisticos. Practica de
los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias de Ia
materia y del trabajo
cientifico.  Utilizacion de
medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos
mediante tablas. b) la
elaboracion y creacién de
representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales
0 estadisticos (gréaficas de
funciones, diagramas de
sectores, de barras, de caja y
bigotes, histogramas,...). c)

investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de
la realidad.

6.1. Identifica situaciones problematicas reales
susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matemético:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando

la eficacia y limitaciones de

los modelos utilizados o
construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

=<
(9]
x

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada.
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facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion
de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) el
diseio de  simulaciones
sencillas y la elaboracion de
predicciones sobre
situaciones matematicas
diversas; e) la elaboracion de
informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo
y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos  apropiados, la
informacion 'y las ideas
matematicas.

matematico.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9. Superar blogueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas
y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando

calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer
representaciones graficas de funciones con

X X 5|6 X | X
1]12]6 X

X X 5|6 X

X 5 X
X 112 X

X 4 X
X 3|4 X
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matematicas mediante expresiones algebraicas complejas y extraer
simulaciones o analizando con | informacién cualitativa y cuantitativa sobre
sentido critico situaciones ellas.
diversas que ayuden a la 11.3. Disefia representaciones graficas para
comprension de conceptos | explicar el proceso seguido en la solucion de X 3l a
matematicos o a la resolucion | problemas, mediante la utilizacion de medios X
de problemas. tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas X 3l 4 «
para mostrar, analizar 'y comprender 8
propiedades geométricas 0:):
. i 12.1. Elabora documentos digitales propios O
12. Utilizar las tecnologias de | (texto, presentacién, imagen, video, sonido, 1 o
la informacion y la ...), como resultado del proceso de busqueda, @
comunicacion de modo analisis y seleccién de informacion relevante, XX AN Bk 3
habitual en el proceso de | con |4 herramienta tecnolégica adecuada y los 2 x
aprendizaje, buscando, comparte para su discusion o difusion. S
analizando y seleccionando e )
informacion relevante en 12.2. Ut!ll_z,a los recursos cre_zados para apoyar 1 ©
Internet o en otras fuentes, la exposicion oral de contenidos trabajados en X , |34 <
el aula. 2 <
elaborando documentos - o
propios, haciendo 12.3. , l_Jsa adecuadamente  los _ medios <
exposiciones y tecnoldgicos para estructurar y mejorar su g
argumentaciones de los proceso _,de aprendlza_Je_ recoglend_o la <
mismos y compartiendo éstos informaciéon de las gcjuwdades, analizando X 4 X FE
en entornos apropiados para puntqs _fuertes y (_jeblles de su proceso L
facilitar la interaccion. académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Niimeros y Algebra
Potencias de nameros 1.1. Aplica las propiedades de las potencias X 5 o x B <—('
naturales con exponente para  simplificar  fracciones cuyos - 2
33 ,
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entero. Propiedades.
Significado y uso. Potencias
de base 10. Aplicacion para
la expresion de nimeros muy
pequefios y muy grandes, en
valor absoluto. Operaciones
con numeros expresados en
notacion cientifica. Jerarquia
de operaciones. NUmeros
decimales y  racionales.
Transformacion de
fracciones en decimales y
viceversa. NUmeros
decimales exactos y
periddicos. Operaciones con
fracciones y  decimales.
Célculo  aproximado vy
redondeo. Error cometido.
Investigacion de
regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen en
conjuntos  de  numeros.
Expresion usando lenguaje

algebraico. Sucesiones
numéricas. Sucesiones
recurrentes. Progresiones
aritméticas y geométricas.
Transformacion de
expresiones algebraicas con
una indeterminada.
Polinomios con una

1. Utilizar las propiedades de
los nimeros racionales y
decimales para operarlos

utilizando la forma de calculo
y notacién adecuada, para

resolver problemas, y
presentando los resultados con
la precision requerida.

numeradores y  denominadores son
productos de potencias.

1.2. Distingue, al hallar el decimal
equivalente a una fraccion, entre decimales
finitos e infinitos periddicos, indicando en
ese caso, el grupo de decimales que se
repiten o forman periodo

1.3. Expresa ciertos nameros muy grandes
y muy pequefios en notacion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora, y los
utiliza en problemas contextualizados.

1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas
para realizar aproximaciones por defecto y por
exceso de un namero en problemas
contextualizados y justifica sus
procedimientos.

1.5. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores
de aproximaciébn en cada caso para
determinar el procedimiento mas adecuado.

12 EVALUACION

1.6. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada,
en forma de ndmero decimal,
redondedndolo si es necesario con el
margen de error o precision requeridos, de

1{2 X
X 1|2 X
1|2 X| X
X 1|2 X| X
1|2 X
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indeterminada: suma, resta y acuerdo con la naturaleza de los datos
multiplicacion.  Igualdades
notables.  Ecuaciones de
primer grado con una
incognita.  Ecuaciones de
segundo grado con una
incognita. Resolucion 1.7. Calcula el valor de expresiones >
(método  algebraico vy numéricas de niimeros enteros, decimales y ®)
grafico). fraccionarios mediante las operaciones O
Sistemas lineales de dos elementales y las potencias de nGmeros 2| Ix x i
ecuaciones con dos naturales y exponente entero aplicando <
incognitas.  Resolucion  de correctamente la  jerarquia de las 2
problemas  mediante la operaciones. =
utilizacion de ecuaciones y 1.8. Emplea nimeros racionales y decimales
sistemas, para resolver problemas de la vida
cotidiana y analiza la coherencia de la 1[2 X| X
solucion
) 2.1. Calcula términos de una sucesion
2. Obtener y manipular numérica recurrente usando la ley de 5
expresiones simbolicas que | formacion a partir de términos anteriores X X
describan sucesiones =
numeéricas observando 2.2. Obtiene una ley de formaciéon o O
regularidades en casos formula para el término general de una g
sencillos que incluyan sucesion sencilla de numeros enteros o 2 X X 3
patrones recursivos. Aplicar | fraccionarios. <
en situaciones cotidianas los a
procedimientos propios de las | 2.3. Valora e identifica la presencia recurrente 2
progresiones y valorar su de las sucesiones en la naturaleza y resuelve | X 1l 2 « | x
utilidad. problemas asociados a las mismas.
35 '
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3.1. Suma, resta y multiplica polinomios,
3. Utilizar el lenguaje exp_resar_1do el resultado en_ ,forma de ,
algebraico para expresar una p_ollnomlo ordgnado Y aplicandolos a X
propiedad o relacién dada ejemplos de la vida cotidiana.
mediante un enunciado _ S
extrayendo la informacion 3.2. Conoce y utiliza las identidades
relevante y transformandola, y | notables correspondientes al cuadrado de
valorar su conveniencia. un binomio y una suma por diferencia y las 1 X| X
aplica en un contexto adecuado
4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado
4. Resolver problemas dela | completas e  incompletas  mediante 3 X >
vida cotidiana en los que se | procedimientos algebraicos y graficos. O
precise el planteamiento y O
resolucion de ecuaciones de | 4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones <DE
primer y segundo grado, lineales con dos incdgnitas mediante 3 o x -
sistemas lineales de dos procedimientos algebraicos o graficos. <>(
ecuaciones con dos incognitas, i
aplicando tecnicas de 4.3. Formula algebraicamente una situacién R
manipulacion algebraicas, | de la vida cotidiana mediante ecuaciones de
gra]‘lc_as 0 recursos primer y segundo grado y sistemas lineales
tecnoldgicos y valorando, | de dos ecuaciones con dos incognitas, las 12 X
contrastando y comprobando | resuelve e interpreta criticamente el
los resultados obtenidos. resultado obtenido.
Bloque 3. Geometria
Geometria del plano: 1. Reconocer y describir los | 1.1. Conoce las propiedades de los puntos S5 =
mediatriz, bisectriz, angulos Cai{:g;?;gi;F(ereOIIJe;se??;uefas Se la _mzdlatrl? del un segmento y de la 1f2 X | X & ?EI Q
. " isectriz de un angulo. S O
y sus relaciones, perimetro y planas, [0S cuerpos o<
36
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area. Propiedades. Teorema | geométricos elementales y sus | 1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y
de Tales. Division de un | configuraciones geométricasy | |a  bisectriz para resolver  problemas X 5
segmento en partes | reconocerlos en larealidad. | geométricos sencillos. X X
proporcionales. Escalas.
Aplicacion a la resolucion de 13. Maneja las relaciones entre angulos
problemas  en  contextos definidos por rectas que se cortan o por X
reales. Movimientos en el paralelas cortadas: por una secante y resuelve 2 X
) ) problemas geométricos sencillos en los que
plano: Traslaciones, giros y intervienen angulos.
simetrias en el  plano. 1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la
Reconocimiento  de  los longitud de circunferencias, el area de
movimientos y valoracion de poligonos y de figuras circulares, en X 5 .
su belleza en el arte y en la problemas  contextualizados  aplicando
naturaleza. Uso de formulas y técnicas adecuadas. =
herramientas  tecnolégicas ‘O
para estudiar y construir | 2. Utilizar el teorema de Tales | 2.1. Divide un segmento en partes 2(3
formas, configuraciones y | Y lasformulasusualespara | proporcionales a otros dados. Establece -
relaciones geométricas. EI | réalizar medidas indirectas de | rejaciones de proporcionalidad entre los X 3 y 3
globo terraqueo. elementos 'SS,[CE cneesrlblesypara elementos homdlogos de dos poligonos a
Coordenadas  geograficas. medidas de longitudes, de semejantes. P
Longitud y latitud de un | ejemplos tomados de la vida - :
punto. real, representaciones 2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en
artisticas como pintura o situaciones de semejanza utiliza el teorema
arquitectura, o de la de Tales para el céalculo indirecto de 3 X| X
resolucion de problemas longitudes.
geomeétricos
3. Cal_c,ular (am_pliacit_ﬁn © 3.1. Calcula dimensiones reales de medidas
reduccidn) las dimensiones . . i . i 6 X
reales de figuras dadas en de longitudes en situaciones de semejanza:
37 )
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mapas o planos, conociendo la | planos, mapas, fotos aéreas, etc.
escala.
4. Reconocer las 4.1.  Identifica los elementos  mas
transformaciones que llevan caracteristicos de los movimientos en el_pleino
de una figura a otra mediante presentes en la naturaleza, en disefios 3 X
movimiento en el plano, cotidianos u obras de arte.
ag::ﬁ;;:'z?ssﬁglogéw&?:;gz,y 4.2. Ge_n(_e[a creaciones_ p_ropias mediante la
obras de arte y composicion  de movimientos, empleando X =
configuraciones presentes en herramientas  tecnoldgicas ~ cuando  sea 4[5 X ‘O
la naturaleza. necesario. &()
5. Interpretar el sentido de las 5.1. Sitda s_olpre el globo terraqueo ecuador, %
coordenadas geogréficas y su pol_os, meridianos y paralelos, y es capaz de S
aplicacion en la localizacion ublcar un punto s_obre el globo terraqueo 3 X | X L‘u
de puntos. geométricos conociendo su longitud y latitud. ™
Bloque 4. Funciones
Anélisis y  descripcion | 1. Conocer los elementos que | 1.1. Interpreta el comportamiento de una
cualitativa de gréaficas que | intervienen en el estudio de | funcion dada graficamente y  asocia 1 o x
representan fenomenos del las funciones y su enunciados de problemas contextualizados a
entorno cotidiano y de otras representacion grafica. graficas. Z
materias. Reconocimiento e | Describir las caracteristicas de | 1.2. Identifica las caracteristicas mas O
interpretacion de las una funcioén a partir de su relevantes de una gréfica, interpretandolos 1|2 X 2
caracteristicas  globales 'y gréafica. dentro de su contexto. 3
locales (crecimiento vy 1.3. Construye una grafica a partir de un <
decrecimiento, continuidad y enunciado contextualizado describiendo el 1{2 X| X a
discontinuidad, extremos fendmeno expuesto. g,
relativos y absolutos) de una 1.4. Asocia razonadamente expresiones
funcion a partir de su grafica. analiticas sencillas a funciones dadas 1|2 X
Uso de medios informaticos graficamente.
38 )
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para representar funciones y
para analizar sus | 2. Identificar relaciones de la | 2.1. Determina las diferentes formas de
caracteristicas. Analisis de vida cotidiana y de otras expresion de la ecuacion de la recta a partir de =
una situacion a partir del materias que pueden una dada (ecuacién punto-pendiente, general, ¥ 3 ‘O
estudio de las caracteristicas modelizarse mediante una explicita y por dos puntos) e identifica puntos X O
locales y globales de la| funcidn lineal valorandola | de corte y pendiente, y las representa 5‘
grafica correspondiente. | utilidad de la descripcion de | graficamente. =
Analisis y comparacion de este modelo y de sus <>E
situaciones de dependencia | parametros, especialmente la . iy . "“
funcional dadas mediante [ pendiente, para describir el 2.2. _th!ene la_expresion analitica de la &
tablas y enunciados. fenémeno analizado. funcion lineal asociada a un enunciado y la X 1|2 X| x
Utilizacion de  modelos representa.
lineales para estudiar
situaciones provenientes de 3.1. Representa graficamente una funcion
los diferentes ambitos de polindmica de grado dos y describe sus X 2 X X
conocimiento y de la vida caracteristicas.
cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la
representacion grafica y la
obtencién de la expresion | 3. Reconocer situaciones de )
algebraica. Expresiones de la relacion funcional que <
ecuacion de la  recta. necesitan ser descritas 3.2. ldentifica y describe situaciones de la vida 3
Funciones cuadraticas. mediante funciones cotidiana que puedan ser modelizadas <
Representacion grafica. [ cuadréticas, calculando sus | mediante funciones cuadréticas, las estudia y X 4 X i
Utilizacion para representar [ pardmetros y caracteristicas. | las representa utilizando medios tecnoldgicos ™
situaciones de la vida cuando sea necesario.
cotidiana. Utilizacion de los
medios tecnoldgicos
apropiados, que faciliten la
representacion grafica de las
funciones, la percepcion de
39 )
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sus caracteristicas 'y su
comprension.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
Fases y tareas de un estudio
estadistico. Poblacion,
muestra. Variables
estadisticas: cualitativas, o »
cuantitativas  discretas 11 _ Distingue _poblac!on y muestra «
continuas.  Métodos  de justificando las diferencias en problemas 1|2
seleccion de una muestra contextualizados.
estadistica. Representatividad
de una muestra. Frecuencias
absolutas, relativas y | 1. Elaborar informaciones
acumuladas. Agrupacion de | estadisticas para describir un — >
datos en intervalos. Gréficas | conjunto de datos mediante | 1-2. Valora la representatividad de una O
estadisticas. Parametros de | tablas y graficas adecuadas a | Muestra a ftraves del procedimiento de 1|2 X S)
posicion:  central (media, | la  situacion  analizada, | Seleccion, en casos sencillos. g
moda y mediana) y no | justificando Si las | 1.3. Distingue entre variable cualitativa, 2:'
central (primer y tercer | conclusiones son | cuantitativa  discreta y  cuantitativa 1|2 X S
cuartil). Calculo, | representativas para la | continuay pone ejemplos. mm
interpretacion y propiedades. | poblacion estudiada. 1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona ™
Parametros de dispersion: los distintos tipos de frecuencias y obtiene 1l 2 «
rango, recorrido informacion de la tabla elaborada.
intercuartilico, varianza y
desviacion tipica. Caélculo e 1.5. Construye, con la ayuda de
interpretacién. Diagrama de herramientas  tecnoldgicas si  fuese
caja y bigotes. necesario, graficos estadisticos adecuados a x l3la o x
Interpretacion conjunta de la distintas  situaciones relacionadas con
media y la desviacion tipica. variables asociadas a problemas sociales,
Uso de la calculadora economicos y de la vida cotidiana.
cientifica, de la hoja de| 2. Calcular e interpretar los | 2.1. Calcula e interpreta las medidas de 1| 2 X| X
40 )
COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica INSTRUMENTOS DE EVALUACION  3°ESO Aplic

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

A. Pruebas especificas

B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica

D. Otros




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

calculo y de otros programas,

parametros de posiciony de

posicion de una variable estadistica para

para la representacion dispersién de una variable proporcionar un resumen de los datos.
grafica, el calculo de| estadistica pararesumirlos | 2.2. Calcula los parametros de dispersion de
parametros y su datos, para comparar una variable estadistica (con calculadora y 1
interpretacion. distribuciones estadisticasy | con hoja de calculo) para comparar la X L1314 x x
para obtener conclusiones. | representatividad de la media y describir 2
los datos.
3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para 1
describir, analizar e interpretar informacion 0314 | x| x %
estadistica en los medios de comunicacién 2 O
] ) 3.2. Emplea la calculadora y medios <DE
3. Analizar e interpretar de | tecnolégicos para organizar los datos, 3
manera critica la informacion | generar graficos estadisticos y calcular X 3| 4 X x <>‘:
estadistica que aparece en los | harametros de tendencia central y fw
medios de comunicacion, dispersion. &
valorando su representatividad
y fiabilidad. 3.3. Emplea medios tecnolégicos para
comunicar informacion resumida y relevante
. . X 314 X | X
sobre una variable estadistica que haya
analizado.
La observacion sistematica es un procedimiento de evaluacion habitual en el aula y se aplica continuamente.
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Bloque 1. Contenidos comunes
Planificacion del proceso de 1.1. Analiza y comprende el enunciado de

resolucion de problemas: los problemas (datos, relaciones entre los 1 X| X
analisis de la situacion, datos, contexto del problema). 2
seleccidn y relacion entre los 1.2. Valora la informacion de un enunciado y >
datos, seleccion y aplicacién la relaciona con el nimero de soluciones del 1 X ;
de las estrategias de 1. Utilizar procesos de problema. a
resolucién adecuadas, | razonamiento y estrategias de | 1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 8
analisis de las soluciones v, resolucion de problemas, sobre los resultados de los problemas a <
en su caso, ampliacién del realizando los calculos resolver, valorando su utilidad y eficacia. < 1215 « 5‘
problema inicial. Eleccién de | necesarios y comprobando las :('
las estrategias y soluciones obtenidas. <
procedimientos puestos en b
practica: uso del lenguaje 1.4. Utiliza estrategias heuristicas vy <
aproplgdo ) (graf!co, procesos de razonamiento en la resolucidn y 1l s « x| x I
numérico, algebraico basico, de problemas, reflexionando sobre el =
etc) y de una buena proceso de resolucion de problemas. v
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notacion; construccion de
una figura, un esquema o un
diagrama;

experimentacion mediante el
método ensayo-error;
basqueda de analogias y de
problemas semejantes 0
isomorfos; reformulacion del
problema, resolucion  de
subproblemas dividendo el
problema en partes; recuento
exhaustivo, comienzo por
casos particulares sencillos,
basqueda de regularidades y
leyes; introduccion  de
elementos  auxiliares vy
complementarios; trabajo
hacia atrds, suponiendo el

problema  resuelto;  etc.
Reflexién sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,

asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e
interpretacién de las
soluciones en el contexto de
la situacién, blsqueda de
otras formas de resolucion,

etc. Expresion verbal vy
escrita en  Matematicas.
Planteamiento de

2. Describir y analizar
situaciones de cambio, para

2.1. ldentifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en

encontrar patrones, contextos numéricos, geométricos, X 1 X
regularidades y leyes funcionales, estadisticos y probabilisticos.
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, 2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
funcionales, estadisticos y para realizar simulaciones y predicciones
probabilisticos, valorando su | sobre los resultados esperables, valorando su X 1> X
utilidad para hacer eficacia e idoneidad
predicciones.
3.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucién y
los pasos e ideas importantes, analizando la X 2

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequefas
variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos,
etc.

coherencia de la soluciéon o buscando otras
formas de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

4. Expresar verbalmente, de

4.1, Expresa verbalmente, de forma

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

forma razonada el proceso razonada, el proceso seguido en la ) «
seguido en la resolucion de un | resolucion de un problema, con el rigor y la
problema. precision adecuada.
5. Elaborar y presentar . .
. 5.1. Expone y defiende el proceso seguido
informes de manera clara y P y P g
ademas de las conclusiones obtenidas,
ordenada, sobre el proceso, . L . .
utilizando distintos lenguajes: algebraico, 2 X

resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

grafico, geomeétrico y estadistico-

probabilistico.
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investigaciones matematicas
escolares en  contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos. Practica de
los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias de la
materia y del trabajo
cientifico.  Utilizacion de
medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos
mediante tablas. b) la
elaboracion y creacién de
representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales
0 estadisticos (gréaficas de
funciones, diagramas de
sectores, de barras, de caja y
bigotes, histogramas,...). ¢)
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas x 167 X
de interés.
6.2. Establece conexiones entre un problema
6. Desarrollar procesos de del mundo real y el mundo matematico:
m .tem tiz iénpn ontexto identificando el problema o problemas X 2 X | x
ade Iarealcid deo'fidi f\ 5| matematicos que subyacen en él y los
a reafidad cotidiana conocimientos matematicos necesarios.
(numéricos, geométricos,
. o 6.3. Usa, elabora o construye modelos
funcionales, estadisticos o e . .
L : matematicos sencillos que permitan la
probabilisticos) a partir de la . X 2|5 X
R resolucion de un problema o problemas dentro
identificacion de problemas en -
o s del campo de las matematicas.
situaciones problematicas de — —
la realidad 6.4. Interpreta la solucion matematica del 1l 2 o x
problema en el contexto de la realidad.
6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las X X s «
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.
7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
ara resolver problemas de la . .
para rp 7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
realidad cotidiana, evaluando . . X 2 X| X
NS conclusiones sobre él y sus resultados.
la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.
8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
8. Desarrollar y cultivar las trabajo en matematicas: esfuerzo, X y 6 «
actitudes personales perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
inherentes al quehacer la critica razonada.
matematico. 8.2. Se plantea la resolucion de retos vy X x Isle | x
problemas con la precision, esmero e interés
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de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) el
diseio de  simulaciones
sencillas y la elaboracion de
predicciones sobre
situaciones matematicas
diversas; e) la elaboracién de
informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo

adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

y los resultados y
conclusiones obtenidos; f)
comunicar y compartir, en
entornos  apropiados, la
informacion y las ideas

9. Superar blogueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas
y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

matematicas. 10. Reflexionar sobre las

decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma autonoma, realizando

calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacién de medios

115 X

X X 516
X 5 X
X 2 X
X 4 X
X 114 X
X 2|3 X
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de problemas. tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas 4 «
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas Q
. . 12.1. Elabora documentos digitales propios )
12. Ult'"_z?cr las te_c,nololglas de | (texto,  presentacién,  imagen,  video, ©
ainformaciony la sonido,...), como resultado del proceso de a
comunicacion de modo busqueda, analisis y seleccion de informacion 4 X o
habitual en el proceso de relevante, con la herramienta tecnoldgica 9
aprendizaje, buscando, adecuada y los comparte para su discusion o <
apallzando_ y seleccionando | Gifusion. o
informacion relevante en — -
12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar <
Internet o en otras fuentes, L ) X <
la exposicion oral de los contenidos trabajados x| |3 X =
elaborando documentos
) . en el aula. <
propios, haciendo - 2
i 12.3. Usa adecuadamente los medios Pra)
exposiciones y - i <
argumentaciones de los tecnoldgicos para estructurar y mejorar su o
mismos y compartiendo éstos | Proceso _,de aprendlza_Je_ recoglend_o la 3l 4 « L
en entornos apropiados para informacion de las gcjuwdades, analizando
facilitar la interaccion. puntgs _fuertes y (_jeblles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Nameros y Algebra
Los numeros racionales. | 1. Utilizar las propiedades de | 1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros
Operaciones. Potencias de | los nimeros racionales para | (naturales, enteros, racionales), indica el é
nimeros  racionales  con | operarlos, utilizando la forma | criterio utilizado para su distincion y los 1|2 x| x O
exponente entero. Potencias de célculo y notacion utiliza para representar e interpretar 5‘
de base 10. Aplicacion para adecuada, para resolver adecuadamente informacion cuantitativa. =
la expresion de nimeros muy problemas de la vida 1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente o
pequefios y muy grandes, en | cotidiana, y presentando los | a una fraccién, entre decimales finitos y 1|2 X| x o
valor absoluto. Operaciones resultados con la precision decimales infinitos periddicos, indicando en
46
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con numeros expresados en
notacion cientifica. Raices
cuadrada. Raices no exacta.
Expresion decimal.
Expresiones radicales:
transformacion y operaciones
basicas (producto y cociente
de radicales del mismo
indice, extraccion de factores
del radical, sumas y restas de
radicales semejantes).
Jerarquia de operaciones.
NOmeros  decimales vy
racionales.  Transformacion
de fracciones en decimales y

viceversa. NUmeros
decimales exactos y
periddicos. Fraccién

generatriz. Operaciones con
fracciones y  decimales.
Relacion entre fracciones,
nameros decimales y
porcentajes. indice  de
variacion.  Encadenamiento
de aumentos y disminuciones
porcentuales. Caréacter
multiplicativo, no aditivo.
Aplicaciones a la vida
cotidiana.  Reconocimiento
de nimeros que no pueden
expresarse en forma de

requerida.

este caso, el grupo de decimales que se repiten
o forman periodo.

1.3. Halla la  fraccibn  generatriz
correspondiente a un decimal exacto o
periodico.

1.4. Expresa nameros muy grandes y muy
pequefios en notacidn cientifica, y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas
sencillas que contengan raices, opera con
ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas
para realizar aproximaciones por defecto y por
exceso de un namero en problemas
contextualizados, justificando sus
procedimientos.

z

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores
de aproximaciébn en cada caso para
determinar el procedimiento mas adecuado.

12 EVALUACION

1.8. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada,
en forma de ndmero decimal,
redondeandolo si es necesario con el
margen de error o precision requeridos, de
acuerdo con la naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones
numeéricas de nimeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones

2 X X

X 112 4 x| x
2 X X

112 X| x

112 X| X

X 112 X| X
2 X| X
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fraccion, los ndmeros elementales y las potencias de exponente
irracionales. Calculo entero  aplicando  correctamente la
aproximado y redondeo. jerarquia de las operaciones.
Cifras _ significativas. Error 1.10. Emplea numeros racionales para
absoluto 'y relativo. resolver problemas de la vida cotidiana y 12| |x x
Sucesiones numericas. analiza la coherencia de la solucion.
Sucesiones recurrentes. _ 2.1. Calcula términos de una sucesion
Progresiones — aritmeticas  y 2. Obtener y manipular numérica recurrente usando la ley de 112 |x x
geometricas.  Investigacion |  expresiones simbolicas que | f5rmacién a partir de términos anteriores.
de regularidades, relaciones y describan sucesiones 2.2, Obtiene una ley de formacion o
propiedades que aparecen en numéricas, observando férhula para el término general de una >
conjuntos  de  ndmeros. regularidades en casos sucesibn sencilla de numeros enteros o X 2 X| x ‘O
Expresion usando lenguaje sencillos que incluyan fraccionarios Q
algebraico. Ecuaciones de patrones recursivos. 53 | dentific.a oaTesiones  artméticas =
segundo grado con una [ Reconocer la simplificacion N prog o y <>E
incognita. Resolucion de los procedimientos geometricas, -~ expresa su tgrmlno ’gen.eral, 1|2 X| x w
(método  algebraico y resultantes de aplicar el Callcula lal suma de IOSI n prglnems terminos, &
grafico). Transformacion de conocimiento de las )Z/js\sn?p ca p%ra :_eso vler probremas. n
expresiones algebraicas. | progresiones en situaciones d. .I alora € ldentitica 1a presencia recurrente
Igualdades notables. cotidianas. e las sucesiones en la natl_JraIeza y resuelve X 2|4 X
Operaciones elementales con problemas_ asociados a las mismas. _ _
polinomios.  Factorizacion 3.1. Realiza operaciones con polinomios y 5 o x
depolinomios de coeficientes 3. Utilizar ef lenguaje los utiliza en ejemplo§ _de la vida _cotld!ana.
enteros mediante la - 3.2. Conoce y utiliza las identidades =z
extraccion de factor coman. | 19€Praico para expresar una | notables correspondientes al cuadrado de 5 8
el reconocimiento  de PfOpdl?datd 0 relacion ddada un binomio y una suma por diferencia, y las X X <
igualdades notables y |la e>r<T':fa Ier:deoulg ?r:]f%r;rCT:Zc?c';n aplica en un contexto adecuado. =
deteccion de ceros enteros, y relevan¥e transformandola 3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con &
aplicacion a la resolucion de valorarysu conveniencia Y raices enteras mediante el uso combinado de 5 =
ecuaciones sencillas de grado ' la regla de Ruffini, identidades notables y X X
superior a dos. Uso de la hoja extraccion del factor comun.
48 )
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de calculo para obtener | 4. Resolver problemas de la
soluciones aproximadas de | vida cotidiana en los que se
ecuaciones de grado superior precise el planteamiento y
a dos. Uso de programas de | resolucion de ecuaciones de
representacion grafica para primer y segundo grado, pd
resolver ecuaciones y | ecuaciones sencillas de grado | 4.1. Formula algebraicamente una situacion Q
sistemas lineales. Resolucion | mayor que dos y sistemas de | de la vida cotidiana mediante ecuaciones y 2
de problemas mediante la | dos ecuaciones lineales con | sistemas de ecuaciones, las resuelve e 1|2 X| x D
utilizacién de ecuaciones y dos incognitas, aplicando interpreta  criticamente el  resultado Z:'
sistemas de  ecuaciones. técnicas de manipulacion obtenido. a
Aplicacion a la  vida algebraicas, graficas o ©
cotidiana y de otros campos recursos tecnoldgicos, o
del conocimiento. valorando, contrastando y
comprobando los resultados
obtenidos.
Bloque 3. Geometria
Geom’etr_la del plano. I__ug_ar 1. Reconocer y describir los 1.1. Co_noc_e las propiedades de los pur_ltos d_e
geométrico. Mediatriz, elementos y propiedades la medla'frlz de un :f.e_grpento y de la bisectriz y 3l 4 « >
bisectriz circunferencia. o . de un angulo, utilizdndolas para resolver O
’ o caracteristicas de las figuras ‘e : )
Otros lugares geométricos planas, (os cuerpos problemas g_eometncos sgncnlos. , >
qgue den lugar a rectas, geomeétricos elementales y sus 3% _(I;/Ianeja las trelamones entrte angulos 2
segmentos 'y _arcos de configuraciones geomeétricas, efinidos por - rectas -que se cortan 0 por >
circunferencia. Teorema de . paralelas cortadas por una secante y resuelve 3 X w
S y reconocerlos en la realidad. ot X w
Tales. Divisiébn de un problemas geométricos sencillos. ™
segmento en partes
proporcionales. Escalas. | 2. Utilizar el teorema de Tales | 2.1. Calcula el perimetro y el area de )
Aplicacion a la resolucion de |y las formulas usuales para | poligonos y de figuras circulares en 5 o :('
problemas. Movimientos del | realizar medidas indirectas de | problemas  contextualizados  aplicando >
Plano: Traslaciones, giros y | elementos inaccesibles y para | formulas y técnicas adecuadas. L
simetrias en el plano. obtener las medidas de 2.2. Divide un segmento en partes X 3| 4 X N
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Elementos dobles o | longitudes, &reas y volimenes | proporcionales a otros dados y establece
invariantes. Reconocimiento | de los cuerpos elementales, de | relaciones de proporcionalidad entre los
de los movimientos y | ejemplostomados delavida | elementos homologos de dos poligonos
valoracion de su belleza en el real, representaciones semejantes.
arte y la naturaleza. Uso de artisticas como pintura o 2.3. Reconoce tridngulos semejantes y, en
herramientas tecnoldgicas arquitectura, o de la situaciones de semejanza, utiliza el teorema
para estudiar y construir resolucion de problemas de Tales para el calculo indirecto de X 314 X X
formas, configuraciones y geométricos. longitudes en contextos diversos.
relaciones geométricas. | 3. Calcular (ampliacién o . . .
Geometria  del  espacio. reduccion) las dimensiones 3.1. Ca!cula dlmensmnes_r_eales d(_e me(_jldas
Poliedros. Planos de simetria reales de figuras dadas en de Ionglt_udes y de superficies en S|tuac/|one5 o 3 o x
en los poliedros. Férmula de | mapas o planos, conociendo la de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas,
Euler para los poliedros escala. etc.
simples. Poliedros regulares, 4. Reconocer las 4.1. Identifica los elementos  mas
poliedros  duales. ~Cilindro, |  transformaciones que llevan | caracteristicos de los movimientos en el plano pd
cono, tronco de COMO Y | (e yna figura a otra mediante | presentes en la naturaleza, en disefios X 314 X Q
esfera.  Intersecciones de movimientos en el plano, cotidianos u obras de arte 2
planos y esferas. Calculo de | apjicar dichos movimientosy [4.2. Genera creaciones propias mediante la )
areas y  volimenes ~de | analizar disefios cotidianos, | composicion de movimientos, empleando 3
cuerpos geométricos. obras de arte ; Aqi
L y herramientas  tecnoldgicas cuando  sea X X34 X >
Contextualizacion en la [ configuraciones presentes en | necesario. -
realidad. El globo terraqueo. la naturaleza. ™
Coordenadas_ geograﬂ_cas y 5.1. Identifica los principales poliedros y
hugos horarios. Longitud y cuerpos de revolucion, utilizando el
latitud de un punto. lenguaje con propiedad para referirse a los 23 | x
5. Identificar centros, ejesy | elementos principales.
planos de simetria de figuras | 5.2. Calcula areas y voliumenes de poliedros,
planas y poliedros. cilindros, conos y esferas, y los aplica para 12| 3] x x
resolver problemas contextualizados.
5.3. ldentifica centros, ejes y planos de
simetria en figuras planas, poliedros y en la X| X 43[4 X
50 ,
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naturaleza, en el arte y construcciones
humanas.
6. Interpretar el sentido de las | 6.1. Sitla sobre el globo terrdqueo ecuador,
coordenadas geograficas y su | polos, meridianos y paralelos, y es capaz de a3l 6 «
aplicacion en la localizacion | ubicar un punto sobre el globo terraqueo
de puntos. conociendo su longitud y latitud.
Bloque 4. Funciones
Analisis 'y descripcion 1.1. Interpreta el comportamiento de una
cualitativa de graficas que funcion dada graficamente y asocia 1l 2 o x
representan fenémenos  del | 1 onocer los elementos que enuqc!ados de problemas contextualizados
entorno cotidiano y de otras | jntorvienen en el estudio de | ST __ — ,
materias. Reconocimiento e las funciones y su 1.2. ldentifica las ,qarapterlstlca§ mas
interpretacion de las representacion grafica. relevantes de una grafica interpretandolas 1|2 X| x
caracteristicas  globales y | pegerinir las caracterfsticas de |-9enir0 de su contexto. :
locales  (crecimiento y | o funcion a partir de su 1.3. Construye una grafica a partir de un z
. I O
decrecimiento, continuidad y gréfica. enunciado contextualizado describiendo el X 1|2 X| X S
discontinuidad, ~ extremos fenomeno expuesto. b
relativos y absolutos, 1.4. Asocia razonadamente expresiones -
. e - . - X 1|2 X| X -
tendencia, periodicidad) de analiticas a funciones dadas graficamente. <
una funcion a partir de su 2.1. Determina las diferentes formas de a
grafica. Uso de medios | 2. Identificar relaciones de la | expresion de la ecuacion de la recta a partir %
informaticos Analisis de una vida cotidiana y de otras de una dada (ecuacion punto pendiente, 115
situacion a partir del estudio materias que pueden general, explicita y por dos puntos), X| X
de las caracteristicas locales modelizarse mediante una | identifica puntos de corte y pendiente, y la
y globales de la grafica [ funcion lineal valorando la | representa graficamente.
correspondiente. Analisis 'y | utilidad de la descripcion de | 2.2. Obtiene la expresién analitica de la
comparacion de situaciones este modelo y de sus funcion lineal asociada a un enunciado y la 12| 3] x x
de dependencia funcional | parametros para describir el | representa.
dadas mediante tablas y fendmeno analizado. 2.3.  Formula  conjeturas  sobre el
enunciados. Utilizacion de comportamiento del fendmeno que representa X 12 3|
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modelos lineales para una grafica y su expresion algebraica.
estudiar situaciones
provenientes de los 3.1. Calcula los elementos caracteristicos de
diferentes  ambitos  de una funcién polinémica de grado dos y la 213 | x x
conocimiento y de la vida representa graficamente.
cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la
representacion grafica y la
obtencion de la expresion
algebraica. Expresiones de la [ 3. Reconocer situaciones de
ecuacion de la  recta. relacion funcional que
Funciones cuadraticas. necesitan ser descritas
Representacion grafica. mediante funciones 3.2. Identifica y describe situaciones de la vida
Utilizacion para representar | cuadraticas, calculando sus | cotidiana que puedan ser modelizadas
situaciones de la  vida | pardmetros y caracteristicas. | mediante funciones cuadraticas, las estudia y X 2|4 X
cotidiana y de la ciencia. las representa utilizando medios tecnoldgicos
Utilizacién de los medios cuando sea necesario.
tecnoldgicos apropiados, que
faciliten la representacion
grafica de las funciones, la
percepcion de sus
caracteristicas y su
comprension.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Fases y tareas de un estudio | 1. Elaborar informaciones | 1.1. Distingue poblacion y muestra
estadistico. Poblacion, | estadisticas para describir un | justificando las diferencias en problemas 1|2 X| X )
muestra. conjunto de datos mediante | contextualizados. 2('
Variables estadisticas: | tablasy graficas adecuadasa | 1.2. Valora la representatividad de una >
cualitativas, cuantitativas la situacion analizada, muestra a través del procedimiento de X 1|2 X L‘”
discretas y  continuas. justificando si las seleccion, en casos sencillos. ®
Meétodos de seleccion de una conclusiones son 1.3. Distingue entre variable cualitativa, 12 |x x
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muestra estadistica.
Representatividad de una
muestra. Frecuencias
absolutas, relativas y
acumuladas. Agrupacion de
datos en intervalos. Gréaficas
estadisticas. Parametros de
posicion  central  (media,
moda y mediana) y no
central (primer 'y tercer
cuartil). Célculo,
interpretacion y propiedades.

Parametros de dispersion
(rango, recorrido
intercuartilico, varianza,
desviacion tipica y
coeficiente de variacion).

Diagrama de caja y bigotes.
Interpretacion conjunta de la
media y la desviacion tipica.
Utilizacion de los medios
tecnoldgicos adecuados, para
el analisis y la produccién de
informacion estadistica. Uso
de la calculadora cientifica,
de la hoja de célculo y de
otros programas para hacer
representaciones graficas y
calcular parametros.
Experiencias aleatorias
simples y compuestas en

representativas para la
poblacion estudiada.

cuantitativa  discreta y  cuantitativa

continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona
los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas si fuese necesario, gréficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la vida
cotidiana.

2. Calcular e interpretar los
parametros de posiciony de
dispersion de una variable
estadistica para resumir los
datos, para comparar
distribuciones estadisticas y
para obtener conclusiones.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicion (media, moda, mediana y cuartiles)
de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula e interpreta los parametros de
dispersion (rango, recorrido intercuartilico
y desviacién tipica) de una variable
estadistica (con calculadora y con hoja de
célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir
los datos.

32 EVALUACION

3. Analizar e interpretar de
manera critica la informacion
estadistica que aparece en los

medios de comunicacion,
valorando su representatividad
y fiabilidad.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, analizar e interpretar informacién
estadistica de los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnolégicos para organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular pardmetros de

1{2 X| X
4 X| X
1|2 X| X
2( 4 X| X
q1{2(3] |«x
4 X| X
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casos sencillos. Sucesos y tendencia central y dispersion.
espacio muestral. 3.3. Emplea medios tecnolégicos para
comunicar informaciéon resumida y relevante 4 X
sobre una variable estadistica analizada.
4.1. Identifica los experimentos aleatorios y 5 «
los distingue de los deterministas.
4. Estimar la posibilidad de | 4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para zZ
que ocurra un suceso asociado | describir y  cuantificar  situaciones 1|2 X ‘8
a un experimento aleatorio | relacionadas con el azar. I
sencillo, calculando su 4.3. Asigna probabilidades a sucesos en 3
probabilidad a partir de su | experimentos aleatorios sencillos cuyos <
frecuencia relativa, la regla de | resultados son equiprobables, mediante la 2
Laplace o los diagramas de | regla de Laplace, enumerando los sucesos 2 x| X P
arbol, identificando los elementales, tablas o arboles u otras
elementos _asociados al estrategias personales.
experimento. 4.4. Toma la decision correcta teniendo en
cuenta las probabilidades de las distintas x| ]2 X
opciones en situaciones de incertidumbre.
54 )
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3.5CURSO: 4° ESO AREA: MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS

n Wow
) 3 a z
8z | £83 0
E 2 B8 G O
COMPETENCIAS z & - <
; ESTANDARES DE APRENDIZAJE CLAVE S a 523 =
ONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION w 2 2 < =
EVALUABLES o | SEz <
- g 2 (@)
- o
=
L
2 3 45 6] 7 Al B|C| D =
Bloque 1.Contenidos comunes
Planificacion del proceso de 1.1. Analiza y comprende el enunciado de o
resoluciéon de problemas: los problemas (datos, relaciones entre los X 1 X| X &L
analisis de la situacion, datos, contexto del problema). 3
seleccion y relacion entre los 1. Utilizar procesos de 1.2. Valora la informacion de un enunciado y 3
datos, seleccion y aplicacion | razonamiento y estrategias de | la relaciona con el nimero de soluciones del X 1 x| x a
de las estrategias de resolucion de problemas, problema. o
resolucion adecuadas, realizando los calculos 1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 8
analisis de las soluciones y, | necesarios y comprobando las | sobre los resultados de los problemas a X x 12]5 X 5
en su caso, ampliacion del soluciones obtenidas. resolver, valorando su utilidad y eficacia. o
problema inicial. Eleccién de 1.4, Utiliza estrategias heuristicas vy >
las estrategias y procesos de razonamiento en la resolucion o | 1l s «| x :(‘:
procedimientos puestos en de problemas, reflexionando sobre el 04
practica: uso del lenguaje proceso de resolucion de problemas. %
aproplgdo ) (graf!co, 2. Describir y analizar 2.1. ldentifica patrones, regularidades y leyes o
numerico, algebraico basico, | sjtuaciones de cambio, para | mateméticas en situaciones de cambio, en . 1 . <
etc) y de una buena encontrar patrones, contextos numéricos, geométricos, ~
notacion;  construccion de regularidades y leyes funcionales, estadisticos y probabilisticos. 0
55
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una figura, un esquema o un matematicas, en contextos - .
diagra?’na; expe?imentacién numéricos, geométricos, 2.2 Ut'“?_a las Ie_yesl matematicas enc;c_)ntradas
mediante el método ensayo- funcionales, estadisticos y pat;a |Irea \zar It5|dmu acmne;l y prle |ccd|ones 1l s
error; basqueda de analogias | probabilisticos, valorando su sopre 10 resuttados esperables, vajorando su XX X
. - eficacia e idoneidad.
y de problemas semejantes o utilidad para hacer
isomorfos; reformulacién del predicciones.
problema, resolucion  de 3.1. Profundiza en los problemas una vez
subproblemas dividendo el resueltos: revisando el proceso de resolucién y
problema en partes; recuento los pasos e ideas importantes, analizando la x| | x 2 X o
exhaustivo, comienzo por , coherencia de la solucion o buscando otras &
casos particulares sencillos, 3. Profundizar en problemgs formas de resolucion. D
casos limite busqueda de | reSueltos planteando pequefias ===o0 plantea nuevos problemas, a partir de 3
; . | variaciones en los datos, otras . .

regularidades 'y  leyes; uno resuelto: variando los datos, proponiendo ol
introduccion de ~ elementos | Preguntas, otros contextos, o o preguntas,  resolviendo  otros o
auxiliares y etc. problemas parecidos, planteando casos| |x | x| | x| |5 x| x O
complementarios;  trabajo particulares 0 mas generales de interés, <
hacia atras, suponiendo el estableciendo conexiones entre el problema y 5'
problema  resuelto;  etc. la realidad. |
Reflexion ~ sobre  los [ 4 "Expresar verbalmente, de [ 4.1 Expresa verbalmente, de forma <
resultados: revision de las | forma razonada el proceso | razonada, el proceso seguido en la ké
operaciones utilizadas, | seguido en Ia resolucion de un | resolucion de un problema, con el rigor y la X 2 X X <
asignacion de unidades a los problema. precision adecuada. <
resultados, comprobacién e 5. Elaborar y presentar ] ] <
interpretacion de las | informes de manera claray 5.1 I;xpone y defiende el proceso seguido B
soluciones en el contexto de |  ordenada, sobre el Droceso, ademas de las conclusiones obtenidas, w
la situacion, busqueda de resultados y conclusiones utllll_zando dlstlntps_ lenguajes: algepra_lco, X 2 X | X »
otras formas de resolucion, | gptenidas en los procesos de grafico, ~ geomeétrico y estadistico-
etc. Expresion verbal y investigacion. probabilistico.
escrita  en  Matematicas. 6. Desarrollar procesos de 6.1. Identifica situaciones problematicas de la
I_Dlante_am@nto . . matematizacion en contextos | realidad, susceptibles de contener problemas X x |6 x| x
|nve?t|gaC|0nes matematicas de la realidad cotidiana de interés.
rewzcmoé?EEZS en geo(r:ggttﬁ)c(:tooss (numéricos, geom,ét_ricos, 6.2. Establece conexiones entre un probllejma o | ) «| x

' ’ funcionales, estadisticos o del mundo real y el mundo matematico:
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funcionales, estadisticos y [ probabilisticos) a partir de la | identificando el problema o problemas
probabilisticos. Practica de | identificacion de problemas | matematicos que subyacen en €l y los
los procesos de [ en situaciones problematicas | conocimientos matematicos necesarios.
matematizacion y de la realidad. 6.3. Usa, elabora o construye modelos
modelizacion, en contextos matematicos sencillos que permitan la
de la realidad y en contextos resolucion de un problema o problemas dentro XX 2|3 X
matematicos. Confianza en del campo de las matematicas.
las propias capacidades para 6.4. Interpreta la solucién matematica del
desarrollar actitudes problema en el contexto de la realidad. X H2p | x
adecuadas y afrontar las 6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
dificultades  propias  del contexto real, para valorar la adecuacion y las
trabajo cientifico. Utilizacion limitaciones de los modelos, proponiendo Xpox s X
de medios tecnoldgicos en el mejoras que aumenten su eficacia.
proceso de aprendizaje para: [~ 7 V/alorar la modelizacion
a) la recogida ordenada y la | - matematica como un recurso
organizacion ~ de  datos | nharg resolver problemas de la | 7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
mediante  tablas. b) la| regfigad cotidiana, evaluando | conclusiones sobre él y sus resultados. XX 2 X| X
elaboracion 'y creacion de | |5 eficacia y limitaciones de
representaciones graficas de | modelos usados o construidos.
datos NUMETICOS, fu,ng:lonales 8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
© es_tad|st|cos_ (graficas  de trabajo en  matematicas:  esfuerzo,
fL_mc_|ones, .dlagramas de perseverancia, flexibilidad y aceptacion de X X |© X
i 1o overiin o
propiedades get?métricas o| 8. Desarrollary cultivar las 8.2, Se plantea la rfes_qluuon de retos J
funcionales y la realizacion actitudes personales problemas con_la precision, esmero e interes X x| 156 X| X
. . . . adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de célculos de tipo numérico, inherentes al quehacer de la situacion
algebraico o estadistico; d) el matematico. € a STk ' —
disefio de  simulaciones 8.3. Distingue en_tre problemas y ejercicios
sencillas y la elaboracion de y adopta la actitud adecuada para cada X 1{5 X| x
predicciones sobre caso. - —
situaciones matematicas 84 D(_e§arr(_)lla actltudgs _ de curiosidad e y < 1lsle «
indagacion, junto con habitos de plantear/se
57 ,
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diversas; e) la elaboracion de preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
informes y documentos sobre en el estudio de los conceptos como en la
los procesos llevados a cabo resolucion de problemas.
y los resultados y 9.1. Toma decisiones en los procesos de
conclusiones obtenidos; f) 9. Superar blogueos e resolucion de problemas, de investigacion y
comunicar y compartir, en inseguridades ante la de matematizacion o de modelizacién,
entornos  apropiados, la resolucion de situaciones valorando las consecuencias de las mismas X x> X
informacion 'y las ideas desconocidas. y su conveniencia por su sencillez vy
matematicas. utilidad.
10. Reflexionar sobre las 10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
. y los procesos desarrollados, valorando la
decisiones tomadas, . . .
aprendiendo de ello para potencia 'y sencillez dq Ias: ideas claves, x| | x 1|2 X
situaciones similares futuras. a_prgndlendo para  situaciones  futuras
similares.
11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
11. Emplear las herramientas | calculos numéricos, algebraicos o estadisticos X 4 X
tecnoldgicas adecuadas, de | cuando la dificultad de los mismos impide o
forma auténoma, realizando | no aconseja hacerlos manualmente.
calculos numéricos, 11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
algebraicos o estadisticos, representaciones graficas de funciones con
haciendo representaciones expresiones algebraicas complejas y extraer X 2| 4 X
gréficas, recreando situaciones | informacion cualitativa y cuantitativa sobre
matematicas mediante ellas.
simulaciones o analizando con | 11.3. Disefia representaciones graficas para
sentido critico situaciones explicar el proceso seguido en la solucion de
diversas que ayuden a la problemas, mediante la utilizacion de medios X X 2|3 X
comprension de conceptos tecnolégicos.
matematicos o a la resolucion [ 11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
de problemas. con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender X X 4 X
propiedades geométricas.

58

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica
D. Otros

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. socialesy civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

Aplic.4°
ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento 6. Educacion civica y constitucional



& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

12. Utilizar las tecnologias de | 12.1. Elabora documentos digitales propios
la informacién y la (texto, presentacion, hojas de célculo, imagen,
comunicacion de modo video, sonido,...), como resultado del proceso
habitual en el proceso de de bulsqueda, andlisis y seleccion de x| x 4 X
aprendizaje, buscando, informacién relevante, con la herramienta
analizandoy seleccionando | tecnoldgica adecuada y los comparte para su
informacidn relevante en discusion o difusion.
Internet o en otras fuentes, 12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar oo
elaborando documentos la exposicion oral de los contenidos trabajados X x| ]2 X -5
propios, haciendo en el aula. :E %
exposiciones y 12.3. Usa adecuadamente los medios x ©
argumentaciones de los tecnologicos para estructurar, mejorar su < o
mismos y compartiendo éstos | proceso de aprendizaje recogiendo la é o
en entornos apropiados para | informacion de las actividades, analizando X| X 314 XX é 8
facilitar la interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso = EE
académico y estableciendo pautas de mejora. b
Bloque 2. Nimeros y Algebra
Reconocimiento de numeros 1.1. Reconoce los distintos tipos numeros
que no pueden expresarse en (naturales, enteros, racionales e
forma de fraccion. NUmeros irracionales), indica el criterio seguido para o x 1l 2 | x
irracionales.  Diferenciacion 1. Conocer y utilizar los su identificacion, y los utiliza para
de nameros racionales e | distintos tipos de nimerosy | representar e interpretar adecuadamente la
irracionales. Los numeros | operaciones, junto consus | informacion cuantitativa. =
reales. Expresion decimal y propiedades y 1.2. Realiza los céalculos con eficacia, bien \8
representacion en la recta | aproximaciones, para resolver | mediante céalculo mental, algoritmos de 5':
real. Jerarquia de las | problemas relacionados con la | lapiz y papel o calculadora, y utiliza la o x 5l 4 y =
operaciones. vida diaria y otras materias | notacion més adecuada para las >
Interpretacion y utilizacion del &mbito académico operaciones de suma, resta, producto, w
de los nameros reales y las | recogiendo, transformando e | divisiony potenciacion. -
operaciones en diferentes | intercambiando informacion. | 1.3. Realiza estimaciones y juzga si los
contextos, eligiendo la resultados obtenidos son razonables. X 2 X
notacion y precision mas 1.4. Utiliza la notacion cientifica para
adecuadas en cada caso. representar y operar (productos y divisiones) X| X 2 X| X
59 ,
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Utilizacion de la calculadora
para realizar operaciones con
cualquier tipo de expresion
numeérica. Calculos
aproximados. Intervalos.
Significado y  diferentes
formas de expresion.
Proporcionalidad directa e
inversa.

Aplicacion a la resolucion de

con nimeros muy grandes o0 muy pequefos.

1.5. Compara, ordena, clasifica vy
representa los distintos tipos de numeros

. . X 2 X| X
reales, intervalos y semirrectas, sobre la
recta numérica.
1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de
roblem idian financier valor
problemas cotidianos y financieros y valora « « 1121 6l & x

el empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

) 1.7. Resuelve problemas de la vida pd

problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes | | x| | x 1{ 2] |x x O
cotidiana. directa e inversamente proporcionales. 2
Constante y _ de 2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo | | ol 1« >
E)nr\(jsrosgz.lona idad Siglr:ﬁ‘(i:gdoé uso del Iepguaje algepraico. <>(
Proporcionalidad compuesta. 2. Utilizar con destreza el 2.2. Realiza _o_pe:\rauones .de SEJma, rgs_ta, L

. . . . producto y division de polinomios y utiliza X 2 X| x ©
Reduccion a la unidad. Iengu_aje algebralc_:o, SUS identidades notables -
ethom?;rcenifjﬁentgg IS operaciones y propiedades. 2.3. O_btiene I(_als raices d_e ur_1,polinomio y lo

S e factoriza, mediante la aplicacion de la regla de X x 125 X| x

disminuciones porcentuales. Ruffini
Porcentajes  sucesivos e '
indices de variacion.
Caracter multiplicativo de los
indices de variacion. =
Automatizacion  de los 3. Representar y analizar 3.1. Formula algebraicamente una situacion O
procedimientos de calculo de situaciones y estructuras | de la vida real mediante ecuaciones de <
porcentajes  encadenados. matematicas utilizando primer y segundo grado y sistemas de dos X x |1]2|5]x x )
Interés simple y compuesto. ecuaciones de distintos tipos | ecuaciones lineales con dos incognitas, las 2('
Polinomios: raices y para resolver problemas resuelve e interpreta el resultado obtenido. >
factorizacién. Utilizacion de m‘-“
identidades notables. N

Resolucion de ecuaciones y
sistemas de dos ecuaciones
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lineales con dos incégnitas.
Resolucion de problemas
cotidianos mediante
ecuaciones y sistemas.
Blogue 3. Geometria

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados,

férmulas y técnicas apropiadas para medir

angulos, longitudes, areas y volimenes de X x |5 x| X
Semejanza. Figuras cuerpos y figuras geométricas, interpretando
semejantes. Teoremas de las escalas de medidas.
Tales y Pitagoras. Aplicacion 1.2. Emplea las propiedades de las figuras y
de la semejanza para la 1. Calcular magnitudes cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras
obtencién indirecta  de | efectuando medidas directas e | mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de X x |5 X| X
medidas y aplicacion en indirectas en situaciones Tales, para estimar o calcular medidas
planos y mapas. Razon entre reales, empleando los indirectas.
longitudes, areas y instrumentos, técnicas o 1.3. Utiliza las formulas para calcular
volimenes de figuras y | formulas masadecuadas,y | perimetros, dareas y volimenes de
CUerpos semejantes. aplicando, asi mismo, la triangulos, rectangulos, circulos, prismas,
Resolucion de problemas | unidad de medida mas acorde | piramides, cilindros, conos y esferas, y las X x| 1] 2|5] x| x
geométricos en el mundo con la situacion descrita. aplica para resolver problemas
fisico: medida y calculo de geométricos, asignando las unidades
longitudes, areas y correctas.
volimenes de diferentes 1.4. Calcula medidas indirectas de longitud,
cuerpos. Prismas, piramides, area y volumen mediante la aplicacién del
cilindros, conos y esferas. teorema de Pitagoras y la semejanza de| | x| XX
Uso de aplicaciones triangulos.
informaticas de geometria 2. Utilizar aplicaciones 2.1. Representa y estudia los cuerpos
dinamica = que ~facilit la | informéticas de geometria | geométricos mas relevantes (triangulos,
comprension de conceptos y dinamica, representando rectangulos, circulos, prismas, piramides,
propiedades geométricas. cuerpos geometricos y cilindros, conos y esferas) con una aplicacion x| x 4 X

comprobando, mediante informatica de geometria dindmica vy
interaccion con ella, comprueba sus propiedades geométricas.
propiedades geométricas.
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Bloque 4. Funciones

Interpretacion de un
fendmeno descrito mediante
un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica. Estudio

de distintos modelos
funcionales (lineales,
cuadraticas, de
proporcionalidad inversa,

exponenciales) y descripcion
de sus caracteristicas, usando
el lenguaje  matematico
apropiado.  Aplicacion en
contextos reales. Uso de
programas que permitan
representar graficamente los

distintos modelos de
funciones. La tasa de
variacion media como
medida de la variacion de

una funcién en un intervalo.

1. Identificar relaciones
cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcién

que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de

una grafica, de datos
numeéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de
la expresion algebraica.

Reconocer las distintas
familias de funciones a partir

de las graficas.

1.1. Identifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional, asociando
las gréficas con sus correspondientes
expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el
modelo de relacion entre dos magnitudes
para los casos de relacion lineal, cuadratica,
proporcional inversa y exponencial.

1.3. ldentifica, estima o calcula elementos
caracteristicos de estas funciones (dominio
de definicion, cortes con los ejes, intervalos
de crecimiento y decrecimiento, maximos y
minimos,  continuidad,  simetrias vy
periodicidad).

1.4, Expresa razonadamente conclusiones
sobre un fendmeno, a partir del analisis de la
gréfica que lo describe o de tabla de valores.

1.5. Calcula la tasa de variacion media en un
intervalo a partir de la expresion algebraica,
de una tabla de valores o de la propia gréfica,
y la interpreta en distintos contextos.

22 EVALUACION

1.6. Interpreta situaciones reales que
responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, y
exponenciales

2. Analizar informacion
proporcionada a partir de
tablas y gréaficas que
representen relaciones
funcionales asociadas a

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y
gréaficos sobre diversas situaciones reales.
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situaciones reales, obteniendo | 2.2. Representa datos mediante tablas y
informacion sobre su gréficos utilizando ejes y unidades X x |5 X| X
comportamiento, evoluciony | adecuadas.
posibles resultados finales. | 2.3. Describe las caracteristicas mas =z
importantes que se extraen de una gréfica, O
sefialando los valores puntuales o intervalos x| x 2|4 X| X 2
de la variable que las determinan utilizando D
tanto lapiz y papel como medios informaticos. 3:'
2.4. Relaciona distintas tablas de valores y a
sus graficas correspondientes en casos X x| |5 X =
sencillos, justificando la decision.
2.5. Utiliza con destreza  elementos
tecnologicos especificos para dibujar graficas. X| X 4 X
Blogue 5. Estadistica y Probabilidad
Identificacion de las fases y 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
tareas de un  estudio describir situaciones relacionadas con el X 1]2 x| x
estadistico. 1. Adquirir y utilizar el azar y la estadistica.
Poblacion y muestra. | vocabulario adecuado para la | 1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre
Gréficas estadisticas: descripcion de situaciones los resultados de experimentos aleatorios y x| | x 2 X
Distintos tipos de gréaficas. [ relacionadas con el azaryla | simulaciones. -
Analisis critico de tablas y estadistica, analizando e 1.3. Emplea el vocabulario adecuado para O
graficas estadisticas en los | interpretando informaciones | interpretar y comentar tablas de datos, O
medios de comunicacién. | que aparecen en los medios de | graficos  estadisticos 'y  parametros X 2 XX g
Interpretacion, andlisis vy comunicacion. estadisticos. -
utilidad de las medidas de 1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir <>':
centralizacion 'y dispersion. de situaciones concretas cercanas al alumno. x | X 2|5 X w
Comparacion de &
distribuciones mediante el 2.1. Discrimina si los datos recogidos en un
uso conjunto de medidas de | 2. Elaborar e interpretar tablas | estudio estadistico corresponden a una
posicion 'y dispersion. | y gréficos estadisticos, asi | variable discreta o continua. X 1 x| X
Introduccién a la estadistica como los parametros
bidimensional. Dependencia | estadisticos mas usuales, en
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estadistica 'y dependencia
funcional ~ Construccion e
interpretacion de diagramas
de dispersion. Introduccién a
la correlacion. Utilizacion de
medios informaticos para el
calculo de parametros, la
representacion de variables
unidimensionales vy la
representacion de nubes de
puntos. Azar y probabilidad.
Frecuencia relativa de un
suceso aleatorio y
probabilidad. Célculo de
probabilidades mediante la
Regla de Laplace.
Probabilidad  simple vy
compuesta. Sucesos
dependientes e
independientes. Pruebas o
experimentos dependientes e
independientes. Diagrama en
arbol. Tablas de
contingencia. Utilizacion de
la hoja de calculo para la
simulacién de experimentos
aleatorios.

distribuciones 2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir

unidimensionales, utilizando | de los datos de un estudio estadistico, con x| | x 5 X| X
los medios mas adecuados variables discretas y continuas.

(lapiz y papel, calculadora, | 2.3 Calcula los parametros estadisticos

hoja de calculo), valorando | (media aritmética, recorrido, desviacion
cualitativamente la tipica, cuartiles,...), en variables discretas y x| x 415 x| x

representatividad de las continuas, con la ayuda de la calculadora o

muestras utilizadas. de una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos

estadisticos recogidos en tablas de
. . . X X 4(5 X| x

frecuencias, mediante diagramas de barras

e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con

la regla de Laplace y utiliza, especialmente,
. X . . X X 5 X| X

diagramas de arbol o tablas de contingencia

3. Calcular probabilidades para el recuento de casos.
simples y compuestas para
resolver problemas de la vida

c(;)‘;uﬂgapriz,cgtélr:zsgrggilr?a::(?gélsl 3.2. Calcula Ia_ probabilidad _de sucesos

con técnicas de recuento como | COMPUEStos Sef_‘c'”os en IO.S que mtetvengan
los diagramas de arbol y las dos experiencias aleatorias simultaneas o y < 11l 2 1d « «

tablas de contingencia. consecutivas.
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3.6 CURSO: 4° ESO AREA: MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS__

7, w w

w v 0o
wv - O n 2=z 2
o< E o0 ‘O
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COMPETENCIAS | 2 & S22 p-
; ESTANDARES DE APRENDIZAJE CLAVE S a 523 =
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION w 2 2<g =
EVALUABLES Z<| S§Ez <

o [%)
- x =z O
- o
=
L
3| 4/ 5] 6] 7 AB|(D =

logue 1. Contenidos comunes
Planificacion del proceso de 1.1. Analiza y comprende e_I enunciado de o
resolucion de problemas: los problemas (datos, relaciones entre los X 1 X X | X &L
analisis de la situacion, datos, contexto del problema). 8
seleccion y relacion entre los - 1.2. Valora la informacion de un enunciado O
y: s 1. Utilizar procesos de : . : i
datos, seleccion y aplicacion . : y la relaciona con el nimero de soluciones X 1 X| X a
" razonamiento y estrategias de
de las estrategias de iy del problema. o
. resolucion de problemas, - - - - 3
resolucién adecuadas, lizando los calcul 1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas o
analisis de las soluciones y realizando 10s calcios sobre los resultados de los problemas a x 125 X <
S ' | necesarios y comprobando las - L 4
en su caso, ampliacién del . . resolver, valorando su utilidad y eficacia. o
L L soluciones obtenidas. — - —
problema inicial. Eleccién de 1.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos >
las estrategias y de razonamiento en la resolucion de 1 . :(‘:
procedimientos puestos en problemas, reflexionando sobre el proceso de o
practica: uso del lenguaje resolucion de problemas. <
apropiado ~ (grafico, 2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes 3
numérico, algebraico basico, 2. Describir y analizar matematicas en situaciones de cambio, en y 1 . <
etc.) oy de una buena | sjtuaciones de cambio, para | contextos numéricos, geomeétricos, (==
notacion;  construccion de encontrar patrones, funcionales, estadisticos y probabilisticos. 0
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una figura, un esquema o un
diagrama; experimentacion
mediante el método ensayo-
error; busqueda de analogias
y de problemas semejantes o
isomorfos; reformulacion del
problema, resolucion de
subproblemas dividendo el
problema en partes; recuento
exhaustivo, comienzo por
casos particulares sencillos,
casos limite busqueda de
regularidades vy leyes;
introduccion de elementos
auxiliares y
complementarios; trabajo
hacia atrds, suponiendo el

problema  resuelto;  etc.
Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,

asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e
interpretacién de las
soluciones en el contexto de
la situacién, bulsqueda de
otras formas de resolucion,
etc.

Expresion verbal y escrita en
Matematicas Planteamiento

de investigaciones
matematicas escolares en
contextos numéricos,

regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad.

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras

preguntas, otros contextos,
etc.

3.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

4. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un
problema.

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor y la
precision adecuada.

5. Elaborar y presentar
informes de manera clara y
ordena sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geomeétrico y estadistico-
probabilistico.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

6. Desarrollar procesos de
matematizacién en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,

6.1. ldentifica situaciones problematicas de
la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

X 1|2 X
X 2 X
X 5
1] 2
X 1|2 X| X
X 1|6
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geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades  propias  del
trabajo cientifico. Utilizacion
de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la
elaboracion y creacién de
representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales
0 estadisticos (graficas de
funciones, diagramas de
distintos tipos,...). ¢) facilitar
la comprensién de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién
de calculos de tipo humérico,
algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones
matematicas diversas; €) la
elaboracion de informes vy

funcionales, estadisticos o 6.2. Establece conexiones entre un problema
probabilisticos) a partir de la | del mundo real y el mundo matematico:
identificacion de problemas en | identificando el problema o problemas X 2 X
situaciones problematicas de | matematicos que subyacen en €l y los
la realidad. conocimientos matematicos necesarios.
6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la 5
resolucion de un problema o problemas dentro X X
del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucion matematica del 1l 2 «
problema en el contexto de la realidad.
6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo X X |° X
mejoras que aumenten su eficacia.
7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
E:;ﬁc;:fjotl:\éteird?;r?:liry;igr?dlg 7.1. Reflexiona sopre el proceso y obtiene y ) o x
la eficacia y limitaciones de conclusiones sobre él y sus resultados.
los modelos utilizados o
construidos.
8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de X e
8. Desarrollar y cultivar las | la critica razonada.
actitudes personales 8.2. Se plantea la resolucion de retos vy
inherentes al quehacer problemas con la precisién, esmero e interés
L. . . e X X 516 X
matematico. adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.
8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y 1l 2 «
adopta la actitud adecuada para cada caso.
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documentos sobre los
procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar y
compartir, en  entornos

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

apropiados, la informacién y

las ideas matematicas. 9. Superar bloqueos e

inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas
y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando

calculos numeéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnolGgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

X 5]6 X
X 5
X 2 X
X 4
X 2( 4 X
X 2(3 X
X 4 X
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12. Utilizar las tecnologias de | 12.1. Elabora documentos digitales propios
la informacién y la (texto, presentacion, hojas de calculo, imagen, N
comunicacién de modo video, sonido,...), como resultado del proceso 1 g
habitual en el proceso de de bulsqueda, andlisis y seleccion de X 1314 | x o
aprendizaje, buscando, informacion relevante, con la herramienta 2 &9
analizando y seleccionando | tecnoldgica adecuada y los comparte para su <
informacion relevante en | discusion o difusion. 5'
Internet o en otras fuentes, 12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar 1 — 8
elaborando documentos la exposicion oral de los contenidos trabajados X 1314 :E o
propios, haciendo en el aula. 2 x ©
exposiciones y 12.3. Usa adecuadamente los medios <
argumentaciones de los tecnolégicos para estructurar mejorar su 5
mismos y compartiendo éstos | proceso de aprendizaje recogiendo la <
en entornos apropiados para | informacién de las actividades, analizando X 314 X =
facilitar la interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso th
académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2.Numeros y Algebra
Reconocimiento de nimeros 1. Conocer los distintos tipos 1.1. Reconoce los di_s.tintos tipos _numeros
que no pueden expresarse en de nimeros e interpretar el (naturale_s, e_nteros, rauo_nalgs e |rra1_C|onaIes y
forma de fraccién. Ndmeros | . ificado de al un%s de sus reales), indicando el criterio seguido, y los 2 X| x
irracionales. Los nUmeros signi propieda degs Mas utiliza para _represer)t,ar e ir_1terpretar
reales. Representacion de teristicas: divisibilidad adecuadamente informacion cuantitativa. prd
nameros en la recta real. caractersticas. .. | 1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los Q©
; paridad, infinitud, proximidad, i . O
Intervalos.  Potencias de etc nimeros al utilizarlos en contextos de x| |5 X I
exponente entero 0 ' resolucion de problemas. 3
fraccionario y  radicales | 2. Utilizar los distintos tipos | 2.1. Opera con eficacia empleando célculo <
sencillos. Propiedades de los | de nimeros y operaciones, | mental, algoritmos de lapiz y papel, 5 a
radicales 'y  operaciones. junto con sus propiedades, calculadora o programas informaticos, y X XX s,
Interpretacion y uso de los para recoger, transformar e | utilizando la notacion mas adecuada.
nimeros reales en diferentes | intercambiar informaciony | 2.2. Realiza estimaciones correctamente y
contextos  eligiendo  la resolver problemas juzga si los resultados obtenidos son 2 X
notacion 'y aproximacion | relacionados con la vida diaria | razonables.
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adecuadas en cada caso.
Potencias de  exponente
racional.  Operaciones vy
propiedades. Jerarquia de

operaciones. Célculo con
porcentajes.  Indices  de
variacion. Interés simple y
compuesto. Logaritmos.

Definicion 'y propiedades.
Manipulacién de expresiones

algebraicas. Utilizacion de
igualdades notables.
Introduccién al estudio de
polinomios. Raices y

factorizacién. Posibles raices
enteras de un polinomio de
coeficientes enteros.
Resolucién de ecuaciones de

grado superior a dos.
Fracciones algebraicas.
Simplificacién y

operaciones. Resolucion de
problemas cotidianos y de
otras areas de conocimiento
mediante  ecuaciones Yy
sistemas. Inecuaciones de
primer y segundo grado, Yy
sistemas de inecuaciones de

primer grado con dos
incégnitas. Interpretacién
grafica.  Resolucion  de
problemas.

y otras materias del &mbito
académico.

2.3. Establece las relaciones entre radicales
y potencias, opera aplicando las
propiedades  necesarias y  resuelve
problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de
problemas cotidianos y financieros y valora
el empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de
su definicibn o mediante la aplicacion de
sus propiedades y resuelve problemas
sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa
distintos tipos de nUmeros sobre la recta
numeérica utilizando diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran
conceptos y propiedades especificas de los
nUmeros.

3. Construir, manipular e
interpretar expresiones
algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje
algebraico, sus operaciones y
propiedades.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso
del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo
factoriza utilizando la regla de Ruffini u
otro método mas adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios,
igualdades notables y fracciones algebraicas
sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial
para la resolucién de ecuaciones de grado
superior a dos.

4. Representar y analizar
situaciones y relaciones
matematicas utilizando

4.1. Formula  algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacién de
la vida real, lo estudia y resuelve, mediante

1125 x

X 115 X| X
X 115 X| X
2 X

1|5 X| X

1|2 X| X

X 5 X| X

X 5 X

X 5 X

X X 1|1 2|5 x
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Radian. Medidas de angulos
en el sistema sexagesimal y
en radianes.  Relaciones
métricas en los tridngulos.
Razones trigonométricas de
angulos agudos y de angulos
cualesquiera. Relaciones
entre ellas. Relaciones entre
las razones trigonométricas
de angulos complementarios,
suplementarios, opuestos Yy
que se diferencian en uno y
dos rectos. Resolucion de

triangulos  rectangulos vy
oblicuangulos aplicando
trigonometria elemental.

Aplicacién de los
conocimientos geomeétricos a
la resolucion de problemas
métricos en el mundo fisico:
medida de longitudes, areas y
volUmenes. Semejanza.
Figuras semejantes. Razon
entre longitudes, Aareas vy
volimenes de  cuerpos
semejantes. Iniciacion a la

inecuaciones, ecuacionesy | inecuaciones, ecuaciones 0 sistemas, e
sistemas para resolver interpreta los resultados obtenidos.
problemas matematicos y de
contextos reales.
Bloque 3. Geometria
1. Utilizar las unidades
angulares del sistema métrico
sexagesimal e internacional y | 1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la
las relaciones y razones de la | trigopnometria  basica para  resolver « 1l s o x
trigonometria elemental para | problemas empleando medios tecnoldgicos,
resolver problemas si fuera preciso, para realizar los calculos.
trigonométricos en contextos
reales.
2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas,
estrategias y formulas apropiadas para
. calcular angulos, longitudes, areas X 5 X
2. Calcular magmt_udes volumenes gde cuer?)os y figura}s/
efectuando medidas directas e Atricas
indirectas en situaciones geome ' — —
2.2. Resuelve triangulos utilizando las
. reales, emplea’nd(_) los razones trigonometricas y sus relaciones x> X
instrumentos, técnicas o — , —
formulas mas adecuadas y 2.3. Utullza las formy]as para calculgr, areas
aplicando las unidades de Y volimenes de trlar)gulos, cuad_rl!at(_eros,
medida. circulos, paralelepipedos, piramides, 1l s o x
cilindros, conos y esferas y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando
las unidades apropiadas.
3. Conocer y utilizar los 3.1. Establece correspondencias analiticas
conceptos y procedimientos entre las coordenadas de puntos y vectores. y y
basicos de la geometria
analitica plana para
representar, describir y 3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y X X
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geometria analitica en el analizar formas y el mddulo de un vector.
plano: coordenadas. | configuraciones geométricas
Vectores. Definiciones sencillas. 3.3. Conoce el significado de pendiente de una
geométricas y analiticas de recta y diferentes formas de calcularla. X X
las operaciones: suma de 3.4. Calcula la ecuacion de una recta de
vectores 'y producto de varias formas, en funcién de los datos x | x |5 X
numero por vector. conocidos.
Ecuaciones de la recta: 3.5. Reconoce distintas expresiones de la %
vectorial, parametricas, ecuacion de una recta y las utiliza en el O
continua 'y  general o estudio analitico de las condiciones de <
implicita. Paralelismo, incidencia, paralelismo y SR X 2
perpendicularidad: perpendicularidad. g
condiciones de las ﬁ
coordenadas de los vectores. &
Aplicaciones informaticas de - e .
geometria  dindmica  que 3.6. Utiliza recursos tecr)ol_oglcos interactivos
facilite la comprension de para crear figuras geometricas y observar sus X 4 X
conceptos y  propiedades propiedades y caracteristicas.
geomeétricas.

Bloque 4. Funciones
Interpretacion de un 1. Identificar relaciones 1.1. ldentifica y explica relaciones entre
fendmeno descrito mediante | cuantitativas en una situacion, | magnitudes que pueden ser descritas mediante
un enunciado, tabla, grafica o | determinar el tipo de funcién | una relacion funcional y asocia las graficas 1] 2 X
expresion analitica. Analisis | que puede representarlas,y | con sus  correspondientes  expresiones prd
de resultados. La tasa de | aproximar e interpretar la tasa | algebraicas. Q
variacion ~ media ~ como | de variacion media a partir de | 1.2. Explica y representa graficamente el 2
medida de la variacion de una gréfica, de datos modelo de relacion entre dos magnitudes 3
una funcién en un intervalo. numéricos o mediante el para los casos de relacion lineal, cuadratica, <
Significado de la tasa de | estudio de los coeficientes de | proporcionalidad inversa, exponencial Yy >
variacion media en diversos la expresion algebraica. logaritmica, empleando medios X HRE R L
contextos de la ciencia. | Reconocer los distintos tipos | tecnolégicos, si es preciso. ~
Revision de las funciones de funciones a partir de las
lineales y  cuadraticas. gréaficas.

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica
2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

72

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento 6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos
C. Observacion sistematica
D. Otros

Acad. 4°




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

Funciones de 1.3. Identifica, estima o calcula parametros
proporcionalidad inversa, caracteristicos de funciones elementales. X X |° X
exponencial, logaritmica, 1.4, Expresa razonadamente conclusiones
seno, sobre un  fenébmeno a  partir  del
coseno y tangente, vy comportamiento de una grafica o de los XX 2 X
definidas a trozos. valores de una tabla.
Reconocimiento  de  otros 1.5. Utiliza la tasa de variacion media
modelos funcionales: calculada a partir de la expresion algebraica,
aplicaciones a contextos y de una tabla de valores o de la propia gréfica,
situaciones reales. Uso de para calcular la ecuacion de la recta secante a
programas informaticos que una funcion en dos puntos e interpreta el | | * X > X| X
faciliten la representacion significado de la pendiente (de la recta
grafica de las funciones, la obtenida) en distintos contextos de las ciencias
percepc[éq de sus de la naturaleza y de las ciencias sociales.
caracteristicas y su 1.6. Interpreta situaciones reales que
comprension. responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, X | x 1|2 X| x
definida a trozos, exponencial vy
logaritmica.
2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y
2. Analizar informacion gréaficos sobre diversas situaciones reales. X 2
proporcionada a partir de 2.2. Representa datos mediante tablas y
tablas y gréficas que graficos utilizando ejes y unidades X x 145 X| x
representen relaciones adecuadas.
funcionales asociadas a 2.3. Describe las caracteristicas mas
situaciones reales obteniendo | importantes que se extraen de una gréfica 1
informacion sobre su sefialando los valores puntuales o intervalos
comportamiento, evoluciony | de la variable que las determinan utilizando XX AME R
posibles resultados finales. | tanto lapiz 'y papel como medios 2
tecnoldgicos.
2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus
graficas correspondientes. X X 1> X
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Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Introduccién a la
combinatoria:

combinaciones, variaciones y
permutaciones. Célculo de
probabilidades mediante la
regla de Laplace y otras

técnicas de recuento.
Probabilidad simple vy
compuesta. Sucesos
dependientes e
independientes. Experiencias
aleatorias compuestas.
Utilizacion de tablas de

contingencia y diagramas de
arbol para la asignacion de
probabilidades. Probabilidad
condicionada. Utilizacion del
vocabulario adecuado para
describir y  cuantificar
situaciones relacionadas con
el azar y la estadistica.
Identificacion de las fases y
tareas de un  estudio
estadistico. Gréficas
estadisticas: Distintos tipos
de gréaficas. Analisis critico
de tablas y gréficas
estadisticas en los medios de
comunicacion. Deteccion de
falacias. Medidas de
centralizacién y dispersién:

1. Resolver diferentes
situaciones y problemas de la
vida cotidiana aplicando los
conceptos del calculo de
probabilidades y técnicas de
recuento adecuadas.

1.1. Aplica en problemas contextualizados
los conceptos de variacion, permutacion y
combinacion.

1.2. ldentifica y describe situaciones y
fendmenos de caracter aleatorio, utilizando la
terminologia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de
probabilidades en la resolucion de
diferentes situaciones y problemas de la
vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios vy
simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para

describir y cuantificar situaciones relacionadas 1|2 X
con el azar.
2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza
estrategias de recuento sencillas y técnicas x| |5 X| x
combinatorias.
2.2. Calcula la probabilidad de sucesos
2. Calcular probabilidades compuestos sencillos utilizando, y 1l s «
simples o compuestas especialmente, los diagramas de arbol o las
aplicando la regla de Laplace, | tablas de contingencia.
los diagramas de arbol, las | 2.3. Resuelve problemas sencillos asociados
tablas de contingencia u otras | a la probabilidad condicionada. x11° X
técnicas combinatorias o de | 2.4. Analiza matematicamente algun juego de
recuento. azar sencillo, comprendiendo sus reglas y
calculando las probabilidades adecuadas. < s y
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interpretacion, analisis 'y
utilizacién. Comparacion de
distribuciones mediante el
uso conjunto de medidas de
posicion 'y dispersion.
Introduccién a la estadistica
bidimensional. Dependencia
estadistica 'y dependencia
funcional Construccion e
interpretacion de diagramas
de dispersion. Introduccion a
la correlacién. Utilizacion de
medios informaticos para
calcular parametros,
representar variables
unidimensionales y
representar nubes de puntos.

3. Adquirir y utilizar el
lenguaje adecuado para la
descripcion de datos y analizar
e interpretar datos estadisticos
que aparecen en los medios de
comunicacion.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, cuantificar y analizar situaciones
relacionadas con el azar.

4. Elaborar e interpretar tablas
y gréficos estadisticos, asi
como los parametros
estadisticos mas usuales, en
distribuciones
unidimensionales y
bidimensionales, utilizando
los medios mas adecuados
(lapiz y papel, calculadora u
ordenador), y valorando
cualitativamente la
representatividad de las
muestras utilizadas.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y
gréficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y
gréaficos estadisticos utilizando los medios
tecnoldgicos mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos de una distribucion de datos
utilizando los medios méas adecuados (lapiz
y papel, calculadora u ordenador).

4.4, Selecciona una muestra aleatoria y valora
la representatividad de la misma en muestras
muy pequenas.

4.5. Representa diagramas de dispersion e
interpreta la relacion existente entre las
variables.
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AREA: CONOCIMIENTO DE LENGUA Y MATEMATICAS
La organizacion de esta materia tendrd como referente la programacion correspondiente a las Matematicas Aplicadas 4° ESO. Sera acomodada
por el profesor que la imparta a las necesidades especificas del alumnado que la curse, con la finalidad de que puedan desarrollar los estandares
de aprendizaje basicos fijados para la materia de 4° ESO. Se organizara de manera que el alumno reciba apoyo y/o refuerzo para superar sus
dificultades de aprendizaje en matematicas. Sélo se imparte una hora a la semana.
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3.7. CURSO: 1° AB AREA: MATEMATICAS I
17, w w
53| B2z | 3
= Z = = -—
) COMPETENCIAS 2 g g E ':é E
a ESTANDARES DE APRENDIZAJE CLAVE 7 oc<s - =
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES E E g E E g
= xz o
o
5
1 2| 3] 4 5 6| 7 AB|(D =
Blogue 1.Procesos, métodos y actitudes en matematicas
1. Expresar verbalmente, de 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,

Planificacién del proceso de | forma razonada el proceso el proceso seguido en la resolucion de un o x 1l 2 « o
resolucion de problemas. | seguido en la resolucion de un | problema, con el rigor y la precision A
Estrategias y procedimientos | problema. adecuados. 3
puestos en practica: relacion 2.1. Analiza y comprende el enunciado a =
con otros problemas resolver o demostrar (datos, relaciones =)
conocidos, modificacion de entre los datos, condiciones, hipdtesis, | x| x 1 X 8
variables, suponer el conocimientos matematicos necesarios, x
problema resuelto. | 2. Utilizar procesos de etc.). S
Soluciones y/o resultados | razonamiento y estrategias de | 2.2. Valora la informacion de un enunciado y S
obtenidos: coherencia de las | resolucion de problemas, la relaciona con el nimero de soluciones del X x |1 X <
soluciones con la situacion, | realizando los célculos problema. =
revision  sistematica  del | necesarios y comprobando las | 2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas <
proceso, otras formas de [ soluciones obtenidas. sobre los resultados de los problemas a X X 12 X =
resolucién, problemas resolver, valorando su utilidad y eficacia. =
parecidos, generalizaciones y 2.4. Utiliza estrategias heuristicas y "
particularizaciones procesos de razonamiento en la resolucion | | x| | x 1 X 2

interesantes. Iniciacion a la de problemas.
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demostracion en 2.5. Reflexiona sobre el proceso de X | x 5 «
matematicas: métodos, resolucién de problemas.
razonamientos, lenguajes, 3. Realizar demostraciones | 3.1.  Utiliza  diferentes  métodos  de
etc. Métodos de | sencillas de propiedades o | demostracion en funcién del contexto | | X x |5 X
demostracién: reduccion al teoremas relativos a matematico.
absurdo, metodo de contenidos algebraicos, 3.2. Reflexiona sobre el proceso de
mduccmp, contraejemplos, geométricos, funcionales, demostracion (estructura, método, lenguaje y X | x 2 X
razonamientos encadenados, | estadisticos y probabilisticos. | simbolos, pasos clave, etc.).
etc. Razonamiento deductivo 4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los
e inductivo.  Lenguaje simbolos  matematicos  adecuados  al | X X 2 X
grafico, algebraico, otras 4 Elab - contexto y a la situacion.
i6 . Elaborar un informe — ——
formas de reprelzsgnta(:l_qn de cientifico escrito que sirva 4.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
argumentos.  Elaboracion 'y o as id explicaciones y razonamientos explicitos y | | X X |2 X
presentacion oral y/o escrita para comunicar las I1aeas coherentes
i ientifi matematicas surgidas en la ' - —
de informes C|ent|_f|cos sobre ! 9 4.3. Emplea las herramientas tecnologicas
el proceso seguido en la | resolucion deun problema o ; M
S d tracié I adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolucion de un problema o [ €N una demostracion, con e | iedad o t d t
la demostracion de un | rigor y la precision adecuados. resolver o propiedad o teorema a demostrar, X X |a «
en itad temati tanto en la bisqueda de resultados como para
gzsul_a o Matema 'C(?' la mejora de la eficacia en la comunicacion de
inE\)/isl.tZia(:gir(])nes mateméticaz las ideas matematicas.
3 artigr de contextos de la 5.1. Conoce la estructura del proceso de
reapli dad o contextos del elaboracién de una investigacion matematica:
mundo de las matematicas problema de investigacion, estado de la X | X 5 X
Elaboracion resentacion | 5 Planificar adecuadamente el | cuestion, objetivos, hipétesis, metodologia,
N Y presentaci proceso de investigacion, resultados, conclusiones, etc.
de un informe cientifico ! T
teniendo en cuenta el contexto | 5.2. Planifica adecuadamente el proceso de
sobre el proceso, resultados y en que se desarrolla y el investigacion, teniendo en cuenta el contexto
conclusiones del proceso de rob?ema de investi aycic')n en u?a se ’desarrolla el problema de X X1° X
investigacion desarrollado. P lanteado ) invegti acion planteado ! i
Préactica de los procesos de P ' T3 ng d'p I ' icion de al
matematizacion y : .bl rofun |z? e:[n ad resolucion de agu?os
modelizacién, en contextos problemas, planteando nuevas preguntas, X | x| |5 X
generalizando la situacién o los resultados,
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de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades  propias  del
trabajo cientifico. Utilizacion
de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la
elaboracion e interpretacion
de representaciones gréficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c)
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién
de calculos de tipo humérico,
algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones
matematicas diversas; €) la
elaboracion de informes vy
documentos sobre los
procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar vy
compartir, en  entornos
apropiados, la informacion y
las ideas matematicas.

etc.
6. Practicar estrategias para la | 6.1. Generaliza y demuestra propiedades de
generacion de investigaciones | contextos matematicos numéricos,
matematicas, a partir de: a) la | algebraicos, geométricos, funcionales, X ! X
resolucion de un problema y | estadisticos o probabilisticos.
la prolfundlzau_on p_qsterlor, b) 6.2. Busca conexiones entre contextos de la
a generalizacién de . o
propiedades y leyes rgalldgd y del mundc_J de las ma_tema_ltlcas (la
matematicas; c) la hlstorlq gle I.a humanidad y’I_a h|§tor|a de !as
profundizacion en algan matemat|c§1§, arte y matematicas; tecnologias
momento de la historia de las | Y mat/er_natlcas, clenclas experllr_nentales y X 5 X le)
mateméticas; concretando matematicas, economia y matematlcag,_etc.) y a
todo ello en contextos entre ,cc_)ntextos mat'ematlcos (numer_lcos y =
numéricos, algebraicos, geomgtr!cos, geometrlpgs_ y fL_mC|onaIes, 5
geométricos, funcionales, geometricos y prgba}b!llstlcos, discretos vy a
estadisticos o probabilisticos. continuos, finitos e infinitos, etc.). 8
7.1. Consulta las fuentes de informacion o«
. o X| X 31415 X <
adecuadas al problema de investigacion. -
7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los S
simbolos  matematicos  adecuados  al 2 X :(':
contexto del problema de investigacion. g
7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, =
7. Elaborar un informe explicaciones y razonamientos explicitos y x| ]2 X | x 2
cientifico escrito que recoja el | coherentes. =
proceso de investigacion 7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas 7
realizado, con el rigor y la adecuadas al tipo de problema de X 4 X
precisién adecuados. investigacion.
7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como X 2| 6 X | x
dominio del tema de investigacion.
7.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el X x| |5 X
nivel de: a) resolucion del problema de
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investigacion; b) consecucion de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.
8.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas X |56 X
de interés.
8.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
8. Desarrollar or q identificando el problema o problemas X x| |5 X
m t rr?s'?izo ia}np :cesnotthe matematicos que subyacen en él, asi como los
atematizacion en Contextos | ,nqcimientos matematicos necesarios.
de la realidad cotidiana
- o 8.3. Usa, elabora o construye modelos o
(numéricos, geométricos, " . %)
. o matematicos adecuados que permitan la o
funcionales, estadisticos o . x 125 X )
L . resolucion del problema o problemas dentro O
probabilisticos) a partir de la - —
e del campo de las matematicas. w
identificacion de problemas en 84 Int a1 1UCIG termatica del a
situaciones de la realidad. <. INErpreta fa solucton matématica de x 11 X @)
problema en el contexto de la realidad. 9
8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el <
contexto real, para valorar la adecuacién y las o
limitaciones de los modelos, proponiendo X x| |5 X :t'
mejoras que aumenten su eficacia. <
o
<
9. Valorar la modelizacion ] ) <
matematica como un recurso para | 9-1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene 2
resolver problemas de la realidad | conclusiones sobre los logros conseguidos, y < |s « e«
cotidiana, evaluando la eficaciay | resultados mejorables, impresiones personales w
limitaciones de los modelos del proceso, etc.
utilizados o construidos.
10. Desarrollar y cultivar las 10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
actitudes personales trabajo en  matematicas:  esfuerzo, X| X 5 X
inherentes al quehacer perseverancia, flexibilidad para la
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matematico.

aceptacion de la critica razonada,
convivencia  con la incertidumbre,
tolerancia de la frustracion, autoanalisis
continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

11.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion valorando
las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de
ellas para situaciones
similares futuras.

12.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras...

13. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma autonoma, realizando

calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente

13.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa de ellas.

X X 5 X
o
(7]
5
X X 5 X O
|
w
[a)]
O
(©)
<
X X 5 X —
o
-
<
<
o
<
<
X 5 X om
<
o
|_
[NH]
n
X X 4 X
X 4 X
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sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

13.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de

para mostrar, analizar vy
propiedades geométricas.

comprender

problemas, mediante la utilizacion de medios X 14> X
tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos

con herramientas tecnoldgicas interactivas 3l 4 «

14. Utilizar las tecnologias de
la informacién y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los

14.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
...), como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

z

14.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

mismos y compartiendo éstos | informacién de las actividades, analizando 413 X
en entornos apropiados para | puntos fuertes y débiles de su proceso
facilitar la interaccion. académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Nimeros y Algebra

Numeros reales: necesidad | 1. Utilizar los nimeros reales, | 1.1. Reconoce los distintos tipos numeros
de su estudio para la Sus operaciones y (reales y complejos) y los utiliza para %
comprension de la realidad. propiedades, para recoger, representar e interpretar adecuadamente X O
Valor absoluto. transformar e intercambiar informacion cuantitativa. <
Desigualdades. Distancias en informacion, estimando, 1.2. Realiza operaciones numéricas con 3
la recta real. Intervalos y | valorandoy representando los | eficacia, empleando célculo  mental, 2l a <
entornos. Aproximacion 'y resultados en contextos de algoritmos de lapiz y papel, calculadora o X a
errores. Notacion cientifica. resolucion de problemas. herramientas informaticas. S
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NUmeros complejos. Forma
binébmica, trigonométrica y
polar. Representaciones

gréficas. Operaciones
elementales.  Conjugacion.
Potencias y raices.

Interpretacion geométrica de
las operaciones. Férmula de
Moivre. Férmula del binomio
de  Newton.  Sucesiones
numeéricas: término general,
monotonia y acotacion. Idea
intuitiva de limite finito e
infinito. El ndmero e
Logaritmos de base
arbitraria,  decimales vy
neperianos. Propiedades vy
cambio de base. Ecuaciones
logaritmicas y exponenciales.
Planteamiento y resolucion
de problemas de la vida
cotidiana mediante
ecuaciones, inecuaciones y
sistemas. Interpretacion
grafica.  Resolucion  de
ecuaciones no algebraicas.
Método de Gauss para la
resolucion e interpretacion de
sistemas de  ecuaciones
lineales.

1.3. Usa la notacién numérica mas adecuada a
cada contexto y justifica su idoneidad.

X

2

X

1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones
en los calculos aproximados que realiza
valorando y justificando la necesidad de
estrategias adecuadas para minimizarlas.

1.5. Conoce y aplica el concepto de valor
absoluto para calcular distancias y manejar
desigualdades.

1.6. Resuelve problemas en los que
intervienen  nUmeros reales 'y su
representacion e interpretacion en la recta
real.

12 EVALUACION

2. Conocer los nimeros
complejos como extension de
los nimeros reales,
utilizandolos para obtener
soluciones de algunas
ecuaciones algebraicas.

2.1. Valora los nameros complejos como
ampliacién del concepto de nimeros reales
y los utiliza para obtener la solucion de
ecuaciones de segundo grado con
coeficientes reales sin solucion real.

2.2. Opera con numeros complejos, los
representa graficamente, y utiliza la
formula de Moivre en el caso de las
potencias.

22 EVALUACION

3. Valorar las aplicaciones del
numero “e” y de los
logaritmos utilizando sus
propiedades en la resolucion
de problemas extraidos de

contextos reales.

3.1. Aplica correctamente las propiedades
para calcular logaritmos sencillos en
funcion de otros conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a
fendmenos fisicos, bioldgicos o econdémicos
mediante el uso de logaritmos y sus
propiedades.

4. Analizar, representar y
resolver problemas planteados
en contextos reales, utilizando

4.1. Formula  algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacién de
la vida real, estudia y clasifica un sistema

12 EVALUACION
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recursos algebraicos de ecuaciones lineales planteado (como
(ecuaciones, inecuaciones y maximo de tres ecuaciones y tres
sistemas) e interpretando incdgnitas), lo resuelve, mediante el método
criticamente los resultados de Gauss, en los casos que sea posible, y lo
aplica para resolver problemas.
4.2. Resuelve problemas en los que se
precise el planteamiento y resolucion de
ecuaciones (algebraicas y no algebraicas) e « « 111214l «
inecuaciones (primer y segundo grado), e
interpreta los resultados en el contexto del
problema.
Blogue 3. Andlisis
Funciones reales de Variab'e 1.1. Reconoce ana”tica y gréficamel’lte |aS
i dsicas: - . funciones reales de variable real X 1 X
ggﬁlr']ém:zigc'ones ra?i%sr:gfl;s- 1. Identificar funciones elementales
: lemental ravé -
sencillas, valor absoluto, cle gnhani?égggatsa&;:oes de 1.2. Selecciona de manera adecuada vy
funciones con radicales, expresiones al 'ebraicas ue razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y o | <« |1 « %
trigonométricas y sus desEriban una s?tuacién r'egl reconoce e identifica los errores de )
inversas, exponenciales, analizar. cualitativa Y interpretacion derivados de una mala eleccion. <
logaritmicas. Funciones o y 1.3. Interpreta las propiedades globales y 3
.. cuantitativamente, sus .
definidas a trozos vy propiedades, para locales de las funciones, comprobando los <>E
funciones periddicas. resultados con la ayuda de medios X| x x| |1 X |
. . representarlas graficamente y - .
Operaciones y composicién : NP tecnologicos en actividades abstractas y &
. - extraer informacion préactica )
de  funciones. Funcién . problemas contextualizados.
. . que ayude a interpretar el — - -
inversa. Funciones de oferta . ; 1.4, Extrae e identifica informaciones
fendmeno del que se derivan. : . o .
y demanda. derivadas del estudio y analisis de funciones X x| 11f2 X
Concepto de limite de una en contextos reales.
funcion en un punto y en el [ 2. Utilizar los conceptos de | 2.1. Comprende el concepto de limite,
infinito. Calculo de limites. | |imite y continuidad deuna | realiza las operaciones elementales de :
P g o - ; . X X -
Limites laterales. funcion aplicandolos en el célculo de los mismos, y aplica los procesos <
Indeterminaciones. calculo de limites y el estudio | para resolver indeterminaciones. a
Comportamiento  asintotico de la continuidad de una 2.2. Determina la continuidad de la funcion X 2 X S
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de una funcibn: asintotas y
ramas infinitas. Continuidad
de una funcién. Estudio de
discontinuidades.  Derivada
de una funcion en un punto.
Derivadas laterales.
Interpretacion geométrica de
la derivada de la funcion en
un punto. Recta tangente y
normal. Funcion derivada.
Célculo de derivadas. Regla
de la cadena. Representacion
gréafica de funciones:
dominio, recorrido, simetrias,

monotonia, extremos
relativos y absolutos,
curvatura, puntos de
inflexién, asintotas y
periodicidad.

funcion en un punto o un en un punto a partir del estudio de su limite
intervalo. y del valor de la funcion, para extraer
conclusiones en situaciones reales.
2.3. Conoce las propiedades de las funciones
continuas, y representa la funcién en un X
entorno de los puntos de discontinuidad.
3.1. Calcula la derivada de una funcién
3. Aplicar el concepto de usando los métodos adecuados y la emplea « < 1> «
derivada de una funcion en un | para estudiar situaciones reales y resolver
punto, su interpretacion problemas.
geométrica y el calculo de | 3.2. Deriva funciones que son composicion zZ
derivadas al estudio de de varias funciones elementales mediante la 2 X Q
fendmenos naturales, sociales | regla de la cadena. 2
0 tecnoldgicos y a la 3.3. Determina el valor de parametros para 3
resolucion de problemas que se verifiquen las condiciones de ) <
geométricos. continuidad y derivabilidad de una funcién en X a
un punto. <
4. Estudiar y representar 4.1. Representa graficamente funciones,
graficamente funciones después de un estudio completo de sus 5 y
obteniendo informacion a caracteristicas mediante las herramientas
partir de sus propiedades y | basicas del analisis.
extrayendo informacion sobre | 3.3, Utiliza medios tecnolégicos adecuados
su comportamiento local 0 [para representar y analizar el comportamiento X X 4 X
global. local y global de las funciones.

Bloque 4. Geometria
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Medida de un é&ngulo en

radianes. Razones
trigonométricas de un angulo
cualquiera. Razones

trigonométricas  de  los
angulos suma, diferencia de
otros dos, doble y mitad.
Foérmulas de
transformaciones

trigonométricas. Razones
trigonométricas de &angulos
complementarios,

suplementarios y opuestos, y
reduccion al primer
cuadrante. Resolucion de
ecuaciones trigonomeétricas.
Teoremas del seno y del

coseno.  Resolucion  de
triangulos.  Resolucién de
problemas geométricos

diversos. Vectores libres en
el plano. Operaciones con
vectores. Producto escalar.
Modulo de un vector. Angulo
de dos vectores. Bases
ortogonales y ortonormales.
Geometria métrica plana.
Ecuaciones de la recta.
Posiciones  relativas  de
rectas. Paralelismo y
perpendicularidad. Distancias
y angulos. Resolucion de

1. Reconocer y trabajar con | 1.1. Conoce las razones trigonométricas de =
los &ngulos en radianes un angulo, su doble y mitad, asi como las ‘O
manejando con soltura las del angulo suma y diferencia de otros dos 2
razones trigonomeétricas de un X X =-S5
angulo, de su doble y mitad, Z:I
asi como las transformaciones >
trigonométricas usuales. w
2. Utilizar los teoremas del
seno, coseno y tangente y las
férmulas trigonométricas
usuales para resolver .
ecuaciones trigonométricas, 2.1. Resuelve problenjas_ geometrlco§ _del
. ! mundo natural, geométrico o tecnoldgico,
asi como aplicarlas en la utilizando los teoremas del seno, coseno X X 2|5 X
resolucion de triangulos tangente las f6 las tri ' <tri y
directamente o como g y las férmulas trigonométricas
. L usuales.
consecuencia de la resolucion
de problemas geométricos del Z
mundo natural, geométrico o O
tecnoldgico. 2()
3. Manejar la operacion del | 3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias -
producto escalar y sus de la definiciébn de producto escalar para 2('
consecuencias. Entender los | normalizar vectores, calcular el coseno de un X 2 X a
conceptos de base ortogonal y | angulo, estudiar la ortogonalidad de 2 vectores <
ortonormal. Distinguir y 0 la proyeccién de un vector sobre otro. o
manejarse con precision en el
plano euclideo y enel plano | 3.2. Calcula la expresién analitica del
métrico, utilizando en ambos | producto escalar, del médulo y del coseno X X
casos sus herramientas y del angulo.
propiedades.
4. Interpretar analiticamente | 4.1. Calcula distancias, entre puntos y de un
distintas situaciones de la punto a una recta, asi como angulos de dos X 2 X
geometria plana elemental, rectas.

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica
2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

3. C. digital

4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

85

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION  Mat. ACS |
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos y pruebas orales
C. Observacion sistematica
D. Otros




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

problemas. Lugares | obteniendo las ecuaciones de | 4.2. Obtiene la ecuacién de una recta en sus
geométricos  del  plano. rectas y utilizarlas, para diversas formas, identificando en cada caso 2 X
Conicas. Circunferencia, resolver problemas de sus elementos caracteristicos.
elipse, hipérbola y paréabola. incidencia y célculo de 4.3. Reconoce y diferencia analiticamente 5
Ecuacion y elementos. angulos y distancias. las posiciones relativas de las rectas. X \%
5. Manejar el concepto de 5.1. Conoce el significado de lugar b
lugar geométrico en el plano. | geométrico, identificando los lugares mas )
Identificar las formas usuales en geometria plana, asi como sus X X 3:'
correspondientes a algunos | caracteristicas. >
lugares geométricos usuales, | 5.2. Realiza investigaciones utilizando L‘u
estudiando las ecuaciones programas informaticos especificos en las que ~
reducidas de las conicas y hay que seleccionar, estudiar posiciones X x| 4| 5 X
analizando sus propiedades | relativas y realizar intersecciones entre rectas
métricas. y las distintas conicas estudiadas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
Estadistica descriptiva 1. Describir y comparar 1.1. Elal_bora tablz_:ls bidimensionales de
bidimensional: Tablas de F v do datos d frecugnuas a _partlr de I_os dato_s de un 1l 2 «
contingencia.  Distribucién Conjolll_nto_i € datos ae estudio estadistico, con variables discretas y
conjunta 'y distribuciones bidimensilj;[lglel;ag(?r?i/ariables continuas. - r
marginales. Medias y discretasoc':ontinuas 1.2. Ca_lcula e interpreta los parametros
desviaciones tipicas ’ estadisticos mas usuales en variables 1|2 X pd
marginales.  Distribuciones procedentes de contextos dela | bigimensionales. O
L vida cotidiana (cientifico, — - O
condicionadas. tecnolégico, industrial, de 1.3. Calcula las distribuciones marginales y b
Independencia de variables - ' diferentes distribuciones condicionadas a >
estadisticas. Estudio de la slalud, sguatl, etc.)tydqbt'[_ener partir de una tabla de contingencia, asi como 2 X 2('
dependencia de dos variables r(:]SéSTJ;?J?Fe Srofniz;aanlfellc(?: sus parametros (media, varianza y desviacién a
estadisticas. Representacién ) L . ._ | tipica). <
grafica: Nube de puntos. medios mas adecuados (apiz 1= 5= 5 e e rahies estadisticas son «
s y papel, calculadora, hoja de . ; DY
Dependencia lineal de dos calculo) y valorando, la no dependientes a partir de sus distribuciones x |5 X
variak?les estadl'sti_cas. dependgncia entre Iéls condicionadas y marginales.
Covarianza 'y correlacion: variables 1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos
Calculo e interpretacion del ' para organizar y analizar datos desde el punto X)X 4 X
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coeficiente de correlacion

lineal.  Regresion lineal.
Recta de regresion.
Estimacion. Predicciones

estadisticas y fiabilidad de
las mismas.

de vista estadistico, calcular parametros y
generar gréficos estadisticos.

2. Interpretar la posible
relacion entre dos variables
numeéricas y cuantificar la
relacion lineal entre ellas
mediante el coeficiente de
correlacion, valorando la
pertinencia de ajustar una
recta de regresion y, en su
caso, la conveniencia de
realizar predicciones,
evaluando la fiabilidad de las
mismas en un contexto de
resolucion de problemas
relacionados con fenémenos
cientificos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de
la dependencia estadistica y estima si dos
variables son 0 no estadisticamente
dependientes mediante la representacion de
la nube de puntos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la
dependencia lineal entre dos variables
mediante el calculo e interpretacion del
coeficiente de correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos
variables y obtiene predicciones a partir de
ellas.

2.4. Evalta la fiabilidad de las predicciones
obtenidas a partir de la recta de regresion
mediante el coeficiente de determinacion
lineal.

3. Utilizar el vocabulario
adecuado para la descripcion
de situaciones relacionadas
con la estadistica, analizando
un conjunto de datos o
interpretando de forma critica
informaciones estadisticas
presentes en los medios de
comunicacién, la publicidad y
otros ambitos, detectando
posibles errores y
manipulaciones tanto en la
presentacion de los datos
como de las conclusiones.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la
estadistica utilizando un  vocabulario
adecuado.

32 EVALUACION
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Planificacion del proceso de | 1. Expresar verbalmente, de | 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
resolucion de  problemas. forma razonada, el proceso | el proceso seguido en la resolucion de un o x 1|2 y
Estrategias y procedimientos | seguido en la resolucion de un | problema, con el rigor y la precision
puestos en practica: relacion problema. adecuados.
con 2.1. Analiza y comprende el enunciado a
otros problemas conocidos, resolver (datos, relaciones entre los datos, o x 1 o x

modificacion de variables,
suponer el problema resuelto,
etc. Analisis de los resultados
obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion,
revision  sistematica  del
proceso, otras formas de
resolucion, problemas
parecidos. Elaboracion vy
presentacion oral y/o escrita
de informes cientificos

escritos sobre el proceso
seguido en la resolucion de

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los célculos
necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

condiciones, conocimientos matematicos

necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando
su utilidad y eficacia.

3

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucidn

SE TRABAJARAN A LO LARGO DEL CURSO

de problemas, reflexionando sobre el X X 2(5 X | x
proceso seguido.
3. Elaborar un informe 3.1. Usa el lenguaje, la notacién y los o x 5 o x

cientifico escrito que sirva

simbolos  matematicos adecuados al
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un problema Realizacion de
investigaciones matematicas
a partir de contextos de la
realidad  Elaboracion vy
presentacion de un informe
cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del

proceso de investigacion
desarrollado. Practica de los
procesos de matematizacion
y modelizacion, en contextos
de la realidad. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades  propias  del

trabajo cientifico Utilizacién
de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la
elaboracién e interpretacion
de representaciones gréaficas
de datos numMEricos,
funcionales o estadisticos. c)
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién
de calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico. d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones

para comunicar las ideas contexto y a la situacion.
matematicas surgidas enla [ 3.2, Utiliza argumentos, justificaciones,
resolucion de un problema, | explicaciones y razonamientos explicitos y 2 x| x
con el rigor y la precision coherentes.
adecuados. 3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema, situacion a X 4 X
resolver o propiedad o teorema a demostrar.
4.1, Conoce y describe la estructura del
4. Planificar adecuadamente el proceso _de elaboracion o!e una in\{(?stigacién
proceso de investigacion, matematica: prop[ema de |_nv_est|gaC|on_, e;stac_io X 2 X o
teniendo en cuenta el contexto de la ,cuestlon, objetlvos_, hipotesis, &L
metodologia, resultados, conclusiones, etc. D
en que se desarrolla y el 4.2. Planifica adecuadamente el proceso de ©
problema de investigacion | .7 0 - P m
planteado investigacion, teniendo en cuenta el contexto y < s y A
en que se desarrolla y el problema de o
investigacion planteado. 8
5. Practicar estrategias para la | 5.1. Profundiza en la resolucion de algunos 5
generacion de investigaciones | problemas planteando nuevas preguntas, o
matematicas, a partir de: a) la | generalizando la situacion o los resultados, X X |3 X -
resolucion de un problemay | etc. <
la profundizacion posterior; b) %
la generalizacion de o
propiedades y leyes é
matematicas; c) la 5.2. Busca conexiones entre contextos de la =
profundizacion en algun realidad y del mundo de las matematicas (la 7
momento de la historia de las | historia de la humanidad y la historia de las x| |5 X
matematicas; concretando matematicas; arte y matematicas; ciencias
todo ello en contextos sociales y matematicas, etc.)
numéricos, algebraicos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.
6. Elaborar un informe 6.1. Consulta las fuentes de informacion
cientifico escrito que recoja el | adecuadas al problema de investigacion. X X 1> X

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

89

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC
5. El emprendimiento

6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION  Mat. ACS |
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos y pruebas orales
C. Observacion sistematica
D. Otros




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

matematicas diversas. €) la proceso de investigacion
elaboracion de informes vy realizado, con el rigor y la
documentos sobre los precision adecuados.
procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidas. f) comunicar y
compartir, en  entornos
apropiados, la informacién y
las ideas matematicas.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos  matematicos adecuados  al
contexto del problema de investigacion.

X

2 X X

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la bulsqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matematicas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacién de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de: a) resolucion del problema de
investigacion; b) consecucion de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacién; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de
la realidad.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

SE TRABAJA A LO LARGO DEL CURSO

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
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del campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de

los modelos utilizados o
construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en  matematicas:  esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos vy
problemas con la precisidn, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones

10.1. Toma decisiones en los procesos (de
resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacion) valorando

215 Xl X | X

X [ x |2 X o

n

o

-

@)

I

L

(&)

O

X 5 X | X 15

o

<

—

@)

—

<

<

L]

<

X X X | x o

<

o

|_

L

wn
x 15 X
X [ x |5 X
X X 15 X | X

COMPETENCIAS CLAVE: 1. Competencia lingtiistica

2. C. matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
3. C. digital 4. Aprender a aprender 5.C. sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

91

ELEMENTOS TRANSVERSALES
1. Comprension lectora 2. Expresion oral y escrita
3. Comunicacion audiovisual 4. TIC

5. El emprendimiento 6. Educacion civica y constitucional

INSTRUMENTOS DE EVALUACION  Mat. ACS |
A. Pruebas especificas
B. Producciones de los alumnos y pruebas orales
C. Observacion sistematica
D. Otros




& IES Margarita
S de Fuenmayor

FPropramacivn ded Departaments do Matemitizas

desconocidas.

las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de
ello para situaciones similares
futuras.

11.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

12. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando

calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
gréaficas, recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas gque ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de
la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de

13.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacién, imagen, video, sonido,
...), como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
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aprendizaje, buscando, con la herramienta tecnolégica adecuada y los
analizando y seleccionando | comparte para su discusion o difusion.
informacion relevante en 13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
Internet o en otras fuentes, la exposicion oral de los contenidos trabajados X 5 X | X 0
elaborando documentos en el aula. a
propios, haciendo 13.3. Usa adecuadamente los medios 8 o)
exposiciones y tecnoldgicos para estructurar y mejorar su X
_argumentaciones de los proceso de aprendizaje recogiendo la oy 4 . S 3
mismos y compartiendo estos | informacion de las actividades, analizando 9
en entornos apropiados para | puntos fuertes y débiles de su proceso <
facilitar la interaccion. nuevas | académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Nameros y algebra
1.1. Reconoce los distintos tipos nameros
NUmeros racionales e reales (racionales e irracionales) y los «
irracionales. El nimero real. utiliza para representar e interpretar
Valor absoluto de un ndmero adecuadamente informacion cuantitativa.
_ i6 - . 1.2. Representa correctamente informacion
real. Representacion en la 1. Utilizar los nameros reales Pr . . <
recta real. Intervalos. : cuantitativa mediante intervalos de 2 X ‘O
L . Yy Sus operaciones para . )
Aproximacién decimal de un . . numeros reales.

. N presentar e intercambiar — <
nimero real. Estimacion, inf L troland 1.3. Compara, ordena, clasifica y -
redondeo y errores informacton, controfando y representa graficamente, cualquier nimero 2 x| x =
Operaciones con numeroé ajustando el margen de error real ’ <

P . . exigible en cada situacion, en . - - — a
reales. Potencias y radicales. PR : 1.4. Realiza operaciones numéricas con

. . situaciones de la vida real. A . 3
Logaritmos. La notacion eficacia, empleando calculo mental,
cientifica. Operaciones con algoritmos de lapiz y papel, calculadora o y 4l s o x| x
capitales financieros. programas informaticos, utilizando la
Aumentos y disminuciones notacibn mas adecuada y controlando el
porcentuales. Tasas e error cuando aproxima.
Intereses bancarios. 2. Resolver problemas de 2.1. Interpreta y contextualiza _
Capltfv_\“ZH_ClOn _ Y | capitalizacion y amortizacion | correctamente parametros de aritmética y y 5 o x <>f
amortizacion _s_,lmp_le Y | simple y compuesta utilizando | mercantil para resolver problemas del w
compuesta.  Utilizacion de pardmetros de aritmética ambito de la matemética financiera i
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recursos tecnoldgicos para la | mercantil empleando métodos | (capitalizacion y amortizacion simple y
realizacion  de  célculos de calculo o los recursos compuesta) mediante los métodos de
financieros y mercantiles. | tecnoldgicos mas adecuados. | calculo o recursos tecnolégicos apropiados.
Polinomios. Operaciones. 3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje
Regla de Ruffini. Teorema algebraico para representar  situaciones 2 x| X
del resto. Descomposicion en planteadas en contextos reales.
factores. Ecuaciones lineales, 3. Transcribir a lenguaje 3.2. Resuelve problemas relativos a las
cuadraticas y reducibles a aloebraico o arafico ciencias sociales mediante la utilizacién de X x| x
ellas, con radicales, con situagciones relat%vas alas | ecuaciones o sistemas de ecuaciones. >
fracciones racionales, . . o O
exponenciales y logaritmicas. clencias sociales y _utlllzar O
Aplicaciones. ~Sistemas de htecnlc_as matematllc,as_y <Df
ecuaciones de  primer y erramientas tecnologicas -
segundo grado con dos apropiadas para resolver . . . . g
nCOaNi e problemas reales, dando una | 3.3. Realiza una interpretacion contextualizada >

gnitas. Clasificacion. . e i w
Aplicaciones. Interpretacion interpretacion o_Ie las de I_os resultados obtenidos y los expone con x | 2|5 X | x <,
geométrica: ecuaciones de soluciones obtenidas en claridad.
recta y pardbola, incidencia y contextos particulares.
paralelismo.  Sistemas de
ecuaciones lineales con tres
incégnitas: método de Gauss.

Bloque 3. Analisis

Resolucion de problemas e 1.1. Analiza funciones expresadas en forma
interpretacién de fendémenos algebraica, por medio de tablas o
sociales 'y  econdmicos graficamente, y las relaciona con fendmenos y 51 s o x
mediante funciones. 1. Interpretar y representar cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos N
Funciones reales de variable | graficas de funciones reales | extrayendo y replicando modelos. <
real. Expresion de una teniendo en cuenta sus a
funcion en forma algebraica, | caracteristicas y su relacion | 1.2. Selecciona de manera adecuada vy 3
por medio de tablas o de con fendmenos sociales. razonadamente ejes, unidades y escalas
graficas. Caracteristicas de reconociendo e identificando los errores de X 5 x| x
una funcion. Interpolacion y interpretacion derivados de una mala eleccion,
extrapolacién lineal y para realizar representaciones graficas de
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cuadratica.  Aplicacion a
problemas reales.
Identificacion de la expresion
analitica y gréfica de las
funciones reales de variable
real: polindmicas,
exponencial y logaritmica,
valor absoluto, parte entera,
racionales e irracionales
sencillas a partir de sus
caracteristicas. Las funciones
definidas a trozos. Idea
intuitiva de limite de una
funcién en un punto. Limites
en el infinito. Calculo de
limites sencillos. EI limite
como herramienta para el
estudio de la continuidad de
una funcion. Tipos de
discontinuidades. Aplicacién
al estudio de las asintotas.
Ramas infinitas. Tasa de
variaciébn media y tasa de
variacion instantanea.
Aplicacién al estudio de
fendmenos econdémicos Yy
sociales. Derivada de una
funcion en un  punto.
Interpretacion ~ geométrica.
Recta tangente a una funcion
en un punto. Crecimiento de
una funcién en un punto y en
un intervalo. Funcion

funciones.
1.3. Estudia e interpreta graficamente las
caracteristicas de una funcion
comprobando los resultados con la ayuda X 4 X
de medios tecnoldgicos en actividades
abstractas y problemas contextualizados.
ijlrz;eggiljggg g:;gafggrﬁr 21 Obtienle valores descon_o,cidos med_iante 5
de tablas y conocer la utilidad interpolacion o extrapolgcmn a partir de < 1> o x )
tablas o datos y los interpreta en un <
en casos reales. 5
contexto -
3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una <>E
funcién en un punto o en el infinito para o
3. Calcular limites finitos e | estimar las tendencias de una funcién. X N
infinitos de una funcién en un
punto o en el infinito para 3.2. Calcula, representa e interpreta las
estimar las tendencias. asintotas de una funcion en problemas de
las ciencias sociales. X X X
4. Conocer el concepto de
continuidad y estudiar la
continuidad en un punto en | 4.1. Examina, analiza y determina la
funciones polindmicas, continuidad de la funcién en un punto para >
racionales, logaritmicas y extraer conclusiones en situaciones reales. 2 X| x O
exponenciales. O
<
-
-
S
5. Conocer e interpretar 5.1. Calcula la tasa de variacion media en un 1N
geométricamente la tasa de intervalo y la tasa de variacién instantanea, las ™
variacién media en un interpreta geométricamente y las emplea para X 5 X
intervalo y en un punto como | resolver problemas y situaciones extraidas de
aproximacion al concepto de la vida real.
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derivada. Reglas de | derivada y utilizar las reglas >
derivacion de  funciones | de derivacion para obtener la O
elementales sencillas que | funcion derivada de funciones | 5.2. Aplica las reglas de derivacion para O
sean suma, producto, | sencillas y de sus operaciones. | calcular la funcion derivada de una funcion X o x g
cociente y composicion de y obtener la recta tangente a una funcion en -
funciones polinémicas, un punto dado. <>f
exponenciales y logaritmicas. w
52)
Blogue 4. Estadistica y Probabilidad
Estadistica descriptiva 1.1. Elabora e interpreta tablas
bidimensional: Tablas de bidimensionales de frecuencias a partir de « 5 s o x
contingencia.  Distribucién los datos de un estudio estadistico, con
conjunta y distribuciones variables discretas y continuas.
i istribuci - 1.2. Calcula e interpreta los parametros
marg_ln_ales. Dlstrlbguones 1. Describir y comparar P . P P .
condicionadas. Medias Yy coniuntos de datos de estadisticos mas usuales en variables X < s o x
desviaciones tipicas Juntos de bidimensionales  para  aplicarlos en
. . distribuciones . . de la vid |
marginales y condicionadas. . . . situaciones de la viaa real.
. . bidimensionales, con variables — -
Independencia de variables . . 1.3. Halla las distribuciones marginales y
o ) discretas o continuas, : R L =
estadisticas. Dependencia de diferentes distribuciones condicionadas a O
dos variables estadisticas procedentes de contextos artir de una tabla de contingencia, asi como X X 2 X O
Representacion réfica: relacionados con la economia Eus arametros para a| Iicarlc?s en éituaciones &()
€p . gr | y otros fendmenos sociales y par P P )
diagrama de dispersion (o . de la vida real. 3
obtener los parametros —— - — <
nube de puntos). P . 1.4. Decide si dos variables estadisticas son o
T estadisticos méas usuales o . g >
Dependencia lineal de dos . : . no estadisticamente dependientes a partir de w
X o mediante los medios mas AN M . =
variables estadisticas. - sus distribuciones condicionadas y marginales ™
Covarianza correlacion: adecuados (lapiz y papel, ara poder formular conjeturas X 2|5 X
Célculo e int)ér retacion dei calculadora, hoja de calculo) y PP J '
coeficiente dep correlacion valorando la dependencia
. ., : entre las variables. _ —
lineal.  Regresién lineal. 1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos
Predicciones estadisticas y para organizar y analizar datos desde el punto o x 4 y
fiabilidad de las mismas. de vista estadistico, calcular parametros y
Coeficiente de generar graficos estadisticos.
determinacion. Experimento 2. Interpretar la posible 2.1. Distingue la dependencia funcional de X 2 X| X
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aleatorio. Espacio muestral.
Sucesos.  Asignacion  de
probabilidades a sucesos
mediante la regla de Laplace
y a partir de su frecuencia
relativa. ~ Axiomatica de
Kolmogorov. Aplicacion de
la combinatoria al célculo de
probabilidades.

Experimentos  simples vy
compuestos. Probabilidad
condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos.

Variables aleatorias
discretas. Distribucién de
probabilidad. Parametros:

Media, varianza y desviacion
tipica. Distribucion binomial.
Caracterizacion e
identificacion del modelo.
Célculo de probabilidades.
Manejo de tablas. Variables
aleatorias continuas. Funcién
de densidad y de

distribucién.  Interpretacién
de la media, varianza vy
desviacion tipica.
Distribucion normal.
Tipificacion de la
distribucion normal.

Asignacion de probabilidades
en una distribucion normal.
Manejo de la tabla de la

relacion entre dos variables y
cuantificar la relacion lineal
entre ellas mediante el
coeficiente de correlacion,
valorando la pertinencia de
ajustar una recta de regresion
y de realizar predicciones a
partir de ella, evaluando la
fiabilidad de las mismas en un
contexto de resolucion de
problemas relacionados con
fendmenos econémicos y
sociales.

la dependencia estadistica y estima si dos
variables son 0 no estadisticamente
dependientes mediante la representacion de
la nube de puntos en contextos cotidianos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la
dependencia lineal entre dos variables
mediante el calculo e interpretacion del
coeficiente de correlacion lineal para poder
obtener conclusiones.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos
variables y obtiene predicciones a partir de
ellas.

2.4. Evalta la fiabilidad de las predicciones
obtenidas a partir de la recta de regresion
mediante el coeficiente de determinacion
lineal en contextos relacionados con
fenébmenos econdmicos y sociales.

3. Asignar probabilidades a
sucesos aleatorios en
experimentos simples y
compuestos, utilizando la
regla de Laplace en
combinacion con diferentes
técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad,
empleando los resultados
numéricos obtenidos en la
toma de decisiones en
contextos relacionados con las
ciencias sociales.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos  simples 'y  compuestos
mediante la regla de Laplace, las formulas
derivadas de la axiomética de Kolmogorov
y diferentes técnicas de recuento.

3.2. Construye la funcién de probabilidad de
una variable discreta asociada a un fenémeno
sencillo y calcula sus parametros y algunas
probabilidades asociadas.

3.3. Construye la funcion de densidad de una
variable continua asociada a un fendmeno
sencillo y calcula sus parametros y algunas
probabilidades asociadas.
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funcion  de  distribucion
normal estandar. Célculo de
probabilidades mediante la
aproximacion de la
distribucion binomial por la
normal.  Correccién  por
continuidad.

4. ldentificar los fenémenos
gue pueden modelizarse
mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y
normal calculando sus
pardmetros y determinando la
probabilidad de diferentes
sucesos asociados.

4.1. ldentifica fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
binomial, obtiene sus parametros y calcula
su media y desviacion tipica.

4.2. Calcula probabilidades asociadas a una
distribucion binomial a partir de su funcién
de probabilidad, de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora, hoja
de calculo u otra herramienta tecnoldgica y
las aplica en diversas situaciones.

4.3. Distingue fendmenos que pueden
modelizarse mediante una distribucion
normal, y valora su importancia en las
ciencias sociales.

4.4, Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
normal a partir de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora, hoja
de calculo u otra herramienta tecnoldgica, y
las aplica en diversas situaciones.
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4.5. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién binomial
a partir de su aproximacion por la normal
valorando si se dan las condiciones necesarias
para que sea valida.

5. Utilizar el vocabulario y la
notacion adecuados para la
descripciédn de situaciones
relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando un

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el azar y
la estadistica.
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conjunto de datos o
interpretando de forma critica
informaciones estadisticas
presentes en los medios de
comunicacién, la publicidad y
otros &mbitos, detectando
posibles errores y
manipulaciones tanto en la
presentacion de los datos
como de las conclusiones.

5.2. Razona y argumenta la interpretacion de
informaciones estadisticas o relacionadas con
el azar presentes en la vida cotidiana.

x
N
x
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
1. Expresar verbalmente de | 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
Planificacion del proceso de forma razonada el proceso el proceso seguido en la resolucion de un o x 1l 2 o x
resolucion de problemas. | seguido en la resolucion de un | problema, con el rigor y la precision 2
Estrategias y procedimientos problema. adecuados. 3
puestos en préctica: relacion 2.1. Analiza y comprende el enunciado a -
con otros problemas resolver o demostrar (datos, relaciones entre o x 1 | x o)
conocidos, modificacion de los datos, condiciones, hipotesis, 8
variables, suponer el 2. Utilizar procesos de conocimientos matematicos necesarios, etc.). o
problema resuelto. | razonamiento y estrategias de | 2.2. Valora la informacién de un enunciado y 5‘
Soluciones y/o resultados resolucion de problemas, la relaciona con el nimero de soluciones del | x| x 1 X| X :('
obtenidos: coherencia de las realizando los célculos problema. <
soluciones con la situacion, | necesarios y comprobando las | 2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas %
revision  sistematica  del soluciones obtenidas. sobre los resultados de los problemas a =
proceso, otras formas de resolver, valorando su utilidad y eficacia. 5 <
resolucion, problemas X X =
parecidos, generalizaciones y n
particularizaciones
100
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interesantes. Iniciacion a la
demostracion en
matematicas: métodos,
razonamientos, lenguajes,
etc. Métodos de
demostracion: reduccion al
absurdo, método de
induccién,  contraejemplos,
razonamientos encadenados,
etc. Razonamiento deductivo
e inductivo Lenguaje grafico,
algebraico, otras formas de
representacion de
argumentos. Elaboracion 'y
presentacion oral y/o escrita
de informes cientificos sobre
el proceso seguido en la
resolucion de un problema o
en la demostracion de un
resultado matematico.

Realizacion de
investigaciones matematicas
a partir de contextos de la
realidad o contextos del
mundo de las matematicas.
Elaboracién y presentacion
de un informe cientifico
sobre el proceso, resultados y
conclusiones del proceso de
investigacion  desarrollado.
Préactica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de X | x x| |1 X| x
problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion
de problemas. X 2 X
3. Realizar demostraciones | 3.1.  Utiliza  diferentes  métodos  de
sencillas de propiedades o | demostracion en  funcion del contexto X 5 X
teoremas relativos a matematico.
contenidos algebraicos, 3.2. Reflexiona sobre el proceso de
geométricos, funcionales, demostracion (estructura, método, lenguaje y X x| |2 X
estadisticos y probabilisticos. | simbolos, pasos clave, etc.).
4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos matematicos adecuados al contexto y X x| ]2 X| x
4. Elaborar un informe a la situacion.
cientifico escrito que sirva
para comunicar las ideas 4.2, Utiliza argumentos, justificaciones,
matematicas surgidas en la | explicaciones y razonamientos explicitos y X x| ]2 X| x
resolucion de un problema o | coherentes.
en una demostracién, conel | 4.3 Emplea las herramientas tecnologicas
rigor y la precision adecuadas al tipo de problema, situacion a
adecuados. resolver o propiedad o teorema a demostrar,
tanto en la busqueda de resultados como para X)X 2|3 X
la mejora de la eficacia en la comunicacion de
las ideas matematicas.
5.1. Conoce la estructura del proceso de
5. Planificar adecuadamente | elaboracion de una investigacion matematica:
el proceso de investigacion, | problema de investigacion, estado de la
teniendo en cuenta el contexto | cuestién, objetivos, hipotesis, metodologia, X X 5 X | x
en que se desarrolla y el resultados, conclusiones, etc.
problema de investigacién
planteado.

3
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de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades  propias  del
trabajo cientifico. Utilizacion
de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la
elaboracion e interpretacion
de representaciones gréficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c)
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion
de célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones
matematicas diversas; €) la
elaboracion de informes vy
documentos sobre los
procesos llevados a cabo vy
los resultados y conclusiones
obtenidos. f) comunicar y
compartir, en  entornos
apropiados, la informacion y
las ideas matematicas.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto
X X X 5 X | X
en que se desarrolla y el problema de
investigacion planteado.
5.3. Profundiza en la resolucion de algunos
problemas, planteando nuevas preguntas, « < Is «
generalizando la situacion o los resultados,
etc.
6. Practicar estrategias para la | 6.1. Generaliza y demuestra propiedades de
generacion de investigaciones | contextos matematicos numéricos, N I I «
atematicas, a partir de: a) la | algebraicos, stricos, uncionales, A
matemat tir de: a) la | algeb eométrico funcional 2
resolucion de un problema y | estadisticos o probabilisticos. 3
la profundizacion posterior; b .

P la generalizafién de ) 6.2. Busca conexiones entre contextos de la g
propiedades y leyes realidad y del mundo de las matematicas (la o
matematicas; c) la historia de la humanidad y la historia de las o

profundizacion 1en algan matematicas; arte y matematicas; tecnologias S

momento de la historia de las | Y matematicas, ciencias experimentales vy < Is « 9
e matematicas, economia y matematicas, etc.) y <
m?ézrgaetlllcoa:,nccoonn(i[ze):?glsdo entre contextos matematicos (numéricos vy =
-~ : geométricos, geométricos y funcionales <
numericos, algebraicos, eométricos’ robabilisticos, discretos : )
geométricos, funcionales, geom Y probabl ' y <
estadiisticos o probabilisticos continuos, finitos e infinitos, etc.). o
. - — w
7.1. Consulta las fuentes de informacion y < Islald |« n
adecuadas al problema de investigacion.
. 7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los

cien?[;'flizclgbe(;(r:?gtgn Lng?gg]oe'a ol simbolos matematicos adecuados al contexto X 1|2 X

praceso de invgstigacic’)Jn del problema de investigacion.

realizado, con el rigor y la 7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
precisi’én adecuados explicaciones y razonamientos explicitos y x 125 X | x

' coherentes
7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas
. X| X 4 X
adecuadas al tipo de problema de
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investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como dominio
del tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de: a) resolucion del problema de
investigacion; b) consecucion de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

8. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas
en situaciones de la realidad.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

3

8.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

8.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

9. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
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para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.

10. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion
de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, et

10.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

11.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion valorando
las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para
situaciones similares futuras.

12.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras;

13. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
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calculos numéricos, cuando la dificultad de los mismos impide o
algebraicos o estadisticos, no aconseja hacerlos manualmente.
haciendo representaciones
graficas, recreando 13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
situaciones matematicas representaciones graficas de funciones con
mediante simulaciones o expresiones algebraicas complejas y extraer X| X 4 X
analizando con sentido critico | informacion cualitativa y cuantitativa sobre
situaciones diversas que ellas.
ayuden a la comprension de | 13.3. Disefia representaciones graficas para
conceptos matematicos 0 a la | explicar el proceso seguido en la solucién de
resolucion de problemas. | problemas, mediante la utilizacion de medios | | X * 41> X
tecnoldgicos.
13.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar 'y comprender X X 314 X
propiedades geométricas.
14. Utilizar las tecnologias de | 14.1. Elabora documentos digitales propios
la informacion y la (texto, presentacion, imagen, video,
comunicacion de modo sonido,...), como resultado del proceso de
habitual en el proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion X 3145 |x
aprendizaje, buscando, relevante, con la herramienta tecnologica
analizando y seleccionando | adecuada y los comparte para su discusion o
informacion relevante en difusion.
Internet o en otras fuentes, 14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
elaborando documentos la exposicion oral de los contenidos trabajados X 415 X | x
propios, haciendo en el aula.
exposiciones y 14.3. Usa adecuadamente los medios
argumentaciones de los tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
mismos y compartiendo éstos | proceso de aprendizaje recogiendo la
en entornos apropiados para | informacién de las actividades, analizando X X 415 X)X
facilitar la interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
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Bloque 2. Nameros y algebra

Estudio de las matrices como 1.1. Utiliza el Ilenguaje matricial para
herramienta para manejar y 1. Utilizar el lenguaje representar datos facilitados medla}nte tablas o
operar con datos matricial y las operaciones grafos: y para representar sistemas de o x 5| a o x
estructurados en tablas y con matrices para describir e ecuaciones lineales, tanto dg forma n]ar)ual
grafos.  Clasificacion  de | . . como con el apoyo de medios tecnologicos
matrices. Operaciones. interpretar d_a,tOS y relaciones adecuados.

L . en la resolucion de problemas - - - -
Aplicacidn de las operaciones diversos 1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica
de las matrices y de sus ' las propiedades de estas operaciones
propiedades en la resolucion adecuadamente, de forma manual o con el X X 2|4 X| X
de problemas extraidos de apoyo de medios tecnol6gicos.
contextos reales. 2. Transcribir problemas 2.1. Determina el rango de una matriz, hasta =
Determinantes. Propiedades | expresados en lenguaje usual | orden 4, aplicando el método de Gauss o X 2 X X 8
elementales. Menor al lenguaje algebraico y determinantes. <
complementario 'y  matriz | resolverlos utilizando técnicas | 2.2. Determina las condiciones para que una -
adjunta. Rango de una matriz. |  algebraicas determinadas | matriz tenga inversa y la calcula empleando el | | x x |2]5] |x x <
Matriz inversa. Ecuaciones (matrices, determinantes y método mas adecuado. ﬁ
matriciales. ~ Representacion | sistemas de ecuaciones), 2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser <
matricial de un sistema: | interpretando criticamente el | representados matricialmente e interpreta los | | x x |1]2]9 % x
discusion 'y resolucion de | significado de las soluciones. | resultados obtenidos.
sistemas de  ecuaciones Resolver ecuaciones
lineales, posiblemente | matriciales sencillas. Obtener | 2.4. Formula algebraicamente las restricciones
dependientes de un | elrangodeunamatrizyla | indicadas en una situacion de la vida real,
parametro. Método de Gauss. | matriz inversa (esta Gltima | estudia y clasifica el sistema de ecuaciones
Teorema  de  Rouché- | hasta orden 3), tanto por el | lineales planteado, lo resuelve en los casos que | *| * Ol R EE R
Frobenius. Regla de Cramer. método de Gauss como sea posible, y lo aplica para resolver
Aplicacion a la resolucion de usando determinantes. problemas.
problemas.

Blogue 3. Analisis

Limite de una funcién en un | 1. Estudiar la continuidad de | 1.1. Conoce las propiedades de las funciones
punto y en el infinito. | una funciénenun puntooen | continuas, y representa la funcién en un X | x 2 X| x
Continuidad de una funcién un intervalo, aplicando los entorno de los puntos de discontinuidad.
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en un punto. Tipos de
discontinuidad. Continuidad

de wuna funcién en un
intervalo. Teorema de
Bolzano. Teorema de
Weierstrass.

Derivabilidad. Funcion
derivada. Derivada de la

funcion inversa. Teoremas de
Rolle y del valor medio. La

regla de L’Hopital.
Aplicacion al céalculo de
limites. Estudio local vy
representacion  grafica de

funciones. Aplicaciones de la
derivada:  problemas  de
optimizacion. Primitiva de
una funcion. La integral
indefinida. Técnicas
elementales para el célculo de
primitivas: integracion por
partes, cambio de variable, y
descomposicidn en fracciones
simples de fracciones
racionales cuyo denominador
tenga sus raices reales. La
integral definida. Teoremas
del valor medio y
fundamental del célculo
integral. Regla de Barrow.
Aplicacion al calculo de areas
de regiones planas.

resultados que se derivande | 1.2. Aplica los conceptos de limite y de
ello. derivada, asi como los teoremas relacionados, x| | x 12| 5] x| x
a la resolucion de problemas.
2. Aplicar el concepto de 2.1. Aplica la regla de L’Hopital para resolver
derivada de una funcién en un | indeterminaciones en el calculo de limites. x| x 2 X| X
punto, su interpretacion >
geométrica y el calculo de ‘O
derivadas al estudio de 59 Plant bl d timizacic @)
fendmenos naturales, sociales | = . antea  problemas dé —optimizacion <DE
o tecnologicos y a la rt_elau_onados con la geometria 0 con las -
resolucion de problemas ciencias ex_perlmentales y sociales, _Ios X | x| x 12| 5] x| x <>(
geométricos, de calculo de :jis#[?(l)vgdecolgtt:;{)geta el resultado obtenido L‘u
limites, de representacion de ' —
funciones y de optimizacion.
3. Calcular integrales de
funciones sencillas aplicando | 3.1. Aplica los métodos basicos para el calculo
las técnicas bésicas para el de primitivas de funciones. X 2 X| X
calculo de primitivas.
4. Aplicar el célculo de 4.1. Calcula el area de recintos limitados por
integrales definidas en la rectas y curvas sencillas o por dos curvas. X | x 2 X| x
medida de areas de regiones
planas limitadas por rectas y >
curvas sencillas que sean ‘O
facilmente representables v, @)
en general, a la resolucion de 5‘:
problemas. 4.2. Utiliza los medios tecnol6gicos para -
representar y resolver problemas de areas de X x| X 45 | x|x <>(
recintos limitados por funciones conocidas. mUJ
N
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Bloque 4. Geometria

1. Resolver problemas
geométricos espaciales, 1.1. Realiza operaciones elementales con _
utilizando vectores. Estudiar | vectores, manejando  correctamente  los 5 <
la dependencia lineal de un | conceptos de base y de dependencia e X X| X a
conjunto de vectores, y independencia lineal. <
decidir si forman una base.
2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus
distintas formas, pasando de una a otra
Vectores en el espacio 2. Resolver problemas de c:)rrectamente, |den:[|f_|cando en caldq ca:jso slus x| | x 2 X| X
tridimensional. Dependencia incidencia, paralelismo y elementos caracteristicos, y resolviendo los
i ia li : lemas afines entre rectas.
e independencia lineal. Base | ,onengicylaridad entre rectas problema —
del espacio tridimensional. y planos utilizando las 2:2._ Obtiene la ecuacion del plano en sus
Producto escalar, vectorial y distintas ecuaciones de la distintas formas, pasando de una a otra X | x 2 x| X
mixto, Significado recta y del plano en el correctamente. ____ .
geométrico. Ecuaciones de la espacio 2.3. Analiza la posicion relativa de planos y
recta y el plano en el espacio. ' rectas en el espacio, aplicando métodos X | x 2 X| x Z
Posiciones relativas matriciales y algebraicos. O
(incidencia, paralelismo vy 2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos &()
perpendicularidad entre en diferentes situaciones. X 2 X| X 3
rectas y planos). Propiedades 3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de <
métricas (calculo de angulos, dos  vectores, significado  geométrico, X 2 X| X a
distancias, areas volumenes). expresion analitica y propiedades. w
3. Utilizar los distintos 3.2. Conoce el producto mixto de tres @
productos entre vectores para | vectores, su significado geométrico, su X 2 X| x
calcular angulos, distancias, | expresion analitica y propiedades.
areas y volumenes, calculando | 3.3. Determina angulos, distancias, areas y
su valor y teniendo en cuenta | volimenes utilizando los productos escalar,
su significado geométrico. vectorial y mixto, aplicAndolos en cada caso a XX I EEE R
la resolucion de problemas geométricos.
3.4. Realiza investigaciones utilizando
programas informaticos especificos para X X)X 41> X
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Experimento aleatorio.
Espacio muestral. Sucesos.
Asignacion de probabilidades
a sucesos mediante la regla
de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa.
Axiomatica de Kolmogorov.
Aplicacion de la

combinatoria al calculo de
probabilidades.
Experimentos  simples vy
compuestos.
Probabilidad condicionada.

Dependencia e independencia
de sucesos.

Teoremas de la probabilidad
total y de Bayes.
Probabilidades iniciales vy
finales y verosimilitud de un
suceso.

Variables aleatorias discretas.
Distribucién de probabilidad.
Parametros: Media, varianza
y desviacion tipica.
Distribucion binomial.
Caracterizacion e
identificacion del modelo.
Tabla de la distribucion
binomial. Caélculo de
probabilidades.

seleccionar y estudiar situaciones nuevas de la
geometria relativas a objetos como la esfera.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
1. Asignar probabilidadesa | 1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos mediante
experimentos simples y la regla de Laplace, las formulas derivadas de
compuestos (utilizando la la axiomatica de Kolmogorov y diferentes X X 12]° X| X
regla de Laplace en técnicas de recuento.
combinacion con diferentes
técnicas de recuento y la 1.2. Calcula probabilidades a partir de los
axiomatica de la sucesos que constituyen una particion del X 2 x| X
probabilidad), asi como a espacio muestral.
sucesos aleatorios
condicionados (Teorema de - .
Bayes), en contextos 1.3_. Calcula Ia/ probabilidad final de un suceso « 5 o x
relacionados con el mundo aplicando la férmula de Bayes.
real.
2. ldentificar los fenémenos | 2.1. ldentifica fendmenos que pueden
que pueden modelizarse modelizarse  mediante  la  distribucion
mediante las distribuciones de | binomial, obtiene sus pardmetros y calcula su X x| 1125 x| x
probabilidad binomial y media y desviacion tipica.
normal calculando sus
pardmetros y determinando la | 2.2. Calcula probabilidades asociadas a una
probabilidad de diferentes distribucion binomial a partir de su funcion de
sucesos asociados. probabilidad, de la tabla de la distribucién o X| X 2| 4 X| X
mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica.
2.3. Conoce las caracteristicas y los
parametros de la distribucién normal y valora X 2 x| x
su importancia en el mundo cientifico.
2.4. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden X | x 1|2 X| x
modelizarse mediante la distribucién normal a
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Distribucion normal.
Tipificacion de la
distribucién normal. Tabla de
la funcién de distribucion
normal estandar. Asignacion
de probabilidades en una
distribucién normal.

Célculo de probabilidades
mediante la aproximacion de
la distribucién binomial por
la normal.

partir de la tabla de la distribucién o mediante
calculadora, hoja de célculo u otra herramienta
tecnoldgica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fenémenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion binomial

. . -, X X X (2] 5 x| x
a partir de su aproximacion por la normal
valorando si se dan las condiciones necesarias
para que sea valida.
3. Utilizar el vocabularioy la | 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
notacion adecuadas para la | describir situaciones relacionadas con el azar.
descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando un
conjunto de datos o
interpretando de forma critica
informaciones estadisticas
presentes en los medios de X 1|2 X

comunicacién, en especial los
relacionados con las ciencias
y otros ambitos, detectando
posibles errores y
manipulaciones tanto en la
presentacion de los datos
como de las conclusiones.

32EVALUACION
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AREA: MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Planificacién del proceso de | 1. Expresar verbalmente, de | 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
resolucion de problemas. forma razonada, el proceso | el proceso seguido en la resolucion de un < x 1l 2 « Q
Estrategias y procedimientos | Seguido en la resolucion de un | problema, con el rigor y la precision g
puestos en practica: relacion problema. adecuados. h
con otros problemas 2.1. Analiza y comprende el enunciado a o
conocidos, modificacién de resolver (datos, relaciones entre los datos, o x 1 X 8
variables, suponer el condiciones,  conocimientos  matematicos =
problema  resuelto,  etc. 2. Utilizar procesos de necesarios, etc.). o
Andlisis de los resultados | razonamiento y estrategias de | 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 8
obtenidos: coherencia de las resolucion de problemas, sobre los resultados de los problemas a < |> « <
soluciones con la situacion, realizando los calculos resolver, contrastando su validez y valorando 5‘
revision  sistematica  del | necesarios y comprobando las | su utilidad y eficacia. :('
proceso, otras formas de soluciones obtenidas. 2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos <
resolucién, problemas de razonamiento en la resolucion de o | 1 « <
parecidos. Elaboracion vy problemas, reflexionando sobre el proceso I
presentacion oral y/o escrita seguido. =
de informes  cientificos 3. Elaborar un informe 3.1 Usa el lenguaje, la notacion y los| | > . »
escritos sobre el proceso cientifico escrito que sirva simbolos matematicos adecuados al contexto y »
111
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seguido en la resolucion de
un problema Realizacion de
investigaciones matematicas
a partir de contextos de la
realidad  Elaboracion vy
presentacion de un informe
cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del
proceso de investigacion
desarrollado. Practica de los
procesos de matematizacion
y modelizacion, en contextos
de la realidad. Confianza en
las propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades  propias  del
trabajo cientifico. Utilizacién
de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la
elaboracién e interpretacion
de representaciones gréaficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c)
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién
de calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico. d) el
disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones

para comunicar las ideas a la situacion.
matematicas surgidasenla | 3.2, Utiliza argumentos, justificaciones,
resolucion de un problema, | explicaciones y razonamientos explicitos y | | x x| |2 x| x
con el rigor y la precision coherentes.
adecuados. 3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema, situacion a x| x 2 X
resolver o propiedad o teorema a demostrar.
4.1, Conoce y describe la estructura del
4. Planificar adecuadamente el | PrOCes© _de elaboracion o!e una inygstigacién
proceso de investigacion, matematica: prol?[ema de investigacion, e;sta(_Jo x| | x 5 X o
teniendo en cuenta el contexto de la ,cuestlon, objetlvos_, hipotesis, &
metodologia, resultados, conclusiones, etc. )
en que se desarrolla y el 4.2. Planifica adecuadamente el proceso de S
problema de investigacion | ;=< T ; P o
planteado. investigacion, teniendo en cuenta el contexto y < s « a
en que se desarrolla y el problema de @)
investigacion planteado. &2
5. Practicar estrategias para la | 5.1. Profundiza en la resolucion de algunos S
generacion de investigaciones | problemas planteando nuevas preguntas, 9
matematicas, a partir de: a) la | generalizando la situacion o los resultados, o E X <
resolucion de un problemay | etc. P
la profundizacion posterior; b) <
la generalizacion de S
propiedades y leyes 3
matematicas; c) la -
profundizacion en algdn 5.2. Busca conexiones entre contextos de la n
momento de la historia de las | realidad y del mundo de las matematicas (la
matematicas; concretando historia de la humanidad y la historia de las x |5 X
todo ello en contextos matematicas; arte y matematicas; ciencias
numéricos, algebraicos, sociales y matematicas, etc.).
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.
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sobre situaciones
matematicas diversas. €) la
elaboracion de informes y
documentos sobre los
procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidas. f) comunicar y
compartir, en  entornos
apropiados, la informacién y
las ideas matematicas.

6. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja el
proceso de y la precision
adecuados.

6.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de investigacion.

X 5

X

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos matematicos adecuados al contexto
del problema de investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnol6gicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la bulsqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matematicas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacién de las ideas, asi como dominio
del tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de: a) resolucion del problema de
investigacion; b) consecucion de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacién; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

z

SE TRABAJARA A LO LARGO DEL CURSO

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en

7.1. ldentifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.
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situaciones problematicas de
la realidad.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de

los modelos utilizados o
construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos vy
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados, etc.
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10. Superar bloqueos e 10.1. Toma decisiones en los procesos (de
inseguridades ante la resolucion de problemas, de investigacion, de
resolucion de situaciones matematizacion o de modelizacion) valorando x |5 X
desconocidas. las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.
11. Reflexionar sobre las | 111, Reflexiona sobre los  procesos
decisiones tomadas, valorando | desarrollados, tomando conciencia de sus
su eficacia y aprendiendo de | estructuras; valorando la potencia, sencillez y < s y Q
ello para situaciones similares | belleza de los metodos e ideas utilizados; =
futuras. aprendiendo de ello para situaciones futuras; O
etc. g
. 12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas e)
12. Emplear las herramientas | jqecuadas v las utiliza para la realizacion de g
tecnoldgicas adecuadas, de | calculos numéricos, algebraicos o estadisticos X X 4 X <
forma auténoma, realizando | cuando la dificultad de los mismos impide o O
calculos numéricos, no aconseja hacerlos manualmente. <
algebraicos o estadisticos, 12.2. Utlllz_a med|o§ '_[ecnoléglcos para hacer <
haciendo representaciones representaciones grz_alflcas de fqncmnes con <
- Lo expresiones algebraicas complejas y extraer x| x 4 X <
graficas, recreando situaciones | . It L o @
. ) informacion cualitativa y cuantitativa sobre I
matematicas mediante ellas. =
simulaciones o analizando con 12 3 Disefia representaciones graficas para )
sentido critico situaciones | explicar el proceso seguido en la solucién de
diversas gque ayuden a la problemas, mediante la utilizacion de medios X X 45 X
comprension de conceptos | tecnologicos
matematicos o a la resolucion | 12.4. Recrea entornos y objetos geométricos
de problemas. con herramientas tec_nolégicas interactivas o x 3l 4 «
para mostrar, analizar 'y comprender
propiedades geométricas.
13. Utilizar las tecnologias de | 13.1. Elabora documentos digitales propios
la informacion y la (texto, presentacion, imagen, video, X 3415 X
comunicacion de modo sonido,...), como resultado del proceso de
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habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos

busqueda, analisis y seleccién de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la

e

SE TRABAJARA A LO
LARGO DEL CURSO

en entornos apropiados para | informacién de las actividades, analizando X| X 41> X
facilitar la interaccion puntos fuertes y débiles de su proceso
cuestion académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Niameros y algebra

Estudio de las matrices como 1. Organizar informacion 1.1 Dispone en forma de matriz informacion
herramienta para manejar y | procedente de situaciones del | procedente del ambito social para poder x |1 X
operar con datos ambito social utilizando el resolver problemas con mayor eficacia.
estructurados en  tablas. | lenguaje matricial y aplicar las | 1.2 Utiliza el lenguaje matricial para
Clasificacion de matrices. operaciones con matrices representar datos facilitados mediante tablas y
Operaciones con matrices. como instrumento para el para representar sistemas de ecuaciones X 2 X —
Rango de una matriz. Matriz tratamiento de dicha lineales. O
inversa. Método de Gauss. informacion. Aplicar el 1.3 Realiza operaciones con matrices y aplica O
Determinantes hasta orden 3. metodo de Gauss para las propiedades de estas operaciones 5‘:
Aplicacion de las | resolver sistemas linealesy | adecuadamente, de forma manual y con el XX > X -
operaciones de las matrices y calcular la matriz inversa. apoyo de medios tecnoldgicos. <>f
de sus propiedades en la 2. Transcribir problemas 2.1. Formula algebraicamente las restricciones L
resolucion de problemas en | expresados en lenguaje usual | indicadas en una situacion de la vida real, el &
contextos reales. al lenguaje algebraico y sistema de ecuaciones lineales planteado
Representacion matricial de | resolverlos utilizando técnicas | (como maximo de tres ecuaciones y tres| | x 2 X

un sistema de ecuaciones
lineales: discusién y
resolucion de sistemas de

algebraicas determinadas:
matrices, sistemas de
ecuaciones, inecuaciones y

incégnitas), lo resuelve en los casos que sea
posible, y lo aplica para resolver problemas en
contextos reales.
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ecuaciones lineales (hasta programacion lineal
tres ecuaciones con tres | bidimensional, interpretando
incognitas y un pardmetro). | criticamente el significado de
Meétodo de Gauss. las soluciones obtenidas.
Resolucion de problemas de
las ciencias sociales y de la
economia. Inecuaciones
lineales con una o dos 2.2. Aplica las técnicas graficas de Z
incognitas.  Sistemas  de programacion  lineal  bidimensional para Q
inecuaciones. Resolucion resolver problemas de optimizacion de &E
grafica y algebraica. funciones lineales que estdn sujetas a x| | x 2|4 X 3
Programacion lineal restricciones e interpreta los resultados <
bidimensional. Region obtenidos en el contexto del problema. a
factible. Determinacion e ©
interpretacion de las N
soluciones Optimas.
Aplicacién de la
programacion lineal a la
resolucion de  problemas
sociales,  econémicos Yy
demograficos.

Bloque 3. Analisis
Concepto  de  funcion. 1. Analizar e interpretar 1.1. Modeliza con ayuda de funciones
Dominio de definicion y | fendmenos habituales de las | problemas planteados en las ciencias sociales -
recorrido. Aproximacion al [ ciencias sociales de manera |y los describe mediante el estudio de la X X 2|5 X O
concepto de limite. Técnicas objetiva traduciendo la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte O
elementales de calculo de | informacion al lenguaje de las [ con los ejes, etc. 5‘:
limites en un punto y en el | funciones y describiéndolo | 1.2. Calcula las asintotas de funciones —
infinito. Continuidad. Tipos | mediante el estudio cualitativo | racionales, exponenciales y logaritmicas X 2 X <>‘:
de discontinuidad. Estudio de y cuantitativo de sus sencillas. w
la continuidad en funciones propiedades mas 1.3 Estudia la continuidad en un punto de una -
elementales y definidas a caracteristicas. funcion elemental o definida a trozos X 2 X
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trozos. Asintotas y
comportamiento asintotico de
una funcién. Derivada de una
funcién en un punto. Recta
tangente en un punto. Reglas
de derivacién. Aplicaciones
de las derivadas al estudio de
las  propiedades locales
(monotonia, extremos,
concavidad y puntos de

inflexion)  de  funciones
polinébmicas, racionales e
irracionales sencillas,

exponenciales y logaritmicas.
Problemas de optimizacién
relacionados con las ciencias

sociales y la economia.
Estudio y representacion
gréafica de funciones
polinbmicas, definidas a
trozos,  valor  absoluto,
racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas
sencillas a partir de sus
propiedades locales y
globales.

Concepto  de  primitiva.
Célculo de  primitivas:
Propiedades béasicas.
Integrales inmediatas.

Caélculo de &reas. La integral
definida. Regla de Barrow.

utilizando el concepto de limite.
2. Utilizar el célculo de 2.1. Representa funciones y obtiene la
derivadas para obtener expresion algebraica a partir de datos relativos >
conclusiones acerca del a sus propiedades locales o globales y extrae x| | x 2 X O
comportamiento de una conclusiones en problemas derivados de O
funcion, para resolver situaciones reales. <D’:
problemas de optimizacion 2.2. Plantea problemas de optimizacion sobre 3
extraidos de situaciones reales fénémenos rglacionados cor? las ciencias <>(
de caracter econémico o social : X x| x x| |5]2 X w
y extraer conclusiones del somal_es, los resuelve e interpreta el resultado <,
fenémeno analizado. obtenido dentro del contexto.
3.1. Aplica la regla de Barrow al célculo de
integrales definidas de funciones elementales X 2 X
inmediatas.
3. Aplicar el calculo de >
integrales en la medida de O
areas de regiones planas O
I|m|t_adas por rectas,y_curvas 3.2. Aplica el concepto de integral definida <DE
sencillas que sean facilmente ) . —
representables utilizando par_a c_alcular el area de recintos planos « ) « <>(
técnicas de integracion delimitados por una o dos curvas. i
inmediata. &
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Blogue 4. Estadistica y Probabilidad

Profundizacién en la Teoria
de la Probabilidad.
Axiomatica de Kolmogorov.
Asignacion de probabilidades
a sucesos mediante la regla
de Laplace y a partir de su

frecuencia relativa.
Experimentos  simples vy
compuestos. Probabilidad

condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos.
Teoremas de la probabilidad
total y de Bayes.
Probabilidades iniciales (a
priori) y finales (a posteriori)
y verosimilitud de un suceso.
Poblacion y muestra.
Métodos de seleccion de una

muestra. Tamafio y
representatividad de una
muestra. Estadistica

paramétrica. Parametros de
una poblacion y estadisticos
obtenidos a partir de una
muestra. Estimacion puntual.
Media y desviacion tipica de
la media muestral y de la
proporcion muestral.
Teorema central del limite.
Distribucién de probabilidad
de la media muestral en una
poblacion normal.

1. Asignar probabilidades a | 1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos mediante
experimentos simples y la regla de Laplace, las formulas derivadas de X 2 X
compuestos, utilizando la la axiomatica de Kolmogorov y diferentes
regla de Laplace en técnicas de recuento.
combinacion con diferentes | 1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir
técnicas de recuento de los sucesos que constituyen una particion X 2 X
personales, diagramas de del espacio muestral.
arbol o tablas de contingencia,
la axiomatica de la 1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso X 2 X
probabilidad, el teorema de la | aplicando la formula de Bayes.
probabilidad total y aplica el
teorema de Bayes para
o L prd
modificar la probabilidad O
asignada a un suceso O
(probabilidad inicial) a partir o, . <
de la informacién obtenida 1.4. Resuelv_e una sﬂuacmn_rglauonada con la 3
mediante la experimentacion toma gle decisiones en_gondmones de - X x 15 X | X <
(probabilidad final), mcer_tlo_lumbre en funcion de la probabilidad de a
empleando los resultados | 128 distintas opciones. &
numeéricos obtenidos en la
toma de decisiones en
contextos relacionados con las
ciencias sociales.
2. Describir procedimientos | 2.1. Valora la representatividad de una
estadisticos que permiten muestra a partir de su proceso de seleccion. X X |° X
estimar parametros 2.2. Calcula estimadores puntuales para la
desconocidos de una media, varianza, desviacién tipica vy
poblacion con una fiabilidad o | proporcién poblacionales, y lo aplica a
un error prefijados, calculando | problemas reales. X 4 X
el tamafio muestral necesario
y construyendo el intervalo de
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Distribucién de probabilidad confianza para la media de | 2.3. Calcula probabilidades asociadas a la
de la media muestral y de la una poblacién normal con distribucion de la media muestral y de la
proporcion muestral en el [ desviacion tipica conociday | proporcion muestral, aproximandolas por la 4
caso de muestras grandes. para la media y proporcion | distribucion normal de pardmetros adecuados X X
Estimacion por intervalos de | poblacional cuando el tamafio | a cada situacion, y lo aplica a problemas de
confianza. Relacion entre | muestral es suficientemente | situaciones reales.
nivel de confianza, error grande. 2.4. Construye, en contextos reales, un
méximo admisible y tamafio intervalo de confianza para la media
muestral.  Intervalo  de poblacional de una distribucién normal con XX 2 X
confianza para la media desviacion tipica conocida.
poblacional de una 2.5. Construye, en contextos reales, un
ggy.ggféﬁn tl’pir(]:gmg)lnoc?g; 3. Presentar de forma intervalo  de  confianza para la media y ) y
; . - poblacional y para la proporcion en el caso de
Intervalo de confianza para la ordenada informacion muestras grandes.
(TEd'.% p_c,)blau%nal de dur|1a estadlstu?a utlllza_n,do 2.6. Relaciona el error y la confianza de un -
Istribucion ——de  modelo vocabulario, notacion y intervalo de confianza con el tamafio muestral o)
desconocido 'y para 1a | representaciones adecuadas y y calcula cada uno de los tres elementos| | x x |5 X O
proporcion eg el caso de |  analizar de forma criticay | conocidos los otros dos y lo aplica en <DE
muestras grandes. argumentada informes situaciones reales. 2
estadisticos presentes en 3.1. Utiliza las herramientas necesarias para <>‘:
medios de comunicacion, estimar pardmetros desconocidos de una L
publicidad y otros &mbitos, pobl_acmn y presentar Ia§ inferencias obte_nldas X 4 X ™
prestando especial atencion a mediante un vocabulario y representaciones
. L. adecuadas.
su ficha técnica, detectando — -
. 3.2. ldentifica y analiza los elementos de una
posibles errores y ficha técnica en un estudio estadistico sencillo. | | * B E X
manlp_ullamones en _su 3.3. Analiza de forma critica y argumentada
presentacion y conclusiones. | jnformacion estadistica presente en los medios
de comunicacién y otros ambitos de la vida XX 35 x| X
cotidiana.
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4. METODOLOGIA

Todo proceso u unidad de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacion
rigurosa de lo que se pretende conseguir, teniendo claro cuéles son los objetivos o metas,
queé recursos son necesarios, qué métodos didacticos son los méas adecuados y como se
evalua el aprendizaje y se retroalimenta el proceso (Se toman decisiones previas al qué, para
qué y como ensefiar).

La naturaleza de la materia, la disponibilidad de recursos, las caracteristicas de los
alumnos/as y las circunstancias por las que estamos pasando (pandemia por COVID 19)
condicionan este proceso, por lo que es necesario que el método seguido por el profesor se
ajuste a estos condicionantes y desempefie un papel de orientador, promotor y facilitador
del desarrollo competencial en el alumnado.

Para alcanzar este desarrollo competencial, hay que tener en cuenta los siguientes aspectos:

- ajustarse al nivel competencial inicial de los alumnos. (Para conocerlo se puede
plantear como una prueba escrita 0 como una prueba oral, a nivel individual o
realizada por el grupo- clase, al inicio de curso o al inicio de cada unidad, etc.)

- secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para
avanzar gradualmente hacia otros mas complejos

- despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que
implica un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente
de ser el responsable de su aprendizaje. Se debera favorecer la motivacion por
aprender

- estimular la ensefianza activa y reflexiva. Se debe proponer la realizacion de tareas
0 situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe
resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores

- usar los medios tecnologicos disponibles que nos permitan el desarrollo del proceso

- tener en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje

Un aspecto fundamental del proceso es LA MOTIVACION vy para potenciarla se pueden
seguir las siguientes pautas:

- generar en el alumnado curiosidad por los nuevos aprendizajes

- destacar la funcionalidad de los aprendizajes. Facilitarles ayuda para que
comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean capaces de aplicar
lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

- llevar a cabo metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la
participacion e implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en
situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

- desarrollar estrategias interactivas que permiten compartir y construir el
conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y
colectivo de ideas.

- hacer una buena seleccion y uso de materiales y recursos didacticos con el objeto
de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de
los aprendizajes
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la participacién activa en el aula y el aprendizaje cooperativo resultan altamente
motivadores pero este afio quedan algo limitados por la situacién que estamos
viviendo.

Concretando todo lo anterior a las MATEMATICAS queda de la siguiente manera:

* En la Educacion Secundaria Obligatoria hay que considerar:

presentar situaciones diversas, contextualizadas y cercanas a la realidad del
alumnado que le aporten elementos de motivacion y le permitan justificar la
necesidad del conocimiento de las matematicas y valorar su utilidad.

experimentar el gusto por el trabajo personal y colaborativo y valorar los procesos,
el esfuerzo y los errores, procurando que el alumno sea participe de la evolucién de
su propio aprendizaje. El trabajo individual deberia complementarse con trabajo en
equipo en contextos de resolucion de ejercicios, resolucion de problemas, realizacion
de investigaciones, etc. El trabajo en equipo siempre debe tener en cuenta los
protocolos de seguridad establecidos para prevenir la difusion del coronavirus.
favorecer una vision interdisciplinar de la materia, vinculando las matematicas a
aspectos cientificos, tecnologicos y socio-econdmicos. De esta forma se contribuye a
que el alumnado tenga una percepcion de esta materia mas rica, Util y cercana,
aportandole como ciudadano una parcela formativa e informativa que le seré de gran
utilidad

emplear distintos procedimientos de evaluacion para facilitar la exposicion de
conocimientos por parte de todo el alumnado y como herramienta imprescindible
para mejorar la calidad de la educacion

proponer estrategias variadas que despierten en el alumnado su motivacion y el gusto
por las matematicas.

utilizar las tecnologias digitales e informaticas como mecanismo que mejorara el
aprendizaje conceptual, facilitard la ejecucion de tareas rutinarias y tediosas y
ademas proporcionard una herramienta para representar graficamente distintos
fendmenos de la realidad o presentar los resultados de manera ordenada y adecuada.
considerar la resolucion de problemas como una actividad formativa de primer
orden. Trabajar en la resolucion de problemas es favorecer el desarrollo de la
competencia “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor”. Es conveniente trabajar
en esta linea: experimentar, planificar, ejecutar el plan, seguir el dictado de la
intuicion, construir su propio camino - elaborar estrategias - y recorrerlo, ser
perseverante pero también flexible, superar los bloqueos, desarrollar actitudes
positivas y de autoconfianza, aprender del error...

* En Conocimiento de las Matematicas, en 1°, 2°y 4° de ESO, se recomienda el empleo de
pedagogias variadas y activas para atender a la diversidad y también para no saturar a un
alumnado con una dificultad superior en la materia y, en ocasiones, con un menor grado de
motivacion por la materia. Si las circunstancias lo permiten se pueden introducir recursos
interactivos a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, promover el
aprendizaje cooperativo y contextualizar los problemas para fomentar su curiosidad,
acercando las matematicas a la realidad que viven.

* En Bachillerato hay que considerar los siguientes aspectos:

la resolucion de problemas constituye un aspecto fundamental en el proceso de
ensefianza y aprendizaje ya que las estrategias que se desarrollan constituyen una
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parte esencial de la educacion matematica y activan competencias necesarias para
aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. Deberan
trabajarse las diferentes estrategias de resolucion de problemas desde diversos
contextos matematicos, favoreciendo la conexidon con situaciones proximas a su
experiencia (si es posible).

- la planificacion de actividades debe realizarse de forma gradual de manera que
permitan la asimilacién de contenidos. Los nuevos conocimientos que deben
adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos

- la realizacion de trabajos de investigacion permite al alumnado introducirse en la
basqueda de informacién, el uso del lenguaje matematico, la generalizacion de
problemas, la formalizacion y abstraccion de fendmenos extraidos de contextos
reales y la exposicion oral o escrita del propio trabajo, fomentando también su
espiritu innovador. Se debe fomentar la autonomia

- aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su resolucién,
consolidando rutinas fundamentales.

- la coordinacion de la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacion
con ella ayuda a una mejor comprension de los conceptos, se percibe la utilidad de
los mismos en otras areas, y se presentan al alumno los nexos entre distintas materias
como algo enriquecedor para su formacion.

Es muy importante en estas edades, CUIDAR LOS MENSAJES que se transmiten a los
alumnos sobre el resultado de una actividad. Hay que valorar los resultados y enfatizar en el
proceso los avances producidos respecto del punto de partida, sin establecer comparaciones
con los logros de los compafieros. Facilitarles maneras de superar las dificultades detectadas
, transmitir al alumnado la concepcion de que los resultados pueden mejorarse con esfuerzo
y que la relacion cooperativa con los compafieros facilita el aprendizaje.

Este modo de actuar debe ser general de todo el equipo docente y debe considerarse un
principio basico y esencial.

5. ANIMACION A LA LECTURA
Desde el area de matematicas se trabajan continuamente el habito de lectura y la capacidad
de expresarse correctamente.

El habito de lectura se trabaja como técnica de resolucién de problemas ya que uno de los
aspectos basicos para resolverlos es la lectura cuidadosa y comprension del enunciado. El
gusto por expresarse correctamente se trabaja continuamente pues aunque el primer paso es
asimilar los conceptos de una forma mas intuitiva un paso posterior en el aprendizaje es ser
capaz de expresar los nuevos conocimientos de forma rigurosa, empleando el lenguaje
apropiado.

Ademas de esto también se podra fomentar puntualmente el habito lector con la lectura de
relatos o textos relacionados con las matematicas (libros de divulgacién, fragmentos de
libros, articulos, novelas con argumentos que incluyan enigmas matematicos, biografias de
matematicos, etc.)

Es tarea individual de cada profesor del departamento hacer referencias historicas o lecturas
de prensa u otros textos donde aparezcan las Matematicas implicita o explicitamente como
forma de trabajo para la adquisicién de distintas competencias.

El departamento se ofrece a participar de manera activa en las actuaciones gue se propongan
desde el Plan de Lectura.
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6. EVALUACION
6.1 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Un procedimiento de evaluacion es la actividad que desarrollara el alumno, mediante la
cual serd evaluado. Es el método a través del cual se recoge la informacion. Estos
procedimientos de evaluaciébn han de ser variados para facilitar la exposicion de
conocimientos por parte de todo el alumnado.

Los instrumentos de evaluacion son aquellos documentos o registros utilizados para
recoger informacién sobre el aprendizaje del alumnado con el fin de adaptar su intervencion
educativa a sus caracteristicas y necesidades. Vienen a concretar y materializar el
procedimiento.

En nuestra programacion se contemplan, tanto en la ESO como en bachillerato, cuatro
apartados

A. PRUEBAS ESPECIFICAS
Se deben emplear fundamentalmente para la verificacion de conocimientos. Pueden ser
pruebas orales, escritas, de preguntas abiertas, cuestionarios, ...Todas ellas deben tener una
adecuada planificacion, concretando la finalidad, el objeto, el instrumento de registro...

B. ANALISIS DE LAS PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS
Esta técnica se basa en la valoracion de los productos. Es especialmente adecuada para
incidir especialmente en el "saber hacer”. Aqui se pueden incluir trabajos individuales o en
grupo, tareas de clase, tareas de casa, cuaderno del alumno, resolucion de ejercicios y
problemas, fichas de lectura...Se pueden utilizar como instrumentos de evaluacion listas de
control, escalas de valoracion o rabricas de valoracion...

C. OBSERVACION SISTEMATICA

La observacion es uno de los recursos mas ricos con que cuenta el docente para
recoger informacion ya sea de manera grupal o personal. Puede llevarse a cabo en forma
asistematica o sistematica.
Por medio de la observacion es posible valorar aprendizajes y acciones (saber y saber hacer)
y como se llevan a cabo valorando el orden, la precision, la destreza, la eficacia... La
observacion sistematica es una observacion planificada. En ella concretamos el objeto de la
observacion, el instrumento de registro y las claves de su interpretacion para evaluar (tomar
decisiones de mejora) o calificar. Los instrumentos que se pueden emplear para su desarrollo
son:

o Registros de observacion por tablas (escalas de observacion, listas de control...)

o Registros de observacion de las actividades realizadas por el alumnado en clase

o Registros de incidencias, el diario del aula, etc.

D. OTROS
Queda abierto a otro tipo de procedimientos que no queden recogidos anteriormente

6.2 CRITERIOS DE CALIFICACION

Se nombran primeramente unas pautas generales de actuacion para todos los cursos.

* Siempre se tendra en cuenta, tanto en los trabajos como en las pruebas especificas escritas,
la ortografia y la presentacion. En las pruebas orales se cuidara el vocabulario y la expresion
* También se dara la suficiente importancia a la puntualidad a la hora de entregar los
trabajos u otras producciones de los alumnos
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*No se realizardn pruebas escritas u orales fuera de las fechas propuestas si el alumno no
presenta el correspondiente justificante expedido por un organismo oficial.

* Si se sorprende a un alumno copiando durante un examen, se le quitara automaticamente el
mismo Y se le calificara con un 0.

* El alumno que haya copiado algln trabajo o tarea (en su totalidad o en algin apartado)
serd calificado con un O en este trabajo.

6.2.1. E.S.O.
I. PRUEBAS ESPECIFICAS

En todos los cursos de la ESO se prevé hacer varias pruebas escritas y/u orales a lo largo de
cada evaluacion (2 6 3 pruebas; cada tema o cada dos temas). Constaran, si es posible, de
ejercicios de célculo, problemas y alguna cuestién tedrica.

La calificacion sera la media ponderada que el profesor considere adecuada segun el peso de
cada unidad didactica. Para poder hacer la media serd necesario tener, al menos, un 3 en
cada prueba objetiva realizada. No obstante, se puede considerar una prudente flexibilidad al
aplicar dicha medida. Si la calificacion en alguna de estas pruebas es inferior a 3 la nota de
la evaluacion sera a lo sumo de 3.

En 4° ESO Académicas supone el 70 % de la nota y en el resto de cursos de ESO supone el
65 %.

Il. PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS

Aqui se valora la realizacion de las tareas para casa, la presentacion del cuaderno, los
trabajos personales de los alumnos realizados dentro y fuera del aula, fichas de lectura, la
respuesta a cuestiones orales planteadas en el desarrollo de la clase, la correccion de
ejercicios en la pizarra, la resolucion de problemas, pruebas TIC, ...

La calificacion de este apartado se obtendra haciendo la media ponderada, bajo el criterio
del profesor, de las notas obtenidas en cada produccion.

En 4° ESO Académicas supone el 20 % de la nota y en el resto de cursos de ESO supone el
25 %.

111 ACTITUD (supone un 10 % de la nota)

Se valora su asistencia a clase con regularidad, su puntualidad, el cumplimiento de las
normas sanitarias establecidas, su predisposicion hacia la materia, su contribucion al buen
desarrollo de la clase, su respeto por el medio fisico y el entorno de trabajo, el respeto y
tolerancia hacia el profesor y hacia los compafieros, ...

CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS

CMAT 1°ESO vy 2° ESO

* Pruebas objetivas: 30 % de la nota.

* Producciones de los alumnos y exposiciones orales: 60 % de la nota. Se incluyen las
actividades diarias y hojas de trabajo personal
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* Observacion sistematica: 10 % de la nota. Incluye la actitud, capacidad de atender, trabajo
en clase y en casa, respeto y colaboracion, el cumplimiento de las normas sanitarias
establecidas...

CLYM 4°ESO

Se configura como una materia de apoyo a los alumnos que vienen de PMAR, una ayuda
para desarrollar los estandares de aprendizaje de Matematicas orientadas a las Ensefianzas
Aplicadas de 4° ESO. Se va a primar sobre todo el trabajo y la actitud en el aula.

* Pruebas objetivas: 35 % de la nota.

* Producciones de los alumnos: 45 % de la nota. Se incluyen las actividades diarias y hojas
de trabajo personal

* QObservacion sistematica: 20 % de la nota. Incluye la asistencia a clase, la actitud,
capacidad de atender, trabajo en clase y en casa, respeto y colaboracion,...

6.2.2 BACHILLERATO

| . PRUEBAS OBJETIVAS ESCRITAS (75 %)
Se realizaran al menos dos por evaluacion, siendo la valoracion la media ponderada que el
profesor considere adecuada segun el peso de cada unidad didactica o bloque de contenidos
en el curso.

Para hacer la media sera necesario tener, al menos, un 3’5 en cada prueba objetiva realizada.
No obstante se puede considerar una prudente flexibilidad al aplicar dicha medida. Si la
calificacion en alguna de estas pruebas es inferior a 3 la nota de la evaluacion sera a lo
sumo de 3.

Las diferentes pruebas que se realicen no sélo deben observar la adquisicion de conceptos,
también analizaran los procedimientos empleados, asi como la actitud (rigor, interes, gusto
por enfrentarse a situaciones nuevas, ...), otorgando un lugar importante a:

e Habilidades en la comprension y en el uso del lenguaje matematico.

e Correcto uso de la lengua castellana, expresarse con correccion y sin faltas
ortograficas.

e Cuidado en la presentacion.
e Las técnicas, rutinas y algoritmos matematicos empleados.

Il. PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS Y PRUEBAS ORALES (20 %)

Aqui se recogen la realizacidn tareas y trabajos. Se incluyen las tareas de resolucién de
problemas, colecciones de ejercicios, pruebas de autoevaluacién del libro, actividades de
fomento a la lectura, trabajos de investigacion, pruebas TIC, etc.

La calificacion sera la media ponderada segun el peso que el profesor considere adecuado.

I11. OBSERVACION SISTEMATICA (5 %)
Se valora su asistencia a clase con regularidad, su puntualidad, el cumplimiento de las
normas sanitarias establecidas, su predisposicion hacia la materia, el trabajo diario, su
contribucién al buen desarrollo de la clase, las respuestas a preguntas e intervenciones en
clase, ...
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Para todos los cursos la NOTA DE CADA EVALUACION seré el resultado de truncar la
calificacién obtenida segin la media ponderada que marcan los criterios de calificacion. En
la EVALUACION FINAL de junio, siempre y cuando se den las condiciones para poder
hacer la media de las calificaciones, se consideraran las puntuaciones de cada evaluacion
con todas sus cifras decimales, se promediara y se aproximara de la siguiente manera:

- En los cursos de ESO, se subird al siguiente entero siempre que la primera cifra
decimal sea igual o superior a 7, en caso contrario se dejara el entero anterior.

- En los cursos de BACHILLERATO, se redondeard, es decir, si la primera cifra
decimal es igual o superior a 5, se subira hasta el siguiente entero, en caso contrario
se dejara el entero anterior.

En lo que se refiere a la obtencion del titulo de Graduado en 4° de ESO en los alumnos que
presenten necesidades educativas especiales se actuara de acuerdo a la normativa vigente.

7. ACTIVIDADES DE RECUPERACION.

7.1 RECUPERACION DE LA MATERIA EN EL CURSO ACTUAL

a. Recuperacion de evaluaciones durante el curso.

En la ESO: Tras cada una de las evaluaciones, se realizard una prueba de recuperacion
para aquellos alumnos que no lleguen al 5. Esta prueba sera de todo lo trabajado durante
la evaluacion. Excepcionalmente ,y si asi lo considera el profesor, tendra que recuperar
solo aquella parte de los contenidos que tenga suspensa. Si tiene un examen por debajo
de la nota minima para hacer media, pero en el resto tiene por encima de 6 solo recupera
la parte suspensa. La recuperacion de la 3? evaluacion sera en la recuperacion final de
junio.

Las pruebas siempre haran referencia a los estandares de aprendizaje basicos y llevaran
como puntuacion, si se superan, una valoracion de 50 6 ( en el caso de que alcance una
calificacion de 8 o mas). Cada profesor disefiard y llevard a cabo esta prueba de
recuperacion como crea conveniente.

Todos los alumnos realizaran las pruebas de recuperacion y su calificacion se recogera,
ya en la siguiente evaluacion, en el apartado de producciones de los alumnos.

En Bachillerato: Tras cada una de las evaluaciones se realizara una prueba de
recuperacion y que abarcara todo lo trabajado durante la evaluacion correspondiente. La
recuperacion de la 32 evaluacion sera en la recuperacion final de junio. La superacién de
la misma llevara una valoracion de 5 o 6 (en el caso de que alcance una calificacion de 8
0 mas).

Existe la posibilidad, bajo el criterio personal de cada profesor, que se plantee alguna
prueba para aquellos alumnos interesados en subir nota.

La nota final de Junio considerara las notas obtenidas en cada una de las tres evaluaciones (
0 en su caso en las pruebas de recuperacion) teniendo en cuenta estas cosas :

- en ESO no se hace media si en alguna de las evaluaciones se tiene nota inferior a 4.

- en Bachillerato, se podra mediar aun cuando en una evaluacion tenga una nota de 4,
pero es imprescindible presentarse a la prueba de recuperacién. El hecho de que se
medie a partir del 4 facilita que las dificultades que puedan presentar en algin bloque
no obstaculicen el poder aprobar la asignatura.
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Si la media de las tres evaluaciones no es suficiente para aprobar se realizard una prueba
final en Junio que englobe los contenidos tratados durante el curso y que permitird a
aquellos alumnos con evaluaciones suspensas recuperar aquellas. Si el alumno Unicamente
tiene una evaluacién suspensa, recuperard solo esa parte. En caso de dos o tres evaluaciones
suspensas, se examinara de todo el curso. La superacion de esta prueba final de junio llevara
una valoracion de 5.

En CMAT y en CLYM hay examen de recuperacion tras cada evaluacion. También habra
recuperacion final en junio. Si tiene una evaluacion suspensa debe recuperar s6lo dicha
evaluacion, pero si tiene dos 0 mas suspensas debe recuperar toda la materia.

b.Recuperacion en convocatoria extraordinaria de septiembre o junio

En la ESO y 1° de Bachillerato si la calificacion obtenida en junio no es positiva se realizara
una prueba extraordinaria en septiembre sobre todos los contenidos y procedimientos
trabajados durante el curso.

En la ESO esta prueba serd un ejercicio escrito que siempre hara referencia a los estandares
de aprendizaje evaluables basicos del area. Para aprobar serd necesario obtener una
calificacion superior o igual a 5 en la prueba. La superacion de la misma llevara una
valoracion de 5 0 6 (en el caso de que alcance una calificacion de 8 o mas). En el caso de no
superarla, el alumno tendra el area pendiente para el curso siguiente.

En bachillerato esta prueba también sera una prueba escrita que hara referencia a los
estandares de aprendizaje evaluables del curso correspondiente. En 1° de bachillerato se
desarrollara en septiembre y en 2° de bachillerato sera a finales de junio. La superacion de la
misma llevara una valoracién de 5 0 6 (en el caso de que alcance una calificacion de 8 o
mas).

Para cada prueba de recuperacion se podran elaborar, distribuir y recoger tantas actividades
complementarias de refuerzo como se consideren oportunas para apoyar a los alumnos con
dificultades.

7.2 RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

Para el seguimiento del proceso de aprendizaje y evaluacion de los alumnos con el area de
Matematicas pendiente del curso anterior se tendra en cuenta:

e Observacion sistematica. Seguimiento directo, por parte del profesor que imparte la
asignatura en el curso actual en el que esté matriculado, para registrar las dificultades
detectadas y los logros alcanzados en tanto que hagan referencia a los estandares de
aprendizaje evaluables de cursos anteriores. Se entregaran actividades que ayuden a
preparar la recuperacion y se considerara el trabajo realizado.

e Pruebas especificas. Se realizaran al menos dos pruebas especificas escritas durante
el curso para la evaluacién de los estandares de aprendizaje que se han desarrollado.
En la informacion de inicio de curso se comunican las fechas determinadas para la
realizacion de las pruebas de pendientes son:

- en ESO: enero (dias 17-21) y marzo (dias 21-25). Ademas, se les facilita otra fecha,
en caso de que sea necesario, para poder superar la materia (25-29 de abril). La fecha
de evaluacién de pendientes es el 13-14 de junio.

- en bachillerato: primera parte los dias 17-21 de enero y la segunda parte los dias
25-29 de abril. Ademas, se les facilita otra fecha, en caso de que sea necesario, para
poder superar la materia (9-13 de mayo). La fecha de evaluacién de pendientes es el
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14 de junio. La prueba de evaluacion de pendientes en su convocatoria extraordinaria
seré el 20 de junio.

En el presente curso escolar hay 6 alumnos con la materia pendiente del curso anterior:
1° ESO: 1 alumno Matematicas | : 1 alumno Matematicas ACS I: 2 alumnos
3° ESO PMAR: 1 alumno 3° ESO ACADEMICAS: 1 alumno

Al inicio de curso se informara a los alumnos y a sus padres del plan de actuacion disefiado
desde el departamento para atender a los alumnos de ESO con la materia pendiente del curso
anterior. Se les comunicaran los procedimientos, fechas de examenes, criterios de
calificacion,...En bachillerato la comunicacidn se transmitira solamente a los alumnos y por
via oral.

Los criterios de calificacion que se van a seguir con estas materias son los siguientes:
- EnlaESO: 25 % la realizacion de los ejercicios y el 75 % la prueba escrita
- Enbachillerato: el 20 % la realizacion del trabajo y el 80 % la prueba escrita

Al tratarse de una prueba de recuperacion la calificacion obtenida, si se supera la prueba,
seraun 5 o un 6 (en el caso de obtener una puntuacion de 8 en adelante).

Si la calificacion en JUNIO no fuese apta, en Septiembre ( 0 en junio en caso de
bachillerato) la recuperacion de la materia pendiente se realizara unicamente con una prueba
escrita . Para recuperar la asignatura en Septiembre serd necesario obtener en esta prueba
una nota igual o superior a 5. Si se supera la prueba, su valoracion sera un 5 o un 6 (en el
caso de obtener una puntuacion de 8 en adelante).

8 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
La eleccion de los materiales didacticos y recursos didacticos es especialmente relevante.

Hay que recordar que los recursos nunca son un fin en si mismos sino un medio para
alcanzar los objetivos.

Deben respetar el principio basico de que la calidad de la ensefianza pasa por atender de
manera diversificada a los alumnos, permitiendo ajustar la ayuda pedagdgica a la variedad
de necesidades educativas y dando respuesta a los diferentes grados de aprendizaje.

Esto puede lograrse presentando un banco de actividades graduadas que cubran
pormenorizadamente todos los pasos del proceso.

La preparacion de un material con tales premisas requiere un fuerte respaldo de material
escrito y grafico (diversos libros de texto, revistas, presentaciones, fotos, videos, peliculas,
material manipulable, ...) tanto para alumnos como para profesores. Es interesante el
material que hay en el departamento, el que facilitan las editoriales en Internet y otros
recursos que se pueden encontrar en la red.

Se debe considerar especialmente la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que permiten el acceso a recursos
virtuales y actian como elemento motivador hacia el aprendizaje.

También se hara uso de manera habitual del aula virtual o moodle, y de una manera mas o
menos general de material elaborado por el docente (de blog personal, presentaciones, fichas
de trabajo, videos, enlaces de interés, formularios online, ...).
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Cabe destacar también la utilizacién generalizada de una calculadora cientifica a lo largo de
todo el curso y cuyo uso serd explicado cuando corresponda segun los distintos temas a
tratar. (En 3°y 4° de ESO y en bachillerato).

También se utilizardn los materiales méas tradicionales como son la pizarra, tizas, regla,
compas, escuadra y cartabon, materiales manipulables, cuerpos geométricos, etc.

Si es posible, por las condiciones sanitarias, también se utilizardn los recursos que
proporciona el aula de informatica.

Se han elegido los siguientes libros de texto para los alumnos:

* En ESO, los propuestos por la Editorial Anaya, por considerar que permiten un
acercamiento progresivo, a lo largo de los cursos, a cada uno de los ambitos de las
matematicas que se tratan en la Educacién Secundaria Obligatoria. Las explicaciones son
claras, incluyen un amplio abanico de ejercicios y problemas, con diferentes niveles de
dificultad y contenidos variados, lo que dota a los alumnos de un material de trabajo Gtil y
agradable, permitiendo repasar lo que se ha trabajado en el aula y utilizarlo como
instrumento de consulta. Es interesante la pagina final de cada unidad, donde encontramos
un esquema del tema, la autoevaluacion y juegos de logica e ingenio. Ademas, nos da la
posibilidad a profesorado y alumnos de trabajar en competencias en la plataforma online de
la editorial.

* En Bachillerato, los propuestos por la Editorial Editex, por considerar que ofrecen, ademas
de una buena adecuacion a nuestras necesidades, un alto nivel en lenguaje matematico que
les facilita la adaptacion a las matematicas que cursaran en niveles universitarios.

9 .ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares propuestas por el Departamento de Matematicas y, que se
intentaran llevar a cabo en funcion de las condiciones sanitarias, las disponibilidades
economicas y de tiempo, estan en relacion a los objetivos perseguidos: mostrar la presencia
de las matematicas en entornos distintos al aula y destacar el caracter ludico de las
matematicas. Se proponen, en principio, dos actividades:

e Participar en el "XXVII Concurso Canguro Matematico™
Objetivos:

1. Mejorar la autoestima de los alumnos Se plantea como un concurso para todos los
alumnos y no sélo para los que tienen mejores notas. No debe hacerse una seleccion
previa de los alumnos sino animar a todos a participar.

2. Conseguir gque cada alumno, a través de las matematicas se plantee un reto consigo mismo
y con los demas. El concurso no es ni pretende ser, una competicion entre centros.

3. Incentivar el gusto por el estudio de las matematicas.

4. Incorporar a aquellos alumnos que tienen "miedo™ a las matematicas al estudio de las
mismas, haciendo que descubran el sentido ludico de éstas.

5. Tratar que los alumnos consigan divertirse resolviendo cuestiones matematicas.

Fecha de realizacion: sequndo trimestre
Alumnos a los que se dirige la actividad: todos
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« Participar en la XXVII Olimpiada Provincial de Matematicas

Objetivos
1. Estimular el estudio de las Matematicas y el desarrollo de jovenes talentos en esta

Ciencia.
2. Promocionar las Matematicas y dotarlas de contenido ludico
3. Desarrollar la capacidad de raciocinio y la habilidad para enfrentarse a situaciones nuevas.

Fecha de realizacidn: tercer trimestre (hacia mayo)
Alumnos a los que se dirige la actividad: 2° y 4° de ESO

No se descarta la posibilidad de realizar alguna otra actividad con la colaboracion de otros
profesores o Departamentos del Centro.

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Hay que elaborar diferentes propuestas que favorezcan la adaptacion a las capacidades,
intereses y motivaciones de los alumnos Se deben asumir las diferencias en el grupo como
algo caracteristico del quehacer pedagogico.

Se atenderd a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta tanto a los alumnos con
dificultades de aprendizaje como a los muy dotados.

En primer lugar, se detectard la diversidad y se le dara respuesta a partir de la propia
organizacion del centro:

U En todos los cursos: a partir de la evaluacion previa (evaluacion inicial), analizando los
trabajos del alumno y por la propia observacion en el aula. También se considera la
informacion que se recibe del colegio (sobre los alumnos de 1° ESO ) y la que aporta el
Departamento de Orientacion

Q En 1° y 2° de ESO: se atiende la diversidad ofertando como optativa la materia de
Conocimiento de las Matematicas. Se plantea como un apoyo al area de matematicas y
esta dirigida a aquellos alumnos que pueden tener ciertas dificultades en el desarrollo del
area. Al ser un grupo mas reducido el que cursa esta materia se puede prestar una
atencién mas personalizada. Se trabajaran basicamente los mismos contenidos que
aparecen en el desarrollo de la asignatura en los dos cursos que componen el 1° ciclo,
pero de ellos se incidira de forma notable en los procesos operacionales y en los
procedimientos con el fin de dotar a los alumnos de aquellas habilidades que les puedan
ayudar a superar el area de matematicas en este ciclo y en cursos posteriores.

O Apoyos en 1° ciclo fuera del aula: se organizan en colaboracion con el departamento de
Orientacion. Este afio en el momento de presentar la programacion se presenta la
siguiente situacion:

- 1°ESO: 2 alumnos que presentan dificultades de aprendizaje y 4 alumnos ANCES
- 2°ESO : 1 alumno con dificultades de aprendizaje y 1 alumno TDAH

O En 3°de ESO yen 4° de ESO se atiende a la diversidad a través de la optatividad ya
que estos cursos presentan dos modalidades en matematicas: ensefianzas académicas y
ensefianzas aplicadas. Ademas hay un ACNEE en 3° ESO y otro en 4° ESO. Ambos
llevan ACI.

O Los distintas modalidades de bachillerato también permiten atender las diferentes
motivaciones respecto a las matematicas. En 1° de bachillerato hay una adaptacion
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curricular no significativa para un nifio que tiene discapacidad visual (hay que adaptarle
el material y se trabaja en colaboracién con la ONCE).

En segundo lugar, se pueden desarrollar en el aula distintas lineas de actuacion para ajustar
la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades de los alumnos:

- plantear metodologias diversas: presentar los contenidos o actividades de distintas formas
en funcién de los conocimientos previos, dependiendo de las dificultades detectadas afios
anteriores con otros alumnos, segun el grado de autonomia que presenten, segun los propios
contenidos que se van a trabajar, segun lo permitan las circunstancias,...

- proponer actividades diferenciadas: de iniciacion, de conocimientos previos, de desarrollo,
de consolidacion, de refuerzo, de ampliacion, de recuperacion, de sintesis, de evaluacion y
de autoevaluacion,...

Se tienen previstas un numero de actividades suficientes para cada uno de los pasos del
proceso de ensefianza- aprendizaje y, ademas, en las mismas se propondran varios apartados
en grado creciente de dificultad, de manera que todos los alumnos puedan lograr algo. El
profesor puede facilitar material complementario necesario a los alumnos que lo precisen, ya
sean actividades de recuperacion o de ampliacion.

11. PROCEDIMIENTO DE LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La practica docente se evaluara conforme dos documentos:
- el 1.2.3.1 Evaluacion de la practica docente. Este documento se rellena individualmente
por el docente tras cada evaluacion y posteriormente se hace una reflexion comin en la
reunién de departamento. Queda recogida en acta de departamento.
- el 1.2.3.3. Evaluacion de la préactica docente. Alumnos. Al final de la tercera evaluacion,
se les pasa a los alumnos este documento para que sean ellos los que evallen la practica
docente. Los resultados que se desprenden de las respuestas facilitadas por los alumnos
quedan recogidos en la memoria final del departamento.

12. ESTRATEGIAS Y MEDIDAS EXCEPCIONALES EN SUPUESTOS DE ENSENANZA NO
PRESENCIAL

1) Plan de refuerzo del curso 2020/ 2021
Hay algunos contenidos que, dadas las circunstancias acontecidas, no se pudieron trabajar el
curso anterior. Aunque las clases se pudieron impartir con normalidad de manera presencial,
el ritmo de introduccién y tratamiento de los contenidos se ralentizé porque los alumnos no
tenian adquiridos conocimientos y destrezas del curso 2019/20.
A continuacidn, se recogen, para cada uno de los cursos, los contenidos que se quedaron sin
tratar.
* 1° ESO: Los blogues 3 (geometria) y 4 (funciones y estadistica) apenas se han tocado vy, si
han aparecido algunos conceptos de geometria como perimetro y area o las coordenadas
cartesianas de funciones, ha sido debido a la referencia de algun problema del bloque 2

*En 2° ESO: se han trabajado los estandares de aprendizaje correspondientes al blogue de
contenidos comunes, nimeros Yy algebra y la mayoria de los de geometria. Se ha visto por
completo la geometria en el plano. Ha quedado sin ver el blogue de estadistica y
probabilidad y funciones.
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*En 3° ESO Aplicadas: ha quedado sin ver el apartado correspondiente a estadistica y
probabilidad.

*En 3° ESO Académicas: han quedado sin impartir los siguientes contenidos:

PROGRESIONES: Suma de los términos de una progresion geométrica.

ECUACIONES: Ecuaciones con x en el denominador

SISTEMAS DE ECUACIONES: Clasificacion de los sistemas (compatible, incompatible,
determinado, indeterminado)

FUNCIONES: Ecuacion general de la recta

PROBLEMAS METRICOS EN EL PLANO: Teorema de Thales y aplicaciones
CUERPOS GEOMETRICOS: Superficie y volumen de cuerpos geométricos compuestos.
Aplicacién del teorema de Pitagoras en la obtencion de la generatriz, apotema, arista, altura,
... en cuerpos geométricos. Aplicacion del teorema de Thales en la obtencion de longitudes
en cuerpos truncados.

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: No se ha tocado nada de estas unidades

* En 4° ESO Académicas: han quedado sin impartir algunos contenidos del bloque de
estadistica y probabilidad, los correspondientes a las distribuciones bidimensionales y al
calculo de probabilidades (probabilidades en experimentos compuestos, composicion de
experiencias independientes, composicion de experiencias dependientes, tablas de
contingencia).

* En 4° ESO Aplicadas: han quedado sin impartir los siguientes contenidos:
CUERPOS GEOMETRICOS EN EL ESPACIO
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

* En 1° Bachillerato de Ciencias, 1BA: han quedado sin ver los estandares 3.1, 3.3, 4.1,
4.2 del blogue de andlisis y los correspondientes al bloque de estadistica y probabilidad.

* En 1° Bachillerato de Ciencias Sociales1BB: se han trabajado todos los estandares de
aprendizaje salvo algunos del bloque de estadistica y probabilidad. En concreto han quedado
sin ver los correspondientes a la probabilidad.

2) ldentificacion de los contenidos y criterios basicos para el desarrollo de las
competencias del alumnado

Los estandares de aprendizaje que se consideran basicos se marcan en la programacion en
negrita (tanto en la ESO como en 1° de bachillerato). Todos ellos tendran caracter prioritario
en el caso de una ensefianza no presencial.

No se destacan los estandares en 2° de bachillerato puesto que todos ellos se consideran
prioritarios dado que todos ellos se contemplan en la prueba EBAU.

3) Decisiones metodolodgicas y didacticas relacionadas con la educacion a distancia

La metodologia debe adaptarse a la situacion de ensefianza no presencial.

Se dard continuidad al proceso de ensefianza — aprendizaje a travées de MOODLE.
Previamente se habran disefiado actividades para instruir a los alumnos y profesores en su
utilizacion.

Se considera una herramienta fundamental ya que nos permite mantener contacto directo con
los alumnos a través del correo electrénico, posibilita proporcionar el material, recursos e
informacion necesarios para realizar las tareas, permite colgar las tareas y que el alumno
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pueda también entregarlas una vez hechas, permite corregir y afiadir comentarios a las tareas
realizadas, facilita la preparacion de pruebas como formularios, etc.

Se podra verificar la autoria de las actividades y ejercicios que se mandan online concertando
cita individual con los alumnos y manteniendo comunicacién por videoconferencia.

Se darén clases por videoconferencia a través de TEAMS.

Hay que considerar que los cursos de menor nivel, o los que presentan mayor dificultad,
necesitan un aprendizaje mas guiado y un ritmo mas lento ya que presentan menos autonomia
al hacer las tareas. Los alumnos de bachillerato pueden trabajar de manera mas autonoma,
pero se debe estar pendientes de ellos a través de las tareas que realizan y mediante la
respuesta a sus dudas. En todos los casos se les mandaran tareas periédicamente para apreciar
sus avances o dificultades. Es importante implicar a los alumnos en el proceso de correccion
de las tareas y por ello, se les devolveran corregidas y se les sefialard donde esta el error
cometido. A veces se facilitaran las soluciones para que se autocorrijan.

Es importante mantener una comunicacion fluida con nuestros alumnos y con sus tutores para
detectar a tiempo las posibles dificultades y evitar abandonos

Hay que considerar la dificultad que plantea la ensefianza a distancia, hay que buscar nuevas
formas de presentar los contenidos y buscar un ritmo adecuado en la introduccion de los
mismos, mas aun si son contenidos nuevos.

En todo momento se les transmitira a los alumnos, si se da el caso, mensajes positivos
valorando todo el esfuerzo que estan realizando.

Hay que tener en cuenta las dificultades que tengan los alumnos para acceder a los medios
informaticos y estudiar como se les puede atender en este caso.

4) Relacion de materiales y recursos de desarrollo curricular a utilizar en ensefianza no
presencial

Se siguen utilizando como referencia los libros de texto correspondientes a cada curso, sobre
todo a la hora de trabajar ejercicios, pero tambien se utiliza material de refuerzo y/o
ampliacion que puede mostrarse a partir de fotocopias, fichas, facilitando direcciones web de
interés, ...

Es muy importante el uso del aula virtual (Moodle) y las otras posibilidades que nos ofrece la
cuenta de educacyl (correo outlook, teams, forms, ...)

Las explicaciones se hacen a través de presentaciones, videoconferencias o a través de videos
explicativos que pueden ser de elaboracion propia o de tutoriales de internet (previa
seleccion).

5) Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado, en
modalidad a distancia.

Se tienen que adaptar a la situacion de la ensefianza online. Se siguen considerando tres
apartados basicos:

- PRUEBAS ESPECIFICAS: Pueden ser pruebas orales (por videoconferencia), escritas,
formularios, ...

- PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS: diferentes tipos de tareas que se pueden hacer

- ACTITUD: seguimiento sistematico del trabajo, interés y participacion del alumno.

Hay que considerar los procedimientos de autoevaluacion y coevaluacion. Estos
procedimientos suponen plantear las tareas de evaluacién como tareas de aprendizaje en las
que el alumno tiene necesariamente que implicarse responsablemente

El profesor registrara todos estos aspectos de la manera que crea mas conveniente.
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En esta situacién se valoraran méas las pruebas que se hagan presencialmente (si las
circunstancias lo permiten) que las pruebas online. Siempre se intentard que se haga alguna
prueba presencial. Por ello, si hay un confinamiento parcial, que permite la realizacion de las
pruebas presenciales previstas, los criterios de calificacion serdn los que recoge la
programacion. (Aptdo7.2). Si hay un confinamiento parcial, que no permite la realizacion de
todas las pruebas presenciales previstas se podran cambiar, a criterio del profesor, la
contribucion de cada una de las pruebas dando siempre mas peso a la prueba presencial e
informando de ello previamente a los alumnos. En este momento de incertidumbre no se
puede concretar mas en este aspecto.

Si hay un confinamiento continuado que imposibilita la realizacion de pruebas presenciales
entonces se aplicaran estos criterios de calificacion:

En ESOyen 1°BACHILLERATO

ACTITUD: 30 %

En este aparatado se incluyen los siguientes aspectos:

La consulta de dudas al profesor, la conexion a las videoconferencias programadas y la
participacion en la misma (si se da el caso), la entrega de las tareas a su debido tiempo, el
interés puesto en su realizacion, el cuidado en la presentacion de las tareas (en el caso de que
se envien fotografias han de estar bien enfocadas, tienen que tener nitidez, se deben apreciar
bien, han de tener la orientacién adecuada, ...)

REALIZACION DE TAREAS: 70 %

Aqui se incluyen las diferentes tareas disefiadas por los profesores: cuestionarios online,
deberes con nota, tareas de entrega inmediata (pruebas de clase / examenes) y tareas para
entregar a mas largo plazo, trabajos voluntarios, ...

La distribucion del porcentaje entre las distintas tareas realizadas serd segun el criterio del
profesor (antes de la evaluacion se informara previamente a los alumnos).

Cuando se tenga certeza de que un alumno ha copiado una tarea se le penalizara calificando
esta tarea con 0 y se le penalizara también en el apartado de la actitud. Si varios compafieros
presentan copiada la tarea se les pondra 0 en la tarea a todos ellos.

CMAT 1°y 2°ESO, CLYM 4° ESO
*65 % ACTIVIDADES Y TAREAS (ya sean actividades del libro u otras)

*10 % ACTITUD: se valorara el interés, el esfuerzo y la puntualidad en la entrega de las
tareas.
* 259 PRUEBAS OBJETIVAS (EXAMENES): escritas y/u orales

En 2° BACHILLERATO
ACTITUD: 10 %

REALIZACION DE TAREAS, PRUEBAS O EXAMENES: 90 %

6) Actividades y recursos de atencion a la diversidad de forma no presencial

Se fomenta la atencién individualizada a través de la comunicacion con cada alumno via
correo electrénico. La correccion de las tareas a través de Moodle permite detectar las
dificultades que presenta cada alumno y asi poder orientarle personalmente en su proceso de
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aprendizaje. La retroalimentacion permite comunicarle sus avances y errores y hacerle
participe en el proceso.
Para dar respuesta a las necesidades, ya sea a nivel general como a nivel particular, se pueden
facilitar videos explicativos de elaboracién propia o videos de internet previamente
seleccionados, material complementario, direcciones web de interés para que se refuercen o se
amplien los contenidos, concertar videoconferencias individuales, etc.

Agreda a 13 de octubre de 2021

Fdo: M2 José Lavilla Cacho

Jefa del Departamento
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