UNA NOCHE COMPLICADA...

Mateo estaba solo en su casa porque sus padres se habian ido al cine, asi que decidié
ver una pelicula de miedo. Pidié una pizza y se hizo unas palomitas.

Entonces llamaron a la puerta. El pensé que eran sus padres que se habian olvidado algo
en casa. Intentd ver por la mirilla de la puerta, y aunque no lo consiguid, abrid. Se dio
cuenta de su error al ver a un seflor un tanto extrafio. Intentd volver a cerrar la puerta
en cuanto pudo, pero el hombre ya habia puesto un pie haciendo tope.

Se presentd como amigo de sus padres, que le habian enviado para cuidarle mientras
ellos no estaban. Mateo, no muy convencido le dejoé pasar, pero el sefior le propuso ir a
dar una vuelta con el coche y el niflo aceptd. Bajaron a la calle y caminaron hacia el
coche. Una vez dentro, el sefior empezé a conducir hacia las afueras de la ciudad. Mateo
le pregunté que a dénde iban, y él le contesté que iban a su casita en el monte, donde
habia pasado muchos veranos con sus padres. Se metié por un camino que llevaba a un
agujero muy profundo, como si fuera un pozo natural y le dijo al nifio que bajara con la
ayuda de una cuerda y él bajaria después.

Mateo, que era un aventurero, se deslizé por la cuerda hasta el fondo del profundo pozo.
El sefior le dijo que cogiera la linterna que llevaba en la mochila, y fue entonces cuando
tird la cuerda al vacio.

Mateo quedd atrapado en el pozo y convencido de que tenia problemas. Por mas que
gritd para pedir ayuda, nadie aparecid. Se dio cuenta de que en el lugar habia humedad,
e intentd buscar alguna salida. Encontrd una grieta en la pared. Parecia que se oia algo
y decidié adentrarse en la cueva. Cuando llegé al final, vio que habia una cavidad enorme
con un pequefio lago de agua natural en el medio. Para cruzar al otro lado de la cueva
tenia que nadar o que ir de piedra en piedra. Decidi6 nadar, entonces se fue
encontrando objetos flotando de algun excursionista. Consiguid llegar a unas piedras y
caminar por ellas. Fue entonces cuando descubrié un esqueleto de pequeiio tamafio y
la mochila de un chico de su clase que dejd de asistir repentinamente.

Observd que habia cocodrilos en el agua, y acelerd el paso hasta llegar al final de la
cueva. Pudo salir retirando unas cuantas piedras que tapaban la entrada de la gruta al
otro lado de la montafia. Vio una carretera y decidié caminar por ella hasta llegar a algun
pueblo o gasolinera. Asi durante horas.

Por suerte, pard un coche que le auxilid. La sefiora que conducia le prestd el mévil para
llamar a sus padres. Pero no habia suficiente cobertura. Entonces le acercd a una
comisaria en la que el niiio les contd a los policias todo lo que le habia sucedido, pero
ellos no le creyeron, aunque si consiguié que llamaran a sus padres.

Cuando estos llegaron, lo recogieron y tranquilizaron. No se explicaban cémo habia
llegado hasta alli. Al llegar a casa, el nifio les contd toda su aventura y el peligro en el
gue habia estado. Les describié al sefior y la gruta por la que tuvo que nadar y caminar
entre los cocodrilos y lo que habia visto alli. Al dia siguiente, fueron a poner una



denuncia a la comisaria por el secuestro e intento de asesinato de su hijo. En cuanto
entraron, Mateo y el comisario se reconocieron inmediatamente y un escalofrio recorrié
el cuerpo del nifo. Era su secuestrador.

Pero por mas que consiguid vencer su miedo y explicarles lo que estaba pasando, nadie
le creyd, ni siquiera sus padres...
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